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iTrucs

Ce mois ci, nous aimerions pousser un grand coup de gueule envers
les deux meilleurs ennemis de I'informatique, Apple et Microsoft.
Et puis pendant qu’'on y est, remettre un peu les pendules a I’heure
tiens. Car si nous avons beaucoup de choses a reprocher a
Microsoft en tant qu'utilisateurs de PC assemblés, nous en avons
tout autant a propos d'Apple quoique pour de toutes autres raisons.

Commengcons par Apple, par la politique commerciale iGuignolesque
de ce dernier et par la différence de traitement entre Microsoft et
la firme a la pomme. Imaginez un produit Microsoft qui vous fait
payer un dollar pour une musique et un second pour une sonnerie.
Imaginez un produit Microsoft qui vous impose de passer par un
unique logiciel propriétaire et fermé pour charger une image et qui
va méme jusqu'a oublier de proposer une sauvegarde dans son
navigateur, des fois qu'un petit malin les uploade sur son FTP ou
site weh. Imaginez un produit Microsoft dont I’alimentation
propriétaire ne peut étre changée que chez un revendeur agréé
avec des délais et des tarifs absurdes ou auquel il manque la moitié
des accessoires proposes a des tarifs tout aussi absurdes. Imaginez
une politique commerciale Microsoft vous forgant a n’utiliser que
ses logiciels a I'exclusion de tout autre. J’en passe et des meilleures
! Et bien c'est exactement ce qui arrive a n’'importe quel possesseur
de iBidule !

Et pourtant, Apple fascine, Apple est branchouille, hype, de bon
ton. Apple peut vendre ses produits a n'importe quel prix et faire
n’importe quoi, pour le plus grand bonheur de tous les iFrimeurs.
Il ne sera jamais lynché par les libertaires, les anti capitalistes, les
journalistes a la mode, les commissions européennes ou les quidam
panurgiens.

En partie parce que Apple sait faire du eye candy et parce que son
iPapy ne s’est jamais vanté de faire lui aussi parti des hommes
les plus riches du monde. En partie aussi parce que Apple sait faire
de tres bons produits bien entendu, et peut se permettre d’oser
grace a son image de marque en acier trempé. Mais cela suffit il a
tout excuser ?

Mais revenons-en au eye candy, un élément tangible ! Pourquoi
aucun constructeur n’a-t-il sorti quelque chose d’approchant
I'iPhone ? Une fois de plus, Apple n’a rien inventé. Les interfaces
exploitant les écrans tactiles multitouch sont Iégions, @ commencer
par Surface de Microsoft, qui semble n’avoir rien a envier au bébé
d’Apple. Alors pourquoi la bande a billou nous sert elle depuis si
longtemps un lent, moche et instable Windows mobile a la place
? Saluons au passage histoire de n’oublier personne les manques
flagrants d’imagination et d’audace des Nokia, Samsung et autre
Sony... Apple serait il le seul a disposer de I'image de marque
nécessaire pour imposer le business modele d’un téléphone si
couteux (on ose pas imaginer qu'’il soit le seul & penser a de tels
produits, ¢a nous parait impossible) ?

Non vraiment, il est incompréhensible que Microsoft (et d’autres)
fassent preuve d’autant inertie. Prenons les UMPC. S’ils ne
marchent pas, ¢ca n’est pas parce qu'ils sont trop chers. C'est parce
que Windows n’est absolument pas adapté a ce hardware. Dans
les milliards que consacre Microsoft & la recherche, ne pourrait-il
pasy en avoir un peu plus pour le design, I'ergonomie, les trucs
juste faits pour étre jolis ? Car c’est quand méme rageant que nos
PC soient cantonnés a des OS aussi austeres. Dans la mesure ol
espérer un Leopard débarrassé de ses défauts congénitaux et
compatible PC est totalement illusoire, il ne nous reste plus qu’a
espérer qu'un Vista 2.0 arrive aussi du coté clair de la force...
c’est un vieux iGrognon qui vous le dit !
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moyens &t la nécessite de
metire entre 150 et 300 euros
dans ce composant. Voic
pour vous les mellleurs
modeles de 70 a 110 euros,
pour AMD comme Intel.

> L'Mac 2007,
enfin un vrai PC ? 36
Depuis 'adoption courant 2005
des processeurs Intel par Aople,
plus fien ou presque ne pemet
de différencier les Mac d'un PG, si
ce n'est le design. Voici la nouvelle
génération, amvee fin de I'ét.
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Parametres des dhvers,
overclocking, logiciels utles, nous
passerons en revue differentes
actions qui permettront au
débutant de tirer le maximum de
sa carte graphigue.

Pratique

- ET : Quake Wars, le nouveau
moteur 3D d'ID Software 62
Enemy teritory, Inaugure une
des nouvelles technologies
developpees pour le prochain
moteur graphique de John
Gamack, de quoi mettre a
genoux votre PC 7

- Les bonnes affaires
de l'overclocking 68
E2160, E4300, des Core 2 a
100 euros qui sont capables de
doubler de fréquence | Le
nouveau stepping GO réconcllie
enfin guad-core et overclocking.

- Maftrisez
le partage réseau Vista 74
Quine s'est pas pris la téte au
moins une fois en essayant de
configurer son réseau sous
Windows Vista | 7 Comment
accéder aux données des

autres ordinateurs ?

- Vidéo a la demande
sur Intemet, ga marche ? 80
oposant un ventable vidéoclub a
domiclle, la VOD s'est &toffée au i
de la généralisation des offres
Intemet haut débit. La location en
magasin fait-elle partie du passé 7
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- Petites configurations
pour grands services 88
Recyclage, petit prix,
consommation faible et
giciels : voici comment tirer
e profit d'un petit PC.

- DLNA et UPnP : réseau et
muttimédia enfin nomalisés ? 94
Il est difficile de faire communiguer
tous les apparels multimedia
(formats de fichiers, réseau),
aliance DLNA &t le protocole
UPNP amveront-iis a résoudre
ces problemes ?
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Vola plus de six mois que la
DDR3 a débarque. Est-ce le
moment de lacher la DDR2 ?
Quelles barettes de DDR3
choisir ?
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- Geekitude 10

|| faut beaucoup de passion et
de travall pour parvenir au rang
de geek, avec pourquoi pas
'objectif de devenir un maltre

« nerd ». Nous nous lancons
aujourd'hui dans une grande
campagne de geekisation en
vous proposant notre selection
d'objets pour geeks.
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- X38, quatre cartes meres
de réve 108
Depuis notre premier essal e
mois demier, quelgues cartes
meres ont te presentéss, les
voici toutes en essal dans notre
labo. Faut-t-il privilégier
leX38au P35 7

- iPhone pour tous ? 112
La vague d'enthousiasme
suscité par I'iPhone ele

réellernent justifiée ?
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avec I'Pod Nano « 3G » 116
Arrive a sa Tr'@ sieme
géneération, I'lPod Nano est-
toujours incontoumable ?
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Overclockez votre Radeon/GeForce et optimisez vos drivers

- Pinnacle PCTV Flash Stick
et PCTV to go Wireless 120
Le premier est une clé USB
TNT faisant aussi office d'unité
de stockage mobile, le > Le Gigabyte V-Power
deuxiéme vous permet de face aux radiateurs GPU

diffuser vos chalnes TV a travers Cooler Master 132
un réseau ou sur Intermet pour

en profiter ou gque vous soyez.

- Thecus N4100+ et N1200 :
plus que de simples NAS 130

- Voyage dans le Cosmos 132
Cooler Master a habitug les
consommateurs a des boltiers
splendides dans le haut de
gamme &t le Cosmos he fait pas
exception. Quatre ventlateurs
de 120 mm, des parois au lock
auminium brosse. .. au « look »
auminium ?

- Antec P190 : lavenir
est-il aux bottiers avec
une double alimentation? 122
Un bottier haut de gamme
capable de délivrer 1 200 W de
courant continu. Mais a guoi
peut bien servir une telle
puissance ?

- Auzentech Prelude 7.1 :
une X-H aux petits oignons ?
Beaucoup ont critiqué la X-Fi,
que vaut la Prelude, la
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Smarter Choice

AMD STAGNE,
LA CONCURRENCE AUSSI

Depuis quelgues mois, le numéro 2 du processedur,
tant central que graphique, semble étre a la traine
par rapport a Intel d'une part et par rapport a nVidia
d'autre part. Une situation qui perdure, de quoi
semer le doute concernant la capacité d'AMD a
réellement continuer a viser la téte. A long terme, il
ne suffit pas de rester dans la course a ce niveau, il
faut pouvoir prétendre a une place de choix sur le
podium, ce que ne fait pas AMD aujourd'hui.

Bien s(r; les produits d'AMD ne sont pas spéciale-
ment mauvais, mais ils manquent de saveur et si la
différence par rapport a la concurrence n'est pas
tres élevée, il faut garder a I'esprit qu'Intel et nVidia
s'adaptent a I'offre d'AMD et s'attachent plus a
augmenter |'efficacité de leurs produits, de maniéere
a ameéliorer leur marge, qu'a produire des produits
plus efficaces. Si sans forcer, ils peuvent proposer
des processeurs et cartes graphiques légerement
plus performants que ceux gu'AMD est capable de
commercialiser, pourquoi aller plus loin ?

Depuis la GeForce 8800 GTX, lancée il y a tout
juste un an, nVidia n'a pas réellement propose de
nouveaux produits haut de gamme et s'est conten-
té d'une version boostée (plus au niveau du prix
que des performances). Et que dire d'Intel qui
lance le Core 2 Penryn a la méme fréquence que le
plus rapide des Core 2 de la génération actuelle. Le
mangue de concurrence sérieuse de la part d'AMD
entraine un conservatisme aussi évident que
logique chez Intel et nVidia.

AMD a de nouveaux produits dans ses cartons
nous direz vous. C'est vrai. Mais nous pressentons
déja qu'ils ne lui permettront pas de viser la téte.
Soyons clair, ca ne veut pas dire qu'ils seront mau-
vais, bien au contraire, mais simplement qu'ils ne

joueront pas en téte d'un point de vue des perfor-
mances. Or, étre premier a un impact énorme en
termes d'image, peu importe le rapport qualité/prix
dudit produit.

AMD, UN BUREAU D'AVOCATS ?

Ceci dit notre plus grosse inquiétude par rapport
a AMD n'est pas liée a quelques produits spéci-
fiques. Les temps de développement sont telle-
ment longs qu'il serait trompeur de s'y fier. Nous

Dt

avons l'impression que I'organisation méme
d'AMD doit évoluer et vite. Bien que I'image du
mammouth tout puissant puisse étre mise en
relation avec Intel, elle colle encore plus a AMD,
mais non pas pour cette puissance, plutot pour le
décalage avec son temps et l'inertie, la lenteur
associée a un tel mastodonte. AMD devrait étre
plus agile, bouger plus vite.

Intel et nVidia sont souvent vus comme deux
compagnies dirigées par le marketing. La majorité
des entreprises fonctionnent de cette maniére et
c'est fort logique puisgu'il ne suffit pas de conce-
voir des technologies innovantes, il faut pouvoir
en tirer des produits adaptés au marché et
convaincre gqu’ils le sont effectivement. Du cété
d'AMD, il n'est pas rare de se demander ce que
fait le marketing. |l serait facile de se limiter a dire
que les équipes qui s'en chargent ne sont pas
performantes ou sont a coté de la plaque et il y a
peut-étre de cela parfois. Mais ont-ils réellement
les moyens et l'influence dont ils ont besoin pour
mener a bien leur travail ? Pas toujours.

Par opposition a une entreprise dirigée par le
marketing, certains employés d'AMD nous ont
avoué voir leur société comme un bureau d'avo-
cats, tellement I'aspect légal a une importance
prépondérante chez AMD. La laisse ne serait
donc pas assez longue pour permettre a tous de
produire un travail efficace.

AMDZ iy A

| Hector Ruiz, CEO d'AMD et Dave Orton ex-CEQ d'ATi qui a quitié le navire tout juste un an aprés la fusion.
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LA PRESSE AGACEE PAR AMD
Cette vision d'AMD rejoint quelque peu celle
que nous avons en tant que journaliste. De
notre point de vue, travailler « avec » AMD est
souvent pénible. Lenteur dans les échanges,
manque d'informations, communication offi-
cielle parfois ridicule. La presse technique est
en général unanime sur ces points.

La communication avec cette derniére, dont
nous faisons partie, est d'ailleurs un gros
probleme : le décalage est parfois énorme
entre ce que fait AMD et ce qu'il devrait
faire a ce niveau. Avec une presse plus
généraliste, AMD s'en sort mieux, mais il est
facile de convaincre le responsable de la
rubrique technique d'un grand journal fran-
cais que « AMD ne peut que revenir en téte
car ils sont les pionniers en matiere de pro-
cesseurs a cores ». Exemple que nous
avons entendu il y a peu. Bien évidemment,
ce n'est pas aussi simple de baratiner la
presse technique et c'est 1a que le bat bles-
se. Quand le responsable de la gamme
Radeon HD 2000 nous dit pendant 2 heures
que cette derniére est géniale parce qu'elle
est « distincte », on croit réver et qu'il s'agit
d'un sketch parodiant ce type de présenta-
tions. Mais non. Quand AMD fait du teasing
en nous envoyant de superbes e-mails
accrocheurs annongant la sortie d'une sur-
prise révolutionnaire, on s'attend a quelque
chose de grand. Mais non. AMD sort son
nouveau driver mensuel.

Quand apres la présentation du processeur
Phenom en version 3 cores (4 sur la puce
mais un désactivé), il est demandé au res-
ponsable si |'opération est destinée a amé-
liorer le yield (le rendement, soit le nombre
de puces fonctionnelles qui peuvent étre
vendues) et qu'il réepond que non, on crie au
scandale. Tout le monde sait que désactiver
une partie d'une puce permet de récupérer
celles qui n'étaient pas 100 % fonction-
nelles. Au lieu de confirmer |'évidence, AMD
prend les journalistes pour des idiots. Ces
exemples sont courants.

Ce petit coup de gueule témoigne d'un agace-
ment face a AMD, d'un c6té parce que nous
attendons tous que le fabricant revienne aux
avant-postes et d'un autre parce que la manie-
re dont il communique avec la presse tech-
nique est irritante. Ironie du sort, a l'instant ou

-0

nous écrivons ces guelgues lignes, un com-
mercial d'un partenaire cartes graphiques
d'AMD nous écrit mot pour mot : « Very disap-
pointed with them, | hate them ». La cause : un
support loin des espérances et des promesses
non tenues. Se mettre a dos ses partenaires
lorsque sur le plan « produits », ce n'est pas la
panacée, n'est pas la meilleure des idées.
Dans les coulisses, nous pouvons entendre ce
genre de choses au sujet d'AMD tous les jours,
que ce soit de la part de confréres, de parte-
naires, voire de concurrents qui s'ennuient.

AMD DOIT REAGIR

Nous espérons tous qu'AMD pourra rester
un concurrent sérieux et semer le trouble
parmi les autres acteurs du marché du pro-
cesseur tant central que graphique. Mais
nous ne croyons pas aveuglément que ce
sera le cas, car nous savons que cela
demandera une stratégie tres fine de la part
d'AMD. Dans cette phase difficile, plusieurs
personnes trés importantes ont quitté I'en-
treprise, la plupart seraient partis vexés de
ne pas s'étre vu offrir des opportunités qui
leur semblaient leur revenir de droit. Le CEO
d'AMD, Hector Ruiz semblerait en effet pri-
vilégier certains ex-employés de Motorola,
dont il est issu également, au détriment
d'autres parfois plus compétents. Bien
entendu, cette analyse vaut ce qu'elle vaut,
les raisons réelles des départs n'étant
jamais rendues publiques. Quoi qu'il en soit,
AMD en souffrira sans aucun doute et ne
pas conserver les « talents » est un trés gros
probléme pour une société de ce niveau.

AMD a des moyens limités par rapport a Intel
et nVidia et devra trouver une facon pour
renouer avec le succes sur certains cré-
neaux. Ce serait se masquer la face de pen-
ser qu'AMD peut du jour au lendemain
prendre les devants a tous les niveaux. Le
fabricant doit donc donner la priorité aux
projets qui ont le plus de chances d'aboutir a
un succes. Malheureusement, AMD est pris
entre deux feux. Les solutions haut de
gamme et professionnelles offrent des
marges plus intéressantes mais d'un autre
co6té, AMD a besoin d'étendre ses parts de
marché pour rester crédible, ce qui implique,
en général, de viser les volumes de I'entrée
de gamme. Lorsque les capacités de pro-
duction sont limitées, se tourner vers ces
deux segments entraine des conflits. Viser
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« Le 16 octobre, ferez-vous le Smarier Choice 222 », feasing organisé par AMD
pour préparer 1a presse 2 I'arrivée quelques jours plus iard, non pas d'un produit

mais simphk des pilotes Catalyst dy mois d'octobre.

uniquement une solution intermédiaire («
bonne arien »), n'est pas un bon choix : pas
assez performante pour le haut de gamme et
colits de production trop élevés pour gagner
de I'argent sur I'entrée de gamme.

La concurrence est bien positionnée et bien
organisée. AMD ne l'est pas et devra réagir
vite, peut-étre abandonner certains projets,
se tourner vers d'autres etc. Le mammouth
a disparu, faute d'avoir fait le pas de I'évolu-
tion. Il serait regrettable qu'il ne reste a
terme de cette société que quelques osse-
ments dans un musée. B
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| GeForce 8800 GT est identique 3 Ia
8800 GTS mais elle est surmonige
d’un ventirad simple épaisseun:

\

Il Novembre anime cote 3D...

Ce mois de novembre verra débarquer plusieurs nouvelles cartes
graphiques. C'est nVidia qui ouvre le bal avec la GeForce 8800 GT qui
devrait étre disponible au moment ou vous lirez ces lignes. Cette nouvelle
GeForce 8 sera batie autour du G92 qui est en quelque sorte un G80
(GeForce 8800 premier du nom) fabriqué en 65 nm au lieu du 90 nm. La
puce devrait ainsi étre deux fois plus petite et donc deux fois moins chére
a produire, ce qui permet a nVidia de lancer une GeForce 8800 a un prix
cassé puisque le modele GT devrait se negocier a 200-250 euros !

De son c6té AMD va réagir a la mi-novembre avec le RV670, un nouveau
GPU milieu de gamme dont nous ne connaissons pas encore tous les
détails mais qui, grossiérement, devrait étre un R600 fabriqué en 55 nm
au lieu de 65 nm et équipé d'un bus 256 bits plus économe que le bus
512 bits. Mais le plus important est probablement que I'architecture
devrait avoir quelque peu gagné en efficacité et que les ROP bugués

M ... et coté,
chipsets egalement

nVidia devrait lancer un nouveau chipset
haut de gamme, le nForce 780i, destiné a la
plate-forme Intel. Ce chipset aura comme
principale caractéristique de supporter le
PCl-Express 2.0. Il ne s'agirait cependant
pas de nouvelles puces, mais des
composants actuels simplement
renommes auxquels viendrait se joindre
un bridge pour supporter les trois ports
PCI-Express 2.0, sans que |'on sache
exactement dans quelle mesure puisque
le chipset en lui-méme ne supporterait
pas nativement cette norme.

Trois ports PCl-Express graphiques ? Bonjour le 3-way SLI, soit le SLI avec
trois cartes graphiques. |l serait cependant limité aux GeForce 8800 GTX et

Ultra puisqu'il a besoin de deux connecteurs SLI par carte, de maniére a ce

que chaque carte soit connectée aux deux autres. Le nForce 680i,
supportant lui aussi trois ports PCI-Express, pourra étre utilisé par le 3-way
SLI, mais encore faudra-t-il trouver le connecteur adapté.

Notez que ce chipset étant donné qu’il n’est pas réellement nouveau, ne
supportera bien entendu toujours pas la DDRS. |l faudra attendre janvier et
le 790i pour cela.

Du cété d'AMD, nous aurons droit également a un chipset haut de gamme,
I'AMD 790 FX. Il s'agira ici de nouveaux composants qui géreront
nativement le PCl-Express 2.0, reste a voir si cela sera un avantage réel ou
pas. Ce chipset supportera le CrossFire X capable de prendre en charge
trois ou méme quatre cartes graphiques. Reste a voir si les pilotes suivront.
Nous avons déja recu un prototype de Gigabyte MA790-DQ6 que nous
testerons lorsque le BIOS sera totalement fonctionnel et MSI vient
d’annoncer la K9A2 Platinum, toutes les deux équipées du 790FX.

(méme si officiellement AMD continue de nier que ce soit le cas), qui
freinent les performances avec antialiasing, devraient faire partie du
passeé. Bien qu'équipé d'un bus mémoire réduit de moitié, ce RV670
serait au moins aussi performant que la Radeon HD 2900 ! Qui plus est, il
supportera DirectX 10.1, contrairement au G92 de nVidia.

Concernant le nom commercial des cartes graphiques qui
I'embarqueront, s'il était au départ question de Radeon HD 2950, AMD
aurait revu ses plans et décidé de |'appeler Radeon HD 3800. Les suffixes
tels que XT et Pro ne seraient plus utilisés au profit d'une numérotation
plus fine : Radeon HD 3850 et Radeon HD 3870, par exemple.

La GeForce 8800 Ultra devrait rester |la carte graphique la plus
performante, tout du moins en version un GPU, puisque tant AMD que
nVidia auraient des cartes équipées de deux GPU, a la facon de la
GeForce 7950 GX2, dans leurs cartons.

DELCLBE.... o
-

Home

s A.C

F2Co erles Radeon HD3000 PCI-E Serles

* Radeon HOIZM0 series

| Le fabricant Gecube a dévoilé « par inadveriance » le nom HD 3000 pour le BU670.

Quad core Penryn
FSB1600

Intel annonce |'arrivée en janvier d'un nouveau Core 2
Extreme quad core basé sur le Penryn testé dans ce
numéro. Ce CPU, appelé QX9770, sera similaire a la
différence prés qu'il gagnera 200 MHz pour arriver a

3,2 GHz et fonctionnera sur un FSB de 1 600 MHz au
lieu des 1 333 MHz actuels. Officiellement, le tout
récent X38 ne supporte pas ce FSB et il faudra passer
au X48, qui sera certifié FSB1600 et DDR3 1600.
Reste que de nombreux fabricants parlent déja d'un
support de cette fréquence tant FSB que mémoire sur
leurs cartes meres X38.




[lioDrive : 640 Go et 800 Mo/s !

La petite société américaine, Fusion-io, s’est reccemment illustrée lors du DEMOfall 07 avec
I'annonce de I'ioDrive. Derriere ce nom, se cache un périphérique de stockage inspiré de la mode
des disques SSD (disques durs a base de puces mémoire flash) offrant des performances
annonceées comme extraordinaires. Véritable « SAN dans le creux de votre main », pour reprendre
I'expression du patron de cette entreprise, il s’agit d’une carte au format PCI-Express 4x. Les
capacités sont intéressantes, s'étendant de 80 a 640 Go, mais ce sont les résultats des tests
annonceés qui surprennent. L'ioDrive serait capable de lire des données a 800 Mo/s soutenus et
d’en écrire 2 600 Mo/s soutenus ! Plus impressionnant encore, le nombre d’opérations possibles
par seconde qui atteint 100 000 io/s... contre seulement 100 io/s pour un disque dur mécanique
classigue. Avec de pareilles aptitudes, le contenu d’'un DVD ne prendrait que quatre petites
secondes a étre déplacé, mais il serait surtout possible de copier des centaines de fichiers
simultanément et a différents endroits, sans sentir le moindre ralentissement. Voila qui réduirait Le futur du disque dur passera-i-il pat des carles PCI-Express ?
considérablement I'écart de performances disque dur/RAM et qui boosterait de facon inouie nos PC. La bande passante du SATA If ne suffit pas a I'joDrive en fout cas.

La mémoire flash est connue pour sa limitation de durée. Au bout d’un certain nombre de cycles lecture/écriture, elle se détériore. Pourtant, Fusion-io annonce
une durée de vie de huit ans pour son produit miracle. A 19 000 dollars le morceau (en 640 Go), ¢’est un minimum me direz-vous ! Eh oui, ce prix totalement
iréaliste pour les particuliers, parle en revanche aux administrateurs de systéemes qui sont obligés de multiplier les disgues durs par centaines dans leurs SAN
pour gue les bases de données des serveurs modernes soient assez rapides. Si une capacité de 640 Go risque de paraitre légere pour les professionnels du
stockage de données, la perspective de remplacer des centaines de disques durs en RAID par quelques petites cartes PCIl-Express 4x les enchantera. Reste a
savoir si des produits de ce type pourraient voir le jour pour nos PC et nous ne sommes pas gourmand, le quart de ces performances serait déja exceptionnel.

Tout n'est pas parfait dans le RC-690, en particulier la
fixation des panneaux latéraux. Une vraie plaie a
manipuler, ils ont récolté une bonne dose de jurons
lorsque nous avons voulu les retirer | De plus, sa
structure tres ajourée n’est pas prévue pour réduire le
bruit, qui voyagera sans encombre de I'intérieur du
boitier jusqu’a vos oreilles.

[ Coolermaster RC-690

Le Cosmos, que nous testons ce mois-ci, n’est pas la seule
nouveauté proposée par Coolermaster a I'approche de la fin de
I'année. Pour un tarif nettement plus raisonnable, on peut ainsi
s’offrir un Coolermaster RC-690, boitier milieu de gamme affiché a
75? sur le net. Fabriqué en acier, est refroidi par trois ventilateurs
120mm (un a l'arriere, un a I'avant et un sur la paroi latérale), sa
structure trés ajourée promet de bonnes performances de
refroidissement. En outre, il reprend un des principes de
refroidissement du Cosmos : I'alimentation est située en bas, et
s’alimente directement en air frais par le dessous du chassis.

Pour I'avoir eu entre les mains, nous avons apprécié les aspects
pratiques de ce boitier : fixation des disques durs avec des rails
sans vis (hélas trop fragiles), méme traitement pour les cartes
d’extension et les lecteurs optiques (mais il faut démonter la
facade pour les installer), et enfin une excellente astuce : la
visserie est fixée a I'intérieur du boitier ce qui permet de ne pas
égarer les vis dont on ne sert pas. Autre originalité, le RC-690 offre
un emplacement pour ventilateur 80mm derriere la carte mere, a
hauteur du processeur, pour améliorer son refroidissement.

Ajoutons que le RC-690 est I'un des rares boitiers du
marché qui soit certifié « SLI Ready » par nVidia. Bien
sQr, la plupart des boitiers milieu de gamme
conviennent parfaitement pour le SLI, qu'ils soient
certifiés ou non. Dans I'ensemble le RC-690 est donc

L2 vissetie attachée 2

Pintérieur du boitier : - . 5 s K
pratique pour la retrouver un boitier efficace, qui rend I'assemblage d'un PC
d'un démontage 3 Pautre ! agréable... une fois qu’on a réussi a l'ouvrir.
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@Sega rally (Sega)

Les fans ne seront pas perdus en
découvrant la nouvelle mouture
PC de Sega rally au gameplay
toujours aussi orienté arcade.
Quatre touches suffisent en effet
pour piloter votre bolide, & choisir
au sein de trois catégories de
véhicules et sur cing
environnements différents.
Dérapages incessants, touche-
touche avec les adversaires, la
conduite est simple (certains
diront ridicule). Avec une IA pas
irréprochable mais agressive, des
graphismes un ton en dessous de
Dirt mais corrects, une bonne
durée de vie en solo et décuplée
en mode multijoueur, Sega rally
est une réussite, surtout pour les
nostalgiques du gameplay “borne
d’arcade”.

®MotoGP 07 (THQ)

Le dernier MotoGP n’apporte pas
grand-chose d’excitant. Certes,
les modes de jeu offrent des
sensations variées et le gameplay
est toujours aussi accrocheur et
suffisamment corsé pour donner
envie d’aller au bout. Le mode
multijoueur apporte aussi des
heures de fun assurées en réseau,
mais le tout peche par un mangue
réel de nouveauté a tous les
niveaux, une IA toujours aussi
médiocre et pire que tou des
graphismes moins beaux que sur
Xbox 360 !

<10>

_ Le meilleur du jeu:

_ tout frais sorti

OFIFA 08 (EA)

Enrichissement de la base de
données avec 620 eéquipes
réparties dans 30 championnats et
plus de 15 000 joueurs sous licence,
nouveau mode proposant
d’incarner un seul et unique
footballeur a la troisieme personne,
lifting de I'IA, nouveau moteur
physique, les nombreuses
améliorations apportées a cet opus
relance la bataille avec PES qui
s’était un peu reposé sur ses
acquis. Ce FIFA 08 offre beaucoup
plus de réalisme et s’approche enfin
d’une véritable simulation avec un
gameplay riche et varié et une
ambiance fidélement retransmise.
Du co6té des graphismes, si les
animations et les modélisations
sont réussies, on regrette que le
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portage de ce titre console sur PC
soit moins beau que l'original ! Mais
FIFA 08 a progressé dans le bon
sens, il faudra maintenant voir ce
que va donner PES 2008 pour faire
définitivement son choix.

® Enemy territory : quake wars
(Activision)

Basé sur le monde apocalyptique
de Quake, le FPS Enemy territory :
quake wars reprend les bases de jeu
de Wolfenstein : ET. On retrouve
donc des maps scénarisées mettant
en opposition deux equipes, I'une
vouée a lattaque, l'autre a la
défense, ainsi que cinq classes de
personnages a incarner et a faire
progresser grace au systeme de
points d’expérience : soldat,
mécanicien, artilleur, infirmier et
saboteur. Contrairement a
beaucoup d’autres FPS, le jeu se
focalise sur la progression d'une
equipe plutdt que sur le frag pur et
dur. D’ailleurs, tout est fait pour
limiter au maximum les exploits
individuels. Les systemes
d’amrmement favorisent le gameplay,
mais la prise en main des véhicules
reste trés approximative. On
regrettera également le manque de
détails visuels et des cartes qui sont
un peu fades. Enemy territory :
quake wars est au final un bon titre
réseau/online que les puristes
apprécieront mais qui aura une
séveére concurrence avec les
prochains Unreal tournament 3 et
Team fortress 2.




®World in conflict

(Vivendi Universal)

Le STR World in confiict vous
propulse a la fin des années 80 dans
un monde ou la guerre froide s’est
transformée en Troisiéme Guerre
mondiale. Pas de notion de
ressources ici ou de construction de

© TimeShift

Le FPS TimeShift vous met dans la
peau d’un colonel cobaye tombé
involontairement dans le futur
aprés avoir utilisé une sorte de
machine a voyager dans le temps.

batiments, les unités s'achetent
grace aux points gagnes lors de
missions. Infanterie, blindés, aviation,
artillerie, aides tactiques de type
reconnaissance arienne, réparation
de structures, frappes au napalm ou
chimiques, ce contenu laisse plus la
place a la stratégie qu’aux attaques

brutes et massives. Si on ajoute a
cela une ambiance exceptionnelle,
une trés bonne jouabilité et des
graphismes de toute beauté, World in
conflict est sans aucun doutel'undes
meilleurs STR de ces dernieres
années. On poura lui reprocher une
campagne solo un peu courte et
I'absence de véritables innovations
mais le mode multijoueur lui apporte
une dimension supplémentaire
passionnante.

Medal of honor : airborne
(EA)

On reste un peu sur sa faim avec ce
nouveau volet de Medal of honor. |l
n'y apas que dumauvais, loinde Ia,
on apprécie d’ailleurs I'ambiance
générale du titre, son action
trépidante, ses  graphismes
agréables et un gameplay un peu
plus ouvert que sur le dernier opus,
mais trop de défauts viennent
entacher ce titre. IA a revoir, durée

de vie trés faible en solo, mise en
scene inégale des missions,
moteur 3D sans physique, Medal of
honor : airborne est un titre correct
qui vous fera peut-étre passer
quelques bonnes heures mais qui a
déja pris un coup de vieux.

Hallife 2, episode 2

(Valve)

Si vous avez aimé le premier
épisode, vous aimerez le second.
Non pas que Valve ait beaucoup
innové : ils ne font que suivre leur
scénario dans de nouveaux décors
mais avec le meme gameplay. Ce
qui n'empéche pas la sauce de
toujours aussi bien prendre. Les
graphismes se sont bien améliores,
prouvant la souplesse du moteur
de Valve. Signalons les temps de
chargements tres courts, dont
devraient s’inspirer les autres !
Presque aussi courts que la durée
de vie du jeu...

On les attend

de pied ferme

Mais cet univers est rempli de
vilains et il va falloir une fois de
plus faire le ménage pour sauver le
monde. Le scénario est assez
classique, le jeu doit avant tout son

L )
long pass
-

originalité a cette gestion du
temps a laquelle vous seul avez
acces. Similaire a un systéme
bullet time déja vu dans un Max
Payne, par exemple, vous pourrez
ralentir, stopper, remonter ou
accélérer le temps pour venir a
bout de vos assaillants. Ajoutez a
cela un moteur physique qui
assurera entre autres des décors
destructibles et des effets

graphiques qui semblent étre a la
hauteur, TimeShift ne devrait pas
révolutionner le genre mais
apportera sGrement de bonnes
heures de fun enrichies par un
mode multijoueur complet.

@ Speedball 2

Ceux qui ont connu I’époque de
I’Amiga n’ont pas pu passer a coté
du légendaire Speedball des
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Bitmap Brothers, sorte de jeu de
handball ultraviolent basé a une
époque futuriste. Apres une
premiére version PC passée
presque inapergue, le titre va
refaire son apparition au mois de
septembre sous le nom de
Speedball 2. Le principe est
toujours le méme, deux équipes
de neuf joueurs se disputent le
contréle d’une balle d’acier
devant étre placée dans le but
adverse et avec laquelle tous les
coups sont permis. Les
graphismes seront naturellement
retravaillés, il sera possible de
jouer des humains comme des
droides, un large suppott en ligne
est prévu, ainsi qu’une
personnalisation et une
progression avancées de ses
joueurs. Espérons que ce
passage a la 3D ne géchera pas le
plaisir, comme cela a pu étre le
cas pour de nombreux jeux remis
au go(t du jour.

eHellgate : London

Annoncé depuis 2005, Hellgate
arrivera dans les rayons au mois
de novembre. Ce jeu
d’action/RPG que I'on peut
classer dans la catégorie hack 'n’
slash se déroule dans un univers
postapocalyptique et propose
une action aussi bien a la premiere
qu’a la troisieme personne, selon
les armes utilisées. Le gameplay
se rapproche de celuid’un FPS en
ce qui concerne les modes de
déplacement et la visée. La
progression du personnage est
quant a elle assurée par des
quétes et un systeme de points
d’expérience vous permettant
d’accéder a des niveaux
supérieurs et de débloquer de
nouveaux sorts et compétences.

Une abondance d’items en tout
genre générés aléatoirement sont
aussi au programme, ainsi qu’un
mode multijoueur coopératif a
base d’instances. Hellgate
London bénéficie par ailleurs d’'un
design soigné, reste a voir s’il
saura tenir le joueur en haleine et
quelle sera sa durée de vie.

@Juiced 2 : hot import nights

Vous aimez le drift, les muscle
cars, les européennes et les
japonaises ? Alors vous serez ravi
de savoir que Juiced 2 vous
permettra de les exploiter encore
plus que d’habitude. Tuning
moteur et extérieur, mais aussi, et
c’est la nouveauté, tuning
intérieur seront au rendez-vous,
tout comme des pistes folles,
placées dans le monde entier, de
notre tour Eiffel nationale 2 Rome,
Londres, San Francisco ou Tokyo
en passant par les Alpes, bref des
kilométres de glisse qui nous
attendent ! Titre annoncé comme
une suite haute définition a Juiced
premier du nom, on attend avec
impatience de pouvoir brller la
gomme sur des décors aux
graphismes éblouissants.
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Pas besoin donc de répéter telle ou
telle quéte et instance pour avoir
I'item surpuissant a la mode, que
tout le monde finira par avoir au final.
Et le jeu n’empéche pas pour autant
la personnalisation du look de votre
personnage. Le systeme de combat
vous oblige a tout faire vous-méme,
il 'y a pas de ciblage et
d’automatisation des actions. C’est
a vous de choisir une cible, de
Ocliquer pour taper et de
déclencher des coups spéciaux que
vous devrez d’ailleurs configurer au

@Expérience 112

Dans ce titre, vous allez incarner un
homme enfermé dans une salle de
sécurité et votre objectif sera de
guider une femme dans le paquebot
miteux dans lequel vous étes
emprisonné. Un réle qu'il faudra
jouer sans indication d’identité, nide
but, vous allez devoir dénicher
documents et informations puis
jouer de finesse pour guider cette
femme, parfois zélée, ol vous le
désirez. Pour cela, il faudra user de
tous les contrdles disponibles dans
la salle de commande (caméras
classiques ou thermiques, gestion
des caissons d’air, climatisation,
lumieres, électricité, etc.) mais
surtout de réflexion, car la sombre
énigme de ce jeu n'a rien d’évident.

The Chronicles of spellborn

De tous les MMORPG a venir, The
Chronicles of spellborn est
certainement celui qui innove le
plus. Pas a tous les niveaux, mais le
gameplay aura, lui, de quoi en
surprendre plus d’un. La principale
nouveauté vient du fait que
’équipement de lavatar (armes,
armures, etc.) n’a aucune influence
sur les combats, c’est 'habileté du
joueur qui est donc mise en avant.

préalable ; un peu comme Guild
wars mais avec beaucoup plus de
possibilités (six barres sont
disponibles avec chacune cing
slots). Il faudra donc chaisir les
combinaisons les plus efficaces qui
pourront déclencher des coups
critiques et des combos, ou a
inverse bloquer celles de vos
adversaires. PVP intensif, conquétes
de territoires, quétes, arenes de
combat, crafting (mais limité), tout y
est ou presque. Et au niveau des
graphismes, le titre semble alléchant
puisgue basé sur le moteur d’Unreal
Engine 2.5.

Crysis

Crysis est en quelque sorte le
successeur de Far cry. La vidéo
DirectX 10 qui circule sur le Web
annonce la couleur, seules les
machines haut de gamme pourront
faire tourner ce jeu a sa sortie.
Décrite comme plus réaliste, mieux
modélisée et plus prenante, cette
nouvelle mouture inclura quelques
innovations comme le rapport entre
I’éguipement choisi et la facilité de
progression dans les niveaux ou
encore I'acces a certains endroits.
Crysis deviendra sGrement 'un de
nos outils de benchmark pour
cartes graphiques comme l'a été
Far cry depuis son lancement.




INNOVATIONS Publicité

series ASUS POE3 Deluxe
58.6% d’économie d’énergie aves I’ EPU d’ASUS

\_\
Une technologie qui aide a économiser de I’énergie et a accroitre I'efficacité de I'alimentation pour le plus grand bien de I'environhement. C’est
ce que I’ASUS P5E3 Deluxe et les séries P5E proposent de réaliser. Ces cartes méres révolutionnaires utilisent la technologie exclusive de
I'EPU permettant de maximiser les économise d’énergie, tout en, assurant le meilleur niveau de performances possible — le tout en fonction des

cycles de charges, plus ou moins lourdes. De plus, ces cartes méres basées sur le chipset intel X38 supportent la mémoire DDR3 1333MHz en
double canal et deux voies PCIl Express 2.0 x16 pour une bande passante graphigue accrue, et une vitesse d’affichage encore plus élevée.

L’EPU d’ASUS permet d’économiser 58.6% d’alimentation CPU

LEPU dASUS transcende les précedentes technologies
d’ajustage automatique des tensions. Cette nouvelle généra-
tion de puce d'économie d'énergie automatique utilise une tech-
nologie d’alimentation hybride permettant de surveiller et d'ajuster
I'alimentation du CPU avec une meilleure réponse des régulateurs
de tension lors des difféerentes charges (haute ou basses) du proces-
seur. Ayant cette détection automatique des tensions du processeur,
on peut proposer un contrdle total quelle que soit la charge; I'énergie
est épargnée, et I'environnement aussi. Vous économiserez jusqu’'a
58,6% de l'alimentation du CPU lorsque votre machine exécutera
des applications demandant peu de charge CPU.

L'EPU en fonction de lacharge Alimentation électrique avec mode C1E Alimentation électrigue sans mode C1E

Ui 3 chatge blevée Autres conceptions d'alimentation ‘ Autres conceptions d'alimentation .
(0 | v
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CORSAIR

Cas Pratiques

Gagnez 2 Go de mémoire Corsair !

En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit mémoire Corsair 2*1 Go
TWINX2048-3500LL (DDR) ou TWIN2X2048-5400C4PRO (DDR2) avec une latence record de 2-3-2-6 (DDR)
ou 4-4-4-12 (DDR2), de quoi sérieusement booster les performances de votre PC... Larédaction choisira la
question la plus pertinente et son auteur recevra les deux gigas de mémoire ! Notez que nous ne pourrons

sans doute pas répondre de maniére individuelle a toutes les questions !

Par : Thomas Olivaux

Bonjour, j'ai acheté cette configuration : Asus Striker Extreme + Intel
Core 2 Duo E6850 + Noctua NH-U12F + 4 Go de DDR2 Crucial Balistic +
GeForce 8800 GTS 640 Mo + Samsung SyncMaster 226BW + Western
Digital 320 Go + Western Digital 500 Go + Enermax Infinity 720 W (j’ai
pris aussi gros parce que j'envisage peut-étre un jour un SLI). J’ai un
connecteur 12V pour le CPU qui se sépare en deux morceaux et sur
ma carte mere, il y a deux connecteurs mais 'un des deux est fermé
par un cache ! Est-ce que U'on doit brancher les deux parties de la prise

12V ou une seule suffit ? Ca a l'air de bien fonctionner avec une seule.

Au fur et & mesure que le
temps passe, les besoins en
énergie des nouveaux composants

ATX1ZV Power Supply Design Guice
Version22

informatiques évoluent et ne ces-
sent de croitre. |l existe différentes
normes visant a standardiser le
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Figure 9. Power Supply Dimensions for Chassis That Does Not Require Top Venting
| La narme ATX essale de tout préveir jusqu’aux trous d'aération, mals les constructeurs prennent

toujouirs quelques fibertés.
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développement des alimentations
électriques, la plus célébre d’entre
elles étant la norme ATX utilisée
dans nos PC depuis environ
10 ans. Elle impose des
contraintes aux fabricants d’ali-
mentations mais ceux-ci ne se
génent pas pour prendre des
libertés quant aux évolutions
futures du marché qui ne seraient
pas encore couvertes par la
norme. Pour en rester sur 'ATX, la
derniére évolution officielle date
de mars 2005, il s’agit de 'ATX12V
2.2. Si vous étes intéressé, le site
Internet www.formfactors.org pro-
pose a la lecture le détail de la
majorité des normes qui définis-
sent boitiers, alimentations et
fagons de monter un PC.

La plus grosse évolution qu’ait
connue la norme ATX pour les ali-
mentations remonte a I'an 2000
lorsque Intel a sorti le processeur
Pentium 4. En effet, ce dernier était
tellement gourmand en énergie
électrique, qu'’il devenait difficile de
faire passer assez de courant pour
alimenter carte mere, processeur,
mémoires et cartes filles par le
seul connecteur ATX 20 broches.
L’idée d’ajouter un second rail 12
V sur un connecteur dédié au pro-

cesseur a 4 broches fut proposée,
la norme ATX12V 1.0 était née. En
2003, 'ATX12V 2.0 fut également
une belle évolution puisque les
prises SATA furent rendues obli-
gatoires et le connecteur principal
passait de 20 a 24 broches, les
fils supplémentaires permettant
de fournir plus d’énergie a la carte
mere, sachant que le bus PCI-
Express a venir prévoyait plus de
courant pour les cartes gra-
phiques. Depuis, bien que les
besoins aient continué d’évoluer,
la norme n’a quasiment pas
bougé. Si les processeurs Intel
Pentium 4 de génération Prescott
avaient la réputation d’étre de
véritables fours (consommation et
température élevées), que dire
des premiers processeurs dual
core de la marque sortis en
2005 ? Les Pentium D, deux
Prescott en un, réclamaient un
générateur de courant 2 eux seuls.
Plus sérieusement, la norme ATX
dans sa derniere mouture se
contente de donner des préconisa-
tions jusqu’a 450 W et sur cette
derniére, le rail 12V2DC (dédié au
connecteur ATX12V 4 broches)
pouvait délivrer jusqu’a 16 A, 19 A
en pointe (moins de 17 s et pas plus
d’une fois par minute). Avec une
tension de 12 V, le connecteur pou-
vait donc délivrer en continu
16 x 12 = 192 W. Si cela suffisait
encore pour un modeste Pentium D
820, les grosses fréquences, sans
parler des overclockers, ne pou-
vaient plus se contenter de « si
peu ». S'inspirant des solutions
existant dans les serveurs et autres
stations de travail multiprocesseurs,
Intel a eu lidée de doubler le
nombre de fils du connecteur
ATX12V pour permettre d’y passer
plus de jus et c’est pour cela, que
depuis, la majorité des cartes méres




(pour processeurs Intel) et des
alimentations proposent un
connecteur ATX12V a 8 fils.
Sachant que les alimentations
doivent également pouvoir fonc-
tionner sur des cartes méres qui
n’ont qu’une prise a 4 broches,
beaucoup de constructeurs ont
eu I'idée de scinder les connec-
teurs en deux parties.

A vrai dire, seuls les overcloc-
kers (et les propriétaires de
Pentium D avec une grosse fré-
quence, les Pentium Extreme
Edition 955 et 965
notamment)ont réellement eu
besoin de ce systeme car les
augmentations des tensions
d’alimentation du processeur
font grimper la consommation

Surtout utife aux Pentfum D overclockds, le connecteur ATX12V & 8 broches n'est pas obiigatolre

pour fes PC Core 2 ou Atilon 64.

de fagon exponentielle. A part
ces cas de figure, un connec-
teur a 4 broches suffit presque
toujours, c’est notamment le
cas de toutes les puces Core 2
sorties depuis plus d’un an.
Chez AMD, le connecteur
4 pins suffit également, y com-
pris pour les plus puissants

Je voudrais mesurer lampérage pour chaque tension (5et12V) a
laide d’'un multimeétre, mais comment faire ? Je mets mon multimetre
en mode Ampere continu et je place le cordon noir sur le pin noir du
Molex et le rouge sur le jaune et paf, Uordinateur s’éteint ! Je change
de sujet, y a-t-il un moyen de changer la fréquence de la RAM sans
passer par le BIOS ? Ce dernier ne m’offre que quatre fréquences
(400/533/667/800 sur une MSI K9 Ultra 2F avec Corsair Value select
667). Jai tenté une mise a jour du BIOS, mais rien ne change. Enfin,
ma derniere interrogation, je voudrais savoir si une fréquence HT de
moins de 1 000 MHz influe sur les performances du PC.

Vos questions sont en
9 effet aussi diverses que
variées, mais ces trois-la pré-
sentent un intérét pour I'en-
semble de notre lectorat, c’est
pourquoi nous allons vy
répondre. A commencer par
votre souhait de mesurer des
intensités, faites trés attention !

| Maigrs les vateurs

Alors qu’'un voltmétre qui
mesure la tension se branche
en paralléle, I'ampéremétre qui
mesure I'intensité se branche,
lui, en série. Pour une tension,
vous avez raison, il faut poser
la broche positive de votre
multimetre sur le fil jaune du
connecteur Molex ou SATA

WWMMbﬂﬂshm&hfmmmt’Wme

(pour du 12 V du moins et
rouge pour du 5 V) et la broche
négative (COM) sur le fil noir
immédiatement a coté mais

pour ce qui est de la mesure
de Vlintensité, il faut en
revanche placer I'ampéremétre
en série, ce qui n'a rien d’évi-
dent bien entendu (sauf si vous

Athlon 64 X2. Si votre carte
mere et votre alimentation per-
mettent de brancher les 8 pins,
pourquoi ne pas le faire ? En
attendant, si votre PC fonction-
ne bien ainsi, c’est la preuve
que ¢a n’est pas indispensable
et vous ne risquez strictement
rien a continuer ainsi. W

L’Atiion 64 communlique avec le chipset
via le bus HyperTransport. Colui-ci 'a pas
besoin de rester 8 1 000 MHz pour que les
performances solent optimales.

souhaitez couper un fil de
votre alimentation...). Il existe
des ampéremetres avec des
petites pinces a placer sur les
fils pour s’en sortir beaucoup
plus facilement, c’est peut-étre
le cas de votre modele ? Les
pinces crocodiles sont ache-
tables en accessoires, quoi qu'il
en soit et si vous coupez un fil
(ca peut étre le plus comme le
moins, le jaune comme le noir),
ca sera plus facile pour la
mesure vu que les pinces s’ac-
crocheront toutes seules aux
fils. C’est évidemment une
contrainte que de couper un
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Velcl & quol ressemble une plnce

ampéremélrique, la seulfe solution pour
relever une Infensité sans ouvrir e clreult.

céble pour mesu-
rer lintensité |

colteuse
d’utiliser

y/

continu et

A

qu’une

ment).

Une autre possi-
bilité bien plus

est

une
| pince ampéremé-
( trigue. Quelle que

soit la solution que
vous adoptiez, nou-
bliez pas qu’a I'inté-
rieur du PC, nous
parlons de courant
non
alternatif (certaines
pinces ampéreme-
triques ne sont pas
capables de mesu-
o rer autre chose
tension

s } alternative notam-

Au sujet de la fréquence de
votre mémoire, ne soyez pas
inquiet quant au bon fonctionne-
ment de votre PC. Derriére les
valeurs indiquées (400/533/
667/800) se cache en fait un
systeme complexe de ratios.
Lorsque votre processeur utilise
une fréquence HTT standard,
200 MHz, alors si vous choisis-
sez 667 ou 800 MHz, la mémoire
tournera effectivement ainsi (du
moins a 333 ou 400 MHz en ce
qui concerne sa fréquence réelle
et non « DDR »). Si vous over-
clockez votre machine en aug-
mentant HTT, la fréquence de la
mémoire sera bel et bien accélé-
rée méme si votre BIOS conti-
nue de vous afficher les fré-
quences d'origine | Pour
comprendre le principe de calcul

des fréquences avec les multipli-
cateurs liés a I’Athlon 64, nous
vous invitons a consulter nos
anciens articles a ce sujet. Pour
savoir tres simplement a quelle
fréquence votre mémoire tourne,
utilisez un logiciel tiers comme
CPU-Z (www.cpuid.com) sous
Windows.

Enfin, a propos du bus
HyperTransport et contraire-
ment a certaines idées recues,
vous ne perdrez effectivement
pas de performances s’il ne
tourne pas tout a fait a
1 000 MHz. Nous vous invi-
tons a faire des benchs sur
votre propre machine pour
Vous en assurer, mais selon
notre expérience, vous pou-
vez descendre a 800 MHz

sans que ca se ressente, les
premiéeres limitations sont
réellement rencontrées entre
600 et 700 MHz. Rappelons
gue dans le cas des proces-
seurs AMD K8, la mémoire
communique directement
avec le processeur et que le
bus HyperTransport ne fait
qu’assurer la liaison
CPU/mémoire avec le chipset.
C’est un réle bien sir essen-
tiel mais les besoins ne sont
pas les mémes que dans le
cas d’Intel ou les échanges
mémoire se font par le bus
systeme. Encore une fois, une
série de tests vous permettra
de vous assurer que vous ne
réduisez pas vos perfor-
mances en abaissant (un peu)
la vitesse HyperTransport. @

Jenvisage de monter une unité centrale dédiée au calcul scientifique (exemple : distribution
CAELlinux), sujet rarement abordé dans les revues et forums techniques. Pour des raisons de
colit, je souhaite bien slir acheter du matériel avec le meilleur potentiel pour un débutant en
overclocking. Pour Uinstant, mon choix s’est arrété sur une GA-G33M-DS2R, pour le graphique
intégré (jamais de jeu donc pas de carte graphique), dans un boitier MaxInPower B9909CA avec
une alimentation S12 500 W et un ventirad Scythe Infinity pour un bon refroidissement. C’est
sur le processeur que le choix semble le plus subtil : E4300 ou E6320 ? Le calcul scientifique
demande-t-il plus de vitesse de calcul ou de mémoire cache ? Lequel aura le meilleur potentiel
performances/prix ? A quelle fréquence puis-je espérer monter sans trop de galéres ?

% Si le calcul scientifique

est rarement abordé
dans la presse informatique, ce
n’est pas par manque d’intérét

mais plutét parce qu'il

ne

concerne pas grand monde
sur la masse des lecteurs. Par
ailleurs, le terme calcul scienti-
fique regroupe de trés nom-
breuses applications dont les

besoins ne sont pas

les

mémes, selon les logiciels utili-

sés notamment.

Il existe des calculs scienti-
figues mutualisés via Internet,

comme le

SETI@home,

Folding@home, DCOL ou enco-
re Rosetta@home qui permet-
tent de faire avancer des pro-
jets parfois sérieux ou farfelus,
comme la recherche d’intelli-
gences extraterrestres ou de
traitements face a des poisons
mortels, par exemple. Il existe
aussi des calculs scientifiques

personnels, la réalisation de
modeles météo par exemple,
mais ceux-ci sont généralement
trés complexes et ne font pas
nécessairement appel a des
logiciels connus. Outre les cal-
culs mutualisés que nous évo-
quions pour commencet, rares
sont les particuliers qui s’inté-
ressent aux calculs scienti-
fiques et mathématiques. Ces
disciplines sont plus courantes
dans les labos de recherches
d’instituts publics comme le
CNRS et de sociétés privées,
les labos pharmaceutiques, par
exemple. Quoi qu’il en soit, bien
qu’il soit facile et rapide de sim-
plifier en disant que tout calcul
scientifique est exigeant vis-a-
vis du processeur dans un PC,
en realité, tous les calculs ne
réclament pas spécialement les
mémes ressources. Cela ne
dépend pas vraiment des tra-
vaux a effectuer mais plus de la
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facon dont le programme qui
effectue ces calculs est concu.
Le cache peut avoir plus ou
moins d’importance, parfois les
fonctions supplémentaires,
comme les diverses instruc-
tions SSE, sont également
exploitées, tout est une ques-
tion d’optimisation. A ce pro-
pos, est-ce que les outils que
vous comptez utiliser sont, au
moins, optimisés pour exploiter
un processeur dual core ?

Vous l‘aurez compris, sans
savoir précisément ce que
vous comptez faire comme cal-
culs scientifiques, il n’est pas
vraiment possible de répondre
a cette question. Néanmoins,

partant du principe gu’il faut
toujours plus de puissance
CPU, il ne faut pas hésiter a
prendre (au moins) le E6320. Il
offre non seulement le double
de cache, mais aussi une fré-
quence de bus accrue, tandis
que l'écart de prix est trés
faible (environ 20 euros). Pour
le reste du PC, vous n’aurez
effectivement pas besoin d’'une
carte graphigue performante.
Autant prendre un modéle avec
vidéo intégrée comme vous le
faites. D’ailleurs, bien que tradi-
tionnellement les cartes meres
microATX ne soient pas adap-
tées a I'overclocking, discipline
a laquelle vous semblez vous
intéresser, la Gigabyte GA-

G33M-DS2R s’en sort au
contraire trés bien. Détail a
prendre en considération : si
vous comptez overclocker tres
fortement votre processeur, ce
qui signifie monter trés haut en
fréquence de bus (surtout que
le E6320 « souffre » d’un tout
petit coefficient multiplicateur, il
faut donc atteindre des FSB
élevés), la carte graphique
embarquée au chipset peut se
révéler un facteur de bride et
poser probleme. Elle tiendra
probablement jusqu’a 400 MHz
de FSB, mais c’est beaucoup
moins sr au-dela. A 400 MHz
de bus, le E6320 a déja grimpé
de 1,86 a 2,8 GHz, c’est déja
trés intéressant.

J’ai le méme probleme que beaucoup de vos lecteurs : le bruit. Vous
avez déja abordé de nombreuses fois le sujet, pour en venir a bout :
ventirad pour le processeur, ventilateurs de boitier silencieux, carte
graphique fanless... Aprés un examen rapide, la principale source de
nuisances de mon PC se situe en fait dans l'alimentation ; je ne l'avais
pas choisie, elle était intégrée d’origine dans le boitier (bas de gamme).
Comment régler de facon peu onéreuse ce probleme ? J'aurais aimé
juste remplacer le ventilateur de lalimentation mais elle est scellée et
il est a Uintérieur. D’autre part, peut-on envisager une solution fanless
pour un processeur peu gourmand (Core 2 Duo E4400 non overclockeé),
sachant qu’un des ventilateurs du boitier de12 cm se trouve juste
devant. Enfin, j'ai des ventilateurs a 2 fils (intégres au boitier d’origine)
et 3 fils (achetés entre-temps). Est-il possible de connecter un
ventilateur 3 fils sur un connecteur 2 fils et vice-versa ?

Il est a |a fois tres facile
et trés risqué de rem-
placer le ventilateur d’une ali-
mentation, particulierement

d’une alimentation bas de
gamme. En effet, I'aluminium
colte cher et les alimentations
économiques  sont donc

dotées de petits radiateurs,
compensés par une ventilation
plus puissante (et donc plus
bruyante). Du coup, remplacer
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le ventilateur par un modéle
soufflant moins fort pourrait
bien provoquer une surchauf-
fe, avec des conséquences
désastreuses pour le matériel,
voir un incendie a la clef.

Si votre alimentation était un
modeéle plus haut de gamme,
les choses seraient différentes.
Les fabricants prennent tou-
jours une marge de sécurité
dans la ventilation de leurs ali-
mentations, on peut donc
envisager de changer le venti-
lateur si la configuration n’est
pas trop gourmande et ne sol-
licite donc pas trop I'alim.

Cette opération n’est toutefois
pas anodine, et s'effectue a
vos risques et périls. Il faut
savoir qu'une alimentation
comporte des condensateurs
(les composants de forme
cylindrique) qui restent char-
gés en électricitt méme
lorsque I'alimentation est
débranchée, et peuvent donc
vous électrocuter. Si vous vou-
lez vraiment intervenir dans les

entrailles de I'alimenta-
tion, commencez donc
pas la débrancher du
secteur pendant plu-
sieurs heures, les
condensateurs seront
alors moins chargés, voir
complétement déchargés,
Dans tous les cas, ne les
touchez jamais !

Pour connecter le nouveau
ventilateur dans |'alimentation,
il faudra s’armer d'un fer a
souder ou d'un domino, a
moins de conserver la connec-
tique d’origine du ventilo et de
le brancher a I'extérieur de
I'alimentation (sur la carte
mére pour une prise trois
points, sur un connecteur
Molex pour une prise quatre
points). C’est une solution plus
facile, mais attention a ne pas
oublier de rebrancher le venti-
lateur si vous faites des modi-
fications dans la configuration
du PC. Bien sir, en adoptant
cette solution vous perdez la
thermoregulation de I'alimen-
tation.
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Comment s’assurer que le
ventilateur choisi est assez

puissant pour refroidir |'ali-
mentation ? Il n'y a pas vrai-
ment de solution pour cela,
sauf si votre alimentation est
dotée d’'un capteur de tempé-
rature interne. Encore une fois,
rappellons gu’une telle opéra-
tion est risquée, pour le maté-
riel mais aussi pour ses utilisa-
teurs. A la rédaction, nous ne
“bidouillons” ainsi nos alimen-
tations que lorsqu’elles sont
de bonne qualité (et donc avec
des circuits de sécurité effi-
caces), que la configuration ou
elles sont installées n'est pas
trop puissante, et que le venti-
lateur de remplacement n’est

pas trop éloigné du modele
d’origine. Il ne nous viendrait
pas a I'idée d’alimenter un SLI
avec une alim Noname modi-
fiee avec un ventilateur
Papst...

Au sujet du processeur plus
ou moins fanless (avec un
120 mm de boitier a coté),
c'est possible sur ce genre de
modeles car ils chauffent trés
peu (les E4400, mais tous les
Core 2 de moins de 2 GHz
sont concernés) a condition
d’utiliser un radiateur tres per-
formant et bien couvert par le
flux d’air du ventilateur d’ex-
traction. A la rédaction, nous
faisons fonctionner ainsi un
E2160 légérement overclocké
recouvert d'un Noctua NH-
U12 sans ventilateur, avec le
120 mm du boitier a quelques
centimetres et ce, depuis plus
de deux mois.

Enfin, en ce qui concerne les
ventilateurs, ilyenaa2, 3 et
4 fils. Pour alimenter le moteur
du ventilateur, 2 fils suffisent.
Le 3e fil, jaune, ne sert que
pour communiquer I'informa-
tion de vitesse de rotation a la
carte mére et le 4e, présent
sur les ventirads de CPU Intel
uniguement, c’est pour indi-
quer une vitesse de rotation au
ventilateur, commandée direc-
tement par le processeur. Vous
pouvez parfaitement couper le
cable d'un ventilateur 3 fils
pour bricoler une prise Molex
ou encore brancher un 2 fils
sur la carte mére en vous pas-
sant du fil jaune (la vitesse de
rotation n’apparaitra pas, c’est
tout). Il faut bien sar toujours
conserver les fils rouge et noir,

I"alimentation en électricité. M
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: \ Tandis que le K10 d’AMD se fait désirer, la non moins attendue famille Penryn d’Intel débarque. Nous
avons pu tester un premier modeéle des nouveaux Core 2 remplacant les Gonroe sortis a I'été 2006.

Faut-il déja changer son CPU ?

: ‘introduction des Core 2, il y a un
peu plus d’un an, a révolutionné le
L‘ marché du processeur grand Integrated Gl’aphlcs Leaders“ip
public. En effet, alors que le Pentium 4 ne
cessait de s’enliser au profit des Athlon 64 L =
d’AMD, la situation a radicalement changé 765'"“
puisque les nouveaux processeurs d’Intel
ont su apporter performances et
consommation réduite, pour un prix, qui plus
est, trés contenu. Alors qu’AMD semble a
I'agonie depuis plus d’un an et peine a sortir
sa nouvelle génération K10, Intel remet le
couvert avec la famille Penryn. Penryn est le
nom générique donné a la seconde évolution
de la microarchitecture Core. La premiére

PERFORMANCE BY

Le Penryn est le nom
de code générique
donné 4 la seconde
génération des
processetirs Core 2.

Lavenir est déja partiellement connu chez Intel. Aprés le Penryn en 45 nm viendront la génération Nehalem (des quad core natifs)

-
’ ” te l . puis des processeurs en 32 nm.

génération était représentée par les
processeurs pour PC de bureau : Conroe et
Kentsfield (Core 2, 2 et 4 cores), ceux pour

nous attendons la sortie du Wolfdale, le
remplacant du Conroe en dual core. Ouf !

COfe ?DUO
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portables : Merom (Core 2) et pour serveurs :
Woodcrest et Clovertown (Xeon, 2 et
4 cores). Derriére le nom générique Penryn,
se cachent également plusieurs nouveaux
noms de code de CPU, selon les usages,
mais tous ne sont pas encore connus ; pour
vous présenter Penryn, nous avons entre les
mains un Yorkfield, il s’agit du nouveau
Core 2 Quad, il remplace le Kentsfield et

QUELQUES NOUVEAUTES

La génération Penryn se distingue avant tout
par la finesse de gravure. Alors que le
marché est massivement passé au 0,65 nm
(AMD produit encore une partie de ses
Athlon 64 en 0,90 nm), Intel lance la
production en masse de puces 0,45 nm.
Comme toujours, une réduction de la finesse




Enhanced Intel® Core™ Microarchitecture

Intel Core Microarchitecture

Intel® Wide Dynamic Execution

Intel® Advanced Smart Cache

Intel® Smart Memory Access

New with the Penryn Family

24 Way Set Associativity
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Improved Store Forwarding
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Intel SSE4 instructions
Super Shuffle Engine

Deep Power Down Technology
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| Voici la liste des principales améliorations de Penryn face a Conroe.

de gravure représente, au-dela de la
prouesse technologique, des espoirs de
consommations électriques réduites et de
colits de production moins importants. A vrai
dire, Intel n’a pas spécifiguement travaillé en
ce sens, mais s’est plutét concentré sur la
facon d’améliorer les performances sans
dégrader les qualités intrinseques du Core 2
déja existant. Ainsi, principale évolution
technique, le nouveau Core 2 Duo embarque
6 Mo de cache L2 au lieu de 4, ce qui porte
le total a 12 Mo sur notre quad core d’essai,
un cache désormais 24 way associative pour
plus de performances (16 way associative
sur les Conroe et dérivés). Intel a également
apporté quelques améliorations a son
moteur Wide Dynamic Execution, bien que
ca ne représente rien de révolutionnaire (Fast
Radix-16 Diviser, une meilleure prise en
charge par I’'OS et une amélioration du
moteur de virtualisation). L'interface
mémoire a été améliorée elle aussi, non pas
pour gagner en performances immédiates
mais surtout pour permettre |'utilisation de
fréquences bien plus élevées, un mal
nécessaire avec l'arrivée progressive de la
DDR3. Cb6té multimédia, le Penryn innove
aussi avec un nouveau jeu d’instructions
baptisé, en toute logique, SSE4. Ces
47 nouvelles instructions, lorsqu’elles seront
exploitées par les logiciels a venir,
permettront d’accélérer encore plus le
traitement des vidéos. Signalons également
une nouvelle technique qui devrait se révéler
intéressante pour la vidéo HD, il s’agit de
Streaming Load. Jusqu'ici, soit le processeur

Nom Fréquence
QX9650 3,0 GHz
Q9550 2,83 GHz
Q9450 2,66 GHz
Q9300 2,5 GHz
E8500 3,16 GHz
E8400 3,0 GHz
E8300 2,83 GHz
E8200 2,66 GHz

soit la carte graphigque décodait, mais les
deux ne communiquaient ensemble qu’a une
vitesse trés réduite. Avec Streaming Load, la
communication entre le processeur et la
carte graphique (ainsi que sa mémoire)
grimpe de 800 Mo/s a 7 Go/s ! Les
prochaines versions des logiciels de lecture
devraient ainsi exploiter au mieux les
performances permises par le processeur et
la carte vidéo. Enfin, le Penryn apporte
quelques innovations du coté gestion de
I’énergie, mais rien de bien extraordinaire.
Tous les Penryn grand public fonctionneront
avec une fréquence de bus FSB1333, mais
les Xeon bénéficieront rapidement du bus
FSB1600 (400 MHz réels). Notons enfin que
les modéles quad core sont toujours
constitués en interne de deux processeurs
dual core, le Penryn n’étant toujours pas un
quad core natif.

TRANSITION EN DOUCEUR

Intel ne remplace pas du jour au lendemain
tous ses processeurs. La gamme actuelle
étant cohérente et bénéficiant d’un excellent
rapport qualité/prix, c’est tant mieux. Le
modéle gue nous avons testé est le plus haut
de gamme. Quad core cadencé a 3 GHz
FSB1333 et disposant de 12 Mo de cache
L2, il s'agit du QX9650. En réalité, le QX9650
est le seul a débarquer, en novembre. Les
autres Penryn sortiront un peu plus tard, non
pas pour Noél mais tout début 2008.
L'encadré ci-contre permet de visualiser
I’ensemble des nouveaux modeles attendus

Cache TDP
12 Mo 130 W
12 Mo 9B W
12 Mo 95 W
6 Mo 95 W
6 Mo 65 W
6 Mo 65 W
6 Mo 65 W
6 Mo 65 W

Le Penryn utilise toujours le socket 775.
Malheureusement, pour diverses raisons dont une
question d’alimentation en électricité, il ne peut
fonctionner partout ot marchaient les Core 2. A vrai
dire, la question de la compatibilité avec la carte mere
est trés simple. En ce qui concerne les chipsets Intel,
seules les cartes meres P35 et X38 I'acceptent. Chez
nVidia, la majorité des cartes nForce 650 et 680 en
sont également capables, il faut se renseigner sur la
politique de votre constructeur de cartes meres en
la matiere et mettre a jour le BIOS quoi gu’il arrive.
Pour nos tests, nous avons utilisé le Penryn sur une
Asus PK53 Premium, le dernier BIOS béta (disponible
sur le site) affichant bien QX9650.

au début de I'année prochaine. Ce tableau
permet notamment de se rendre compte
qu’Intel souhaite pousser le quad core, mais
surtout que les processeurs grimpent au
niveau des fréquences et les nombres
sélectionnés présagent encore de bien plus.
En effet, si le plus rapide des Core 2 Duo, le
EB500, est déja a 3,16 GHz, que réver des
futurs 8600 ou 8700 ? D’autre part, I'entrée
de gamme qui était aujourd’hui a 1,83 GHz
dans la série E6xxx monte directement a
2,66 GHz | Si le prochain processeur a
110 euros d’Intel fait déja mieux qu’un
EB750, nous aurons tous droit a des bétes de
course. Notons que le TDP de 65 W s’arrétait
jusgu’alors a 2,66 GHz, il grimpe aujourd’hui
aplusde3 GHz! |

Un bout de waffer de Penryn,
des centaings de firturs Gore 2
2 vendre dans le commerce.
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W Penryn 2,66 GHz Conroe 2,66 GHz

Peu représentatifs du réel usage d’un ordinateur, les bem:hmarks sont tout de méme trés utilisés et pratigues
pour comparer des gains de per E] hing identique lorsque nous n’avens changé qu'un seul
compesani. Sous Sysmark, le score global du PC progresse de prét de 2% et sous 3DMark06, hous
franchissons le cap des 10 000 points avec notre 8800 GTS, soit tn gain de 7%, joli score.

Création 3D (s)

I

Maya
398
3DSMax9
535
0 100 200 300 400 500 600

W Penryn 2,66 GHz Conroe 2,66 GHz

Pour passer 3 des tests correspondant 4 de réels usages d’un PG, nous e ffeciuons tout d'abord deux rendus
3D 2 aide des références du genre, 3DSMax et Maya. Rappelons que ces resultats sont amenus a Paide de
processelirs quad core (Kentfield et Yorkfield), ce qui est parti éfigue 3 ces | Is qui sont
plutot bien optimisés multithreading. Néanmoins, sachant que le Yorkfield reprend Pessentiel du mode de
fonctionnement du Kentfield, les résultats que nous oblenons ici seront sensiblement identiques a ceux des
modéles dualcore. Commme vous potvez le voir, le Penryn fait mieux que son prédé Maya prog de
prét de 2% et 3DSMax profite d’un gain de 5%.

| cacne | uambeard | wemery | 520 | Aveut |
Processar

Nare itel Core 2 Quad 09650
Code Namm Yorkfield lntel

-r % LBA
Package Sockel TS LOA Core’
CoreVomage | 1400V B

Technology = 4§nm
Specificaton ntedR) Core{TM)2 Exireme CPU X8850 @ 3.008Hz (ES)
Famity | @ Mogel [ 7 Steppng []
Ext. Family L] Ext. Moded | 17
Instructions | MMX, $SE, SSE2, SSEJ, SSSEI, SSE4.1, EME4T

Clecis (CoreS0) Cache
Core Speed 42202 MKz L1 Data 4 x 32 KByles
Hubpher x100(6-9) LIt 4 x 32 KBytes
Bus Spesd 4220 MHz Level 2 | 2x 6144 KBytes
Rated FS8 1688.1 MHz
oo [Frocessors1  ~| Cores [ &  Thresds| 4
Verson 1,411
CPU-Z [ ox
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Consommation (W)

195
Charge CPU
217
Repos
173
(o} 50 100 150 200 250
W Penryn 2,66 GHz Conroe 2,66 GHz
La consommation a 616 une Gristigue iglle des p Iniel des TDP en

baisse, esi-ce vrai ? Bien que noire underclocking du QX9650 3 2,66 GHz ne soit pas un vrai 09450, nous
avens observe une sensible haisse par rapport au Q6700. Au repos, P'écart enire nos deux machines atteint
déja 10 W, mais en charge dual core (le logiciel Orthos fait travailler deux cores a 100%), nous observons
une diminution de 22 W, soit 10%. Des performances en hatisse, une conso et une fempérature en baisse,
des prix probablement identiques, que demander de pius ?

Jeux (FPS)
HL2
95
I -
STA.LK.ER
59
I -
Lost Planet
59
0 20 40 60 80 100 120

W Penryn 2,66 GHz Conroe 2,66 GHz

Le Penryn semblant irés performant en matiére de création 3D, que vaul-il dans les jeux ? Nous aurions pu
réduire les parametres graphigues deux jeux au maximum afin de favoriser l'impact du processeur, mais
nous avons pris le parti de Iaisser les jeux en conditions réalistes et agréables, 3 savoir 1260x1024 délails
élevés avec nolre 8 800 GTS, les filtrages étant méme activés pour HL2, Evig les gains fi

sur ce type de scénario sont moindres qu’en matiére de création 3D ou d’encodage vidéo, mais
étonnammeni, ¢'est loujours positif el parfois sensible. Alors que S.TA.L.K.E.R. n’a pas progressé (quoi que
1 FPS représente ici presque 2% ), Lost Planet a gagné 5% et le bon vieux HL2 (devenu peu dépendant de
1a carte graphique), 7%. Bravo Penryn !

Overclocking

Bien que nous n’ayons eu qu’un Penryn entre les mains, parmi les tout premiers en France,
nous n’avons pas résisté a I'envie de I'overclocker. Les processeurs quad core sont réputés
difficiles a faire grimper, malgreé les incroyables progres réalisés par les Kentsfield GO, dont
nous parlons dans notre dossier overclocking a quelques pages d’ici, la présence de 12 Mo
de cache ne devrait pas simplifier la tache. A vrai dire, nous sommes assez satisfait du
résultat. Sans forcer de trop, a I'aide d’un watercooling et d’une tension accrue de 1,2 a
1,4V, nous avons obtenu un PC relativement stable a plus de 4,2 GHz. C’est méme
franchement bon. Il y a fort a parier que les processeurs dual core avec une « petite »
fréquence seront encore meilleurs que leurs prédécesseurs.



Multimédia (s)

TMPGEnc
681
DivX 6.6
491
0 100 200 300 400 500 600 700 800

H Penryn 2,66 GHz Conroe 2,66 GHz

En matiere de création multimédia, nous avons essaye d'encoder une vidéo en MPEG-2 ainsi qu’en DivX 6.6 3 Faide des derniers logiciels. If s’agit ici aussi
d’applications qui savent tirer profit du muliithreading, d’oll l'iniérét de les utiliser avec des progesseurs multicores. Si L'encodage en MPEG-2 progresse
d’environ 4% et le DivX en profite encore mieux en grappillant pas moins de 11% ! C’est vraiment des progrés stupéfi 2 archil et fré|

identiques, ia quantilé de mémoire cache et Ia meilleure gestion du partage du cache pour le ! ne sont pas élrangeéres 3 ces résull

SuperPl 1 MB

10 12 14 16 18 20

o
N}
IS
o)
oo

B Temps (s)

Friand de fréquence et de mémoire cache, SuperPl ne sert pas 3 aulre chose que « se la raconier » enire Cest 4 qui obliendra le meilleur
temps 3 SupetrPl 1 MB, le record mondial Etant aujourd’hui sous les 9 secondes. Ce lest n’ulilise qu'un seul core, ce qui est pratique pour mesurer 12
progression du Penryn face au Gonroe en environnement monothread. A fréquence o’ origine (nous avons configuré notre QX9650 de ia méme fagon que
le 06700 qui lui €iait opposé, soit 10 x 266 MHz), le gain observé alieint 7%, ¢’est beau. Vous pouvez égall Piniérét de grimper en
fréquence (ainsi que 12 RAM), nous réduisons a 11,4s 3 4,22 GHz avec le Pentyn !

Faut-il attendre le Penryn ?

Si vous n’avez pas encore de PC a base de Core 2 et que vous n’étes pas a quelques mois, attendez
le Penryn. Pour un prix a priori identique aux Core 2 d’aujourd’hui, vous gagnerez sur tous les fronts.
En revanche, si vous étes pressé, n’hésitez pas a acheter un Core 2 actuel, ils sont déja tres puissants
et bénéficient d’excellents tarifs (E6850 et Q6600 a 250 euros !). Si vous posséedez déja un PC Core 2
Duo, il peut étre intéressant d’'upgrader si vous utilisez un petit modéle (jusqu’a E6400 ou E6600), mais
au-dela, sauf a faire un grand saut (exemple E6700 -> Q9550), il n’y a plus beaucoup d’intérét. Enfin,
les quelques mois restants avant I'arrivée de ces puces sur le marché devraient nous permettre de
découvrir enfin ’AMD K10, une nouvelle génération concurrente fort prometteuse !




ntre les composants premier prix de
E qualité assez médiocre et ceux haut

de gamme qui font réver plus
qu’autre chose, il existe un excellent marché
entrée et milieu de gamme dont le rapport
qualité/prix est idéal. C'est ce que nous avons
choisi de vous proposer ce mois-ci, avec une
sélection des douze meilleures cartes pour les
derniers processeurs AMD et Intel.

AM2, AM2+, AM3...
La plate-forme AMD AM2 a encore
quelques mois devant elle. En effet, si le

u Update

a 110 euros

Si les cartes meéres a 40 euros sont de qualité douteuse,
nous n’avons pas tous les moyens et la nécessité de mettre
entre 150 et 300 euros dans une carte mere. Voici pour vous les
meilleurs modeéles de 70 a 110 euros, pour AMD comme Intel.

socket AM3 et de nouveaux processeurs
sont d’ores et déja prévus pour fin 2008, la
principale nouveauté sera le passage a la
mémoire DDR3, le socket AM2 est encore
relativement pérenne. Non seulement les
Athlon 64 X2 actuels sont encore produits
et bénéficient par ailleurs d’un bon rapport
performances/prix, mais les premiers pro-
cesseurs K10 (noms de code Spart, Kuma
et Agena) qui se font attendre s’installeront
également sur un socket AM2 ! Vous avez
peut-étre lu ici et 1a le terme AM2+ depuis
quelques semaines, c’est le nom qui est
donné a I’évolution de la plate-forme AM2,

apportant notamment le support du bus
HyperTransport version 3.0 (contre 2.0) qui
sera exploité par les K10. A vrai dire, c’est
méme une demi-nouveauté puisque de
nombreuses cartes méres vendues ces der-
niers mois se révelent déja techniquement
compatibles AM2+ et, au pire, vous aurez
simplement a2 mettre a jour le BIOS pour en
bénéficier. En outre, il faut savoir qu’un
ancien processeur AM2 pourra fonctionner
sur une carte mere AM2+ et qu’un K10 sera
méme utilisable sur une carte AM2 plus
ancienne, peut-étre légérement bridé par
une vitesse de bus qui ne sera pas a sa

Par : Thomas Olivaux
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mesure, nos futurs tests permettront d’en
avoir la certitude. En résumé, si vous étes
partisan d’AMD plutét qu’lntel, n’ayez pas
peur d’investir dans une carte mere AM2+
aujourd’hui, vous pourrez tout a fait upgra-
der votre Athlon 64 ou votre Athlon 64 X2
par un K10 a sa sortie. Les cartes meéres
pour AMD sont globalement moins cheres
que celles pour Intel.

L'INCONTOURNABLE INTEL
Si AMD reste leader d’un point de vue
tarifaire pour I'entrée de gamme dual core
et bien que les gros X2, comme le 6000+,
se défendent encore bien, comment ne
pas vouloir aujourd’hui s’offrir un PC a
base d’Intel Core 2 ? Ce processeur, sorti
il y a un peu plus d’un an, ne cesse de
surprendre en raison de sa puissance, de
sa faible consommation, de son potentiel
d’overclocking et maintenant de son prix.
Imaginez qu’un surpuissant E6850 (dual
core 3 GHz nettement plus puissant qu’un
Athlon 64 X2 6000+) ne colte que
250 euros. Il y a seulement un an, un pro-
cesseur haut de gamme valait plus du
double ! Avec des Core 2 largement suffi-
sants autour de 150 euros, la plate-forme
Intel 775 est bien sir le choix privilégié de
nombreux fans de hardware, en ce
moment. Dans ce dossier, nous n’avons
sélectionné que des cartes méres compa-
tibles Core 2 bien s(r et malgré le fait
qu’elles soient a des prix relativement
modestes, nous avons taché de ne pré-
senter que des produits compatibles avec
les nouveaux Core 2 qui sortiront dans
quelgues mois, les Penryn.
Une carte mére a un prix contenu est
fatalement moins équipée qu’un modele
vendu plus cher. Néanmoins, toutes les
cartes meéres de ce comparatif reposent

Le chipset P965 est vieillissant,
mais F'on trouve des cartes mares
de qualité qui en sont équipées 3
moins de 100 euros ef ceriaines
prennent en charge le Penryn.

sur des chipsets et des composants de
qualité. Puisque nous parlons de PC pour
lesquels le facteur prix a son importance,
il 'y a pas de modeles DDR3 dans ce
dossier, au mieux des hybrides
DDR2/DDR3. D’autre part, bien qu’elles
n’aient pas d’aussi bonnes prédisposi-
tions que certaines spécialement optimi-
sées pour, nous avons prété attention a
ce qu’elles soient de bonnes candidates a
I’overclocking. Notons enfin que quatre
d’entre elles ont déja été testées dans
nos anciens numéros, mais leur tarif ayant
diminué, elles rentrent parfaitement dans
le cadre de ce comparatif a petit prix.

Les trois leaders

Lorsque nous avons entamé la rédaction de ce
comparatif, nous souhaitions intégrer comme
toujours un maximum de constructeurs. Pourtant,
seules des cartes des trois plus grandes marques
(Asus, Gigabyte et MSI) sont proposées, pourquoi
donc ? S’il existe un marché du premier prix, ces
fabricants spécialistes du discount, comme
Asrock, n’ont rien de trés séduisant a proposer,
leur offre s’arrétant de toute fagon autour de 60
euros. Les marques que I’on trouve
habituellement derriére les trois leaders, telles
qu’Abit, ECS ou Intel, n’avaient pas non plus de
produits qui correspondaient a nos attentes ! En
effet, soit les cartes étaient trop chéres, soit elles
ne répondaient pas a nos critéres en ce qui

x16 PCle (GPLY '

il PCle Ay Card) _—
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nForce®

2 Gink Connestions
i DualMeet Technoles G670 5L
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Bien qu'assez 4gé lvi aussi, le nForce 570 SLI pour processeurs AMD reste un
trés bon chipset, if ne lui mangue rien o’indispensable.

S TEaAl - b

concerne Ioverclocking et le support des tout derniers processeurs. Il existe pourtant quelques références qui
collent a peu pres, chez Foxconn par exemple, mais I'importation francaise est tellement peu développée que
nous aurions présenté une carte totalement introuvable dans le commerce. Finalement, nous vous proposons donc
une douzaine de cartes Asus, Gigabyte et MSI. Aussi étrange que cela puisse sembler, soyez assuré de la parfaite
objectivité de cet article, nous n’acheéterions rien d’autre que ces produits dans cette gamme tarifaire.

Notons que nous n’avons cherché que des cartes meres ATX, vous trouverez déja une sélection de microATX
dans Hardware Magazine n° 31. Néanmoins, quand bien méme vous souhaiteriez une microATX de conception
suffisamment moderne pour accueillir les derniers processeurs et offrir de bonnes prestations a un bon prix, il
serait 1a aussi difficile de sortir du trio Asus, Gigabyte et MSI. Aprés tout, ils ne sont pas devenus leaders

mondiaux pour rien !

| £n entrée et milieu de gamme, ia solution Athion 64 X2 est une altemative encore viable face
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| Dossier

M2N-SLI Deluxe AMD AM2, 100 euros

Pour débuter, nous testons une carte Asus qui nous rappelle un
trés bon modele testé plus d’un an auparavant, la M2N32-SLlI
Deluxe. Et pour cause, la M2N-SLI Deluxe est la méme carte,
équipée d’'un chipset nVidia nForce 570 SLI au lieu du 590 SLI.
Construite sur un PCB noir de toute beauté, cette carte ressemble
plus a un modele haut de gamme qu’a autre chose, ¢’est assez
flatteur a I'oeil. Bien qu'agée de plus d’un an, la M2N-SLI Deluxe
bénéficie encore d’équipements tres a jour et I'absence d’évolution
sur le marché des chipsets AMD, durant ce laps de temps, (outre la
sortie bien discrete du 680a SLI qui colte bien trop cher pour ce PC UPDATE
comparatif) ne I'a pas fait vieillir d’un poil. Ses équipements sont
dignes des derniéres cartes et se révélent méme fort riches pour un \.

modeéle désormais vendu une centaine d’euros (HD audio, double Gigabit Ethernet, RAID, eSATA, sorties audio numériques...).

La carte ne souffre d’aucun défaut de conception particulier. Son chipset chauffe beaucoup, mais c¢’est le cas de toutes les cartes
nForce 5 et 6 pour étre honnéte. Ses aptitudes en matiere d’overclocking sont trés bonnes. C'est du moins le cas pour les modéles
en vente aujourd’hui qui peuvent atteindre jusqu’a 400 MHz de bus, car les premiéres avaient parfois un bug autour de 250 MHz.
Elle fut 'une des premiéres cartes Asus a inaugurer la fonctionnalité 0.C. Profile, si appréciée des overclockers, qui consiste a
pouvoir mémoriser plusieurs profils de BIOS.

£3 Equipements 3 SLI £3 Overclocking

M57SLI1-S4 AMD AM2, 80 euros

La Gigabyte M57SLI-S4 n’est pas toute jeune non plus, elle était déja
passée dans nos colonnes il y a quelques mois. Son prix de vente a
aujourd’hui chuté autour des 80 euros, ce qui en fait une excellente
carte pour monter un PC a la fois performant et peu onéreux. Construite
avec le PCB bleu si cher a la marque, elle est fanless comme toutes les
cartes de ce dossier. Le radiateur du chipset n’est pas des plus imposant
et montrera vite ses limites en overclocking, alors que la carte mere
peut aller assez loin lorsque la température du chipset n’est pas un
probleme. Si vous utilisez une carte graphique assez longue, comme
¢’est souvent le cas aujourd’hui, ce radiateur ne profite pas de la
ventilation du ventirad CPU et la chaleur s’accumule rapidement.
Malheureusement, vu le positionnement dudit chipset juste derriere les
ports PCI-Express 16x, il ne sera pas possible de le remplacer. g

Compatible SLI, son rapport qualité/prix est difficilement battable. Eh oui, 80 euros pour une carte SLI performante et correctement
équipée, qui dit mieux ? Par rapport a I'Asus testée sur la page précédente, il ne lui manque qu’un port eSATA et une seconde carte
réseau, pas trop difficile de s'en passer ! Ce n’est pas que 20 euros d’écart soient une somme tres importante, mais a ce stade, ¢'est
tout de méme 20 % d’écart et 20 % pour si peu de différences techniques, ¢a compte.

Ed Prix [3SLI
B Chauffe du chipset limitant I’overclocking
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KO9N Neo V3 AMD AM2, 65 euros
N

ous poursuivons avec une carte meére de marque MSI, la KN
Neo V3. C’est non seulement I'une des rares nouveautés sur le
marché AMD AM2, mais c¢’'est également la moins chere de ce
comparatif. Vendue seulement 65 euros, elle repose tout de méme
sur un chipset de marque, un nVidia nForce 560. Inconnu au
bataillon ? En effet, apparu récemment et directement, le 560 est
identique au 550... mais il a perdu une ligne PCI-Express dans
la bataille. Cette derniére n’étant absolument pas primordiale,
considérons qu’il s’agit du méme chipset qu’un 550. Cette carte
ne propose qu'un seul port PCI-Express 16x, ce qui est bien
suffisant pour I'immense majorité des PC (d’autant que la quasi-
totalité des cartes graphiques gérent déja deux écrans d’origine). \.

Malgré son tout petit prix, elle propose tout de méme une carte réseau Gigabit et une carte son compatible HD audio. En revanche,
vous ne bénéficierez pas de sorties audio numériques ni de FireWire. Le stockage est également pénalisé par le fait qu'il n’y a
que quatre ports SATA-2, ils sont généralement suffisants, mais rapidement sollicités si vous avez deux ou trois disques durs
et un ou deux lecteurs optiques SATA. Ce chipset pilote en revanche quatre disques IDE au lieu de deux, pour les plus récents et
haut de gamme. D’un point de vue overclocking, les cartes méres disposent toutes de réglages dans le BIOS aujourd’hui, mais
cette petite MSI n’excelle pas dans ce domaine. Enfin, si les records ne sont pas pour elle, vous pourrez tout de méme faire
grimper votre A64 X2 3800+ de 2 a 2,4 GHz, ¢’est déja trés bien.

E3J Prix
& Overclocking B Equipements

\ J

001617140088
ety

K9N Platinum AMD AM2, 100 euros

La quatrieme et derniere carte AMD de ce guide est également fabriquée
par MSI, il s’agit d’un modéle sensiblement plus haut de gamme que la
KIN Neo V3 qui précede. La K9N Platinum, comme son nom l'indique,
fait partie d’une famille riche en équipements chez MSI, seule la gamme
Diamond étant au-dessus des Platinum. Outre son esthétique PCB noir,
elle se distingue de la précédente par la présence d'un second port PCl-
Express 16x, peu utile vu qu'il est cablé en 4x, de deux ports SATA-2
supplémentaires, d’une sortie audio numérique et de FireWire.
L'overclocking est meilleur qu’avec la KON Neo V3, c¢’est probablement
lié au BIOS et a I'alimentation électrique pour le CPU de meilleure qualité,
mais elle souffre, comme la Gigabyte, d'un radiateur un peu léger face
a la chauffe du nForce 570, qui devient vite problématique lorsque I’on

augmente beaucoup la fréquence de bus.

Pour les personnes qui ne souhaitent pas battre des records d’overclocking, ¢'est une excellente carte mais malheureusement, son
rapport qualité/prix n’est pas aussi bon que celui des autres cartes de ce dossier. Elle co(ite le prix de I’Asus qui est SLI et équipée
d’un port eSATA, la Gigabyte SLI colte, quant a elle, 20 euros de moins.

£ Qualité de fabrication
B Chauffe du chipset limitant I'overclocking B Prix
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‘ Dossier

P5B Intel 775, 90 euros

Nous passons a présent a la sélection de cartes méres pour
processeurs Intel en commencant par I'une des plus anciennes,
I'Asus P5B. Modele le plus basique d’une grande famille, cette carte
est sortie a I'été 2006 en méme temps que le Core 2. Contrairement
au cas d’AMD, ou les chipsets n’ont pas changé, le P965 de cette
derniere accuse un certain retard par rapport au récent P35, mais
les ingénieurs d’Intel, comme ceux de nombreuses autres marques,
ont comblé une partie de ce retard en permettant le support, a
posteriori, du bus FSB1333. Il vous suffit, si vous en étes déja
équipé, de charger le dernier BIOS afin de pouvoir installer un
processeur de la famille E6x50 FSB1333. En revanche, cette carte
n'est pas compatible avec les Penryn qui sont sur le point de sortir. . J

Comme en atteste son PCB de couleur brun orangé, Asus ne classe pas la P5B dans la série des cartes haut de gamme. Elle est
effectivement beaucoup plus pauvre en équipements et en qualité de fabrication que la trés célebre P5B Deluxe, mais son prix de
vente actuel de 90 euros en fait, tout de méme, une carte a considérer. Elle conserve des équipements tout a fait au goGt du jour
et offre des performances qui n'ont rien & envier a celles des cartes plus récentes. Moins de 100 euros pour une carte mere a base
de chipset Intel, qui n’est pas un chipset au rabais, ¢’est tout bénéf. Il y a, par contre, de honnes chances que la P5K, que nous
testons apres, descende peu a peu au prix de la P5B et finisse par définitivement la remplacer.

3 Prix
B Incompatible Penryn

L J

P5K Intel 775, 110 euros

L'Asus P5K remplace directement I'Asus P5B. La principale différence
se situe au niveau du chipset qui est dorénavant un P35 accompagné
du southbridge ICH9 contre le couple P965+ICH8. A comparer les deux
cartes cote a cote, il n’y a d'ailleurs pas eu beaucoup de changement,
mais pourquoi faire évoluer un design sans véritables défauts ? La P5K
a gagne un second port PCI-Express 16x, cablé en 4x seulement, a
I'image des P5B Deluxe, mais c’est assez peu utile. Coté équipements,
la P5K gagne deux ports FireWire mais perd sa sortie audio numérique
optique. Le nombre de prises USB grimpe de 10 & 12, suivant I'évolution
entre ICH8 et 9. Elle propose, comme la P5B, un port eSATA, chose assez
rare a ces prix.

\, J

Notons que cette carte se révele également trés bonne en overclocking, malgré le petit radiateur qui surplombe son chipset et
I'alimentation relativement basique du CPU. Une nouvelle preuve que le Core 2 n’a pas besoin de beaucoup d’énergie pour monter,
sauf a vouloir faire tomber un record. Nous avons aisément dépassé les 450 MHz de bus, ce qui est un trés bon score pour une
carte vendue 110 euros et suffisant pour la majorité des overclockings. Asus a d'ailleurs intégré dans son BIOS le support de la
DDR2-1066, barrettes désormais courantes et vendues a des prix raisonnables (le chipset P35 en DDR2 supporte au mieux la DDR2-
800 officiellement). Si vous n’étes pas a quelques euros pres, la P5K-E est a la fois mieux équipée et fabriquée avec des composants
de meilleure qualité, mais la P5K tout court permet de s’offrir du P35 a un trés bon prix.

£ Overclocking
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nouveau :
.

un DVDR avec 50 numeros en pdf

' Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numéros et
 PC Update pour 12 Numéros au prix spécial de 120 €. J'ai bien
\ noté que je recevrai mon DVDR sous 30 jours.
~ Pour les pays de la CEE autres que la France, merci de
rajouter 12 € de frais de port. -
Pour le reste du monde, merci de rajouter 36 €

@ vr @ Mme B Melle

Nom :

(merci de remplir cette partie en lettres majuscules)

Prénom :
Adresse :
Code Postal :
Pays :
Téléphane :
Fax :

Email :

Ci-joint man reglement de .€par:

| Cheque bancaire ou postal (a l'ordre de Tech-Age)

D Mandat a l'ordre de Distri-abonnements
D Carte bancaire CB- VISA - Eurocard

[merci d'indiquer les
rs chiffres au
dos de la carte bleue)

dePCUPDATE | |§
et Hardware &

Expire fin :
magazine S

Date : signature :

En cas de paiement par carte bancaire, TECHEAGE PC32
VOUS pouvez aussi envoyer un fax au
Bulletin d’abonnement a retourner a l'adresse suivante :

Tech.Age service abonnements

Tarif valable pour la France métropolitaine uniquement. En application de la loi informatique et libertés
du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit d'accés et de rectification aux données vous concernant.

(Les Ebooks sont des fichiers PDF

optimisés pour un affichage écran et
peuvent aussi étre imprimés)




P5N-E SLI Intel 775, 100 euros

La P5N-E SLI a déja été testée dans notre magazine, elle a méme
remporté une distinction. Nous la proposons de nouveau,
aujourd’hui, vu qu’elle est toujours vendue et qu’elle bénéficie d'un
excellent rapport qualité/prix & 100 euros. Cette carte mere n'est pas
construite sur un chipset Intel mais sur un nVidia. Alors que le
nForce 680i SLI continue d’étre vendu trés (trop) cher, le 650i SLI
est bien plus abordable. La principale bride de ce chipset, par
rapport a son grand frere, concerne le nombre de lignes PCI-Express
puisque le 650i n’offre que deux ports 16x cablés en 8x chacun.
Ce n’est toutefois pas un facteur limitant les performances, méme
avec des GeForce 8800.

B

jour du BIOS.

chipsets Intel.

Ed Prix E3 SLI
B Peu fiable ?

L

Comme c'est le cas pour les processeurs AMD, le chipset nVidia chauffe beaucoup, mais Asus a installé un gros radiateur, qui est
pour le coup a proximité de la ventilation du processeur. L'overclocking est toujours de mise avec cette carte, qui dépasse allegrement
les 400 MHz de bus elle aussi, mais toutefois les 500 sont difficiles a atteindre alors que les modeles P965 et P35 peuventy arriver.
Ce n'était pas prévu a I'origine mais nVidia supporte, désormais, le bus FSB1333 et les anciennes cartes en profitent aprés mise a

Seul petit bémol, nous avons appris apres avoir mené I’'enquéte que cette carte mére n’était pas un exemple de fiabilité, ainsi que
les autres modeles nForce de la marque. Les taux de retour en SAV sont en effet nettement plus élevés que les produits a base de

N650SLI-DS4 intel 775, 110 euros

Nous restons dans le méme registre en essayant la Gigabyte N650SLI-
DS4, une autre carte pour processeurs Intel basée sur le chipset nForce
650i SLI. Elle offre globalement les mémes qualités que la PSN-E SLI,
dont bien sdr le support du SLI pour les amateurs du genre. Concernant
la compatibilité CPU, le chipset nVidia supporte le FSB1333 des derniers
Core 2 E6x50, mais pour ce qui est du Penryn, ca dépend des cartes !
L’Asus P5N-E est compatible (depuis le BIOS 1103), pour ce qui est de
la Gigabyte, c’est encore I'incertitude. Le chipset en lui-méme est
compatible, mais selon la maniere dont la carte est concue, il se peut
que l'alimentation électrique ne le soit pas.

La carte en elle-méme est bien congue. Elle ressemble d’ailleurs a I’Asus

refroidissement d’origine, bien entendu.

plus petits et plus résistants).

£3 Overclocking E3 SLI
B Prix B Certains ventirads CPU incompatibles

\

et le gros morceau du chipset est également disposé au-dessus du premier port PCl-Express 16x, ce qui signifie que la ventilation
du processeur lui profite. Ce radiateur est d’ailleurs terriblement efficace et remplit mieux son réle que celui d’Asus, mais les plus
imposants ventirads CPU pourront étre génés car il n’y a que deux bons centimetres avant le socket. En matiere d’overclocking,
encore un tres bon produit qui dépasse aisément les 400 MHz de bus pour trouver sa limite entre 450 et 475 MHz, avec le

Ses équipements sont riches, il ne lui manque rien d’important si ce n’est peut-&tre un port eSATA. Elle bénéficie de composants
de haute qualité, comme toutes ses consoeurs de la gamme Durable (les condensateurs chimiques sont remplacés par des modeles

\.
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Dossier

P35-DS3R Intel 775, 110 euros

Nous restons chez Gigabyte pour la carte mére suivante, la déja
bien aimée P35-DS3R. Comparable a I'Asus P5K en termes de prix
et de niveau d’'équipement, elle offre une meilleure qualité de
fabrication que I'on retrouve chez Asus, pour un prix un peu plus
élevé. L'overclocking est d’ailleurs son dada, cette carte dépasse
assez facilement les 500 MHz de bus, ce qui est bluffant pour un
produit a ce tarif. Nous I'avions déja primée et nous n’hésitons pas
a réitérer.

Si elle se place en face des Asus P5K et MSI P35 Neo, des cartes PC UPDATE
P35 pour un peu plus de 100 euros, les choix en matiere

d’équipements varient un peu d’un constructeur a I'autre. Alors A
que I'Asus bénéficie de prises FireWire, la Gigabyte a quant a elle une meilleure carte son (compatible DTS Connect) et plus de
possibilités de stockage ; a ce propos, notons que la P35-DS3R est la seule carte a ce tarif a proposer un chipset ICHIR, ses
concurrentes étant en ICH9 tout court. Le bundle est bien pauvre, comme pour toutes les cartes de ce tarif, mais signalons pour
une fois la présence (outre les nappes SATA et IDE traditionnelles) d’un adaptateur SATA/eSATA permettant de brancher deux disques
eSATA a son PC. Difficile de lui trouver de vrais défauts !

4 Carte son [3 Overclocking
&= Pas de FireWire

9 4

P35-S3 Intel 775, 95 euros

Avec la Gigabyte P35-S3, nous tombons réellement dans le concept de
carte mere « light », difficile d’imaginer des équipements et un bundle
plus pauvres aujourd’hui. C’est toutefois du light comme on aime, bien
construit, proposant I’essentiel que I'on attend d’un PC ainsi que le
support des processeurs les plus modernes.

Construite autour du chipset P35 accompagné du southbridge ICH9, elle
ressemble bien sir a la P35-DS3R. Esthétiquement, la différence se
repére a des détails comme I'absence de condensateurs solides (sauf
autour du processeur) ou le fait qu’il n’y ait que six ports SATA-2 au lieu
de huit. Elle n’a pas non plus de FireWire, mais pour un PC de base, elle

offre tout de méme la compatibilité avec I'ensemble de la gamme CPU
d’Intel, Penryn compris, de bonnes aptitudes d’overclocking, le confort de I'USB 2.0 a foison ainsi que du SATA-2 en quantité
suffisante et une carte son de bonne qualité, compatible DTS Connect et bénéficiant de deux sorties audio numériques, une optique
et une coaxiale. Il s’agit de la carte mere P35 la moins chére, mais elle n’est pas du tout mauvaise et force est de constater que nous
avons désormais droit a des produits trés séduisants autour de 100 euros.

Si nous devions trouver un défaut a cette P35-S3, ¢’est bien slir a son bundle que nous penserions. Sorti de I'indispensable plaque
arriére ATX, vous n’aurez droit qu’a une nappe IDE et deux nappes SATA et ¢’est tout ! Méme le bracket eSATA des P35 supérieures
(dés la DS3) n’est pas présent.

E3 Prix
& Bundle
A 4
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Socket
Chipset
FSB supportés
Mémaoire (type)

Mémoire
(emplacements)

PCI Express

PCI
SATA

eSATA
PATA
Réseau
Audio

SPDIF

USB 2.0
Firewire
Ventilateur(s)

sur la carte

Prise(s)
pour ventilateur(s)

Divers

Prix

Dossier

Asus

M2N-SLI Deluxe
AMD AM2

nVidia nForce 570 SLI
N/A

DDR2

4

16X x2 (cablés en 8X),
1X x2

3
7 (RAID 0/1/5 sur 6)

1
2
Gigabyte Ethernet x2

ADI 1988B
(HD Audio 7.1)

Optique x1,
coaxiale x1

10 (dont 6 via prises
internes vacantes)

2 (dont 1 via prise
interne vacante)

0

nVidia SLI, fonction-
nalités et logiciels
Asus (Q-Connector,
CrashFree BIOS3,
EZ Flash2, Music
Alarm, PC Probe Il

Gigabyte

M57SLI-S4

AMD AM2

nVidia nForce 570 SLI
N/A

DDR2

4

16X x2, 1X X3

2
6 (RAID 0/1/5)

0

2

Gigabit Ethernet x1
HD Audio 7.1

Optique x1, coaxiale
x1

10 (dont 6 via prises
internes vacantes)

3 (dont 2 via prises
internes vacantes)

0

nVidia SLI, fonction-
nalités et logiciels
Gigabyte (@BIOS,
Download Center,
Q-Flash, EasyTune,
Xpress Install, Xpress

Asus Update, Al Recovery2, Xpress
Booster) BIOS Rescue)
100 euros 80 euros

34 PC novembre/décermbre 07

ccepter d’acheter une carte mere a

n moins de 110 euros a toujours été
synonyme de sacrifices, ce qui ne

semble plus étre le cas désormais. En effet,
bien qu’il existe toujours des différences
notables avec les modéles haut de gamme
(et c’est tant mieux), les cartes autour de
100 euros sont désormais des modeles tres
respectables, correctement équipés et sur-

MSI

K9N Neo V3

AMD AM2

nVidia nForce 560
N/A

DDR2

4

16X x1, 1X x2

4 (RAID 0/1/5)

0

2

Gigabit Ethernet x1
Realteck ALC888 (HD
Audio 7.1)

N/A

10 (dont 6 via prises
internes vacantes)

0

0

3

Fonctionnalités et
logiciels MSI (Dual
Core Center, Live
Update Online,
Live Update 3)

65 euros

MSI

K9N Platinum
AMD AM2

nVidia nForce 570
N/A

DDR2

4

16X x2 (cablés en 16X
+ 4X), 1X x2

3
6 (RAID 0/1/5)

0
2
Gigabit Ethernet x1

Realteck ALC883 (HD
Audio 7.1)

Coaxiale x1

10 (dont 6 via prises
internes vacantes)

2 (dont 1 via prise
interne vacante)

0

Fonctionnalités et
logiciels MSI (Core
Center, Live Update
Online, Live Update 3,
DigiCell, DOT Express)

100 euros

tout trés performants. C'est particuliere-
ment vrai des cartes pour processeurs
AMD, qui ont toujours été un peu plus abor-
dables, mais c’est également valable pour

les Intel désormais.

Pour une machine AMD, deux cartes ont
retenu notre attention. Nous avons droit chez
Asus a la gamme « Deluxe », c’est trés bon
signe | La M2N-SLI Deluxe, malgré son grand
age, reste un modele de référence. Encore
moins chere (80 euros contre 100 euros), la
MSI N57SLI-DS4 est également trés perfor-
mante et presque aussi bien équipée. Ces
deux cartes sont compatibles SLI ce qui, bien
que ca ne soit pas indispensable, offre une
certaine pérennité avec la possibilité d'ajouter

Asus

P5B

Intel 775

Intel P965 + ICH8
533/800/1066/1333*
DDR2

4

16X x1, 1X x3

1
2

Gigabit Ethernet x1
ADI (HA Audio 7.1)

Optique x1, coaxiale x1

10 (dont 6 via prises
internes vacantes)

0

* support du FSB1333
depuis le BIOS 1604,
fonctionnalités et logi-
ciels Asus (Al NOS, Al
Overclocking, Al Booster,
Asus MyLogo2, Al Gear, Al
Nap, Q-Fan 2, Noise
Filter, Q-Connector, 0.C.
Profile, CrashFree BIOS 3,
EZ Flash 2)

90 euros

Asus

P5K

Intel 775

Intel P35 + ICH9
800/1066/1333
DDR2

4

16X x2 (cablés en 16X
+4X), 1X x1

3
5

1
2
Gigabit Ethernet x1

Realteck ALC883 (HD
Audio 7.1)

Coaxiale x1

12 (dont 6 via prises
internes vacantes)

2 (dont 1 via prise
interne vacante)

0

AMD CrossFire,
Fonctionnalités et
logiciels Asus (Al NOS,
Al Booster, Asus
MyLogo2, Al Gear, Al
Nap, Q-Fan 2, Noise
Filter, Q-Connector,
0.C. Profile, CrashFree
BIOS 3, EZ Flash 2, Al
Slot Detector)

110 euros



une seconde carte graphique un peu plus
tard ; nous ne sommes pas pro-SLI, mais si
deux cartes sont presque identiques au SLI
prés, il ne faut pas hésiter a prendre le mode-
le SLI, c’est notamment ce qui explique que
nous n‘ayons pas retenu la MS|I K9N
Platinum, bon modeéle au demeurant.

Si c’est vers Intel que le choix processeur
s’oriente, c’est « la mode » et c’est pourquoi
nous proposons un choix plus large, il n'y a
pas trop d’hésitation possible. En admettant
que vous puissiez grimper jusqu’a 110 euros
pour la carte mére, prenez une Gigabyte P35-
DS3R ou éventuellement une Asus P5K. Par

voyons la Gigabyte P35-S3 qui se distingue
par le modernisme de son chipset, I'’Asus P5B
un peu mieux équipée ou, carrément moins
chere, la MSI P31 Neo qui, si elle ne permet
pas d’overclocker, libere 20 a 30 euros pour
s’offrir un ventirad silencieux, un graveur de
DVD ou un disque dur de plus forte capacité.

Note de derniére minute : selon une page du
site Web d’'Asus, la carte P5B (P965) serait
compatible avec les nouveaux processeurs
Penryn via un nouveau BIOS. Nous n'avons
pas eu I'occasion de vérifier le bon fonction-
nement du Penryn sur cette carte.

Un €ore 2 Duo 1ype F4400 ou F6420 accompagné d’une carle
mére a 100 euras forment le couple idéal pour un PG
d’entrée/milieu de gamme déja irés performant.

contre, pour un budget inférieur a 100 euros,
le choix sera un peu plus difficile. Nous

Asus Gigabyte Gigabyte Gigabyte MSI MSI
P5N-E SLI N650SLI-DS4 P35-DS3R P35-S3 P31 Neo P35 Neo Combo-F
Intel 775 Intel 775 Intel 775 Intel 775 Intel 775 Intel 775
nVidia nForce 650i SLI nVidia nForce 650i SLI Intel P35 + ICHIR Intel P35 + ICH9 Intel P31 + ICH7 Intel P35 + ICHIR
533/800/1066/1333 533/800/1066/1333 1333/1066/800 1333/1066/800 800/1066/1333 1333/1066/800
DDR2 DDR2 DDR2 DDR2 DDR2 DDR2 ou DDR3
4 4 4 4 4 2+2
16X x2 (cablés en 8X), 1X 16X x2 (cablés en 8X), 1X 16X x1, 1X X3 16X x1, 1X x3 16X x1, 1X x1 16X x1, 1Xx3
x1 X2
2 3 3 3 3 2
4 (RAID 0/1/5) 4 (RAID 0/1/5) 8 (RAID 0/1/5/10 sur 6 et 6 4 7 (RAID 0/1/5/10 sur 6)
RAID 0/1/4 sur 2)
1 0 0 0 0 0
4 4 2 2 2 2
Gigabit Ethernet x1 Gigabit Ethernet x1 Gigabit Ethernet x1 Gigabit Ethernet x1 Gigabit Ethernet x1 Gigabit Ethernet x1
Realteck ALC883 (HD Audio  Realteck ALC888 (HD Audio  Realtek ALC889A (HD Audio  Realtek ALC889A (HD Audio  Realteck ALC888 (HD Audio  Realtek ALC888 (HD Audio
7.1) 7.1) 7.1) 7.1) 1) 7.1)
Coaxiale x1 Optique x1, coaxiale x1 Sorties optique et coaxiale Sorties optique et coaxiale ~ N/A N/A
8 (dont 4 via prises internes 8 (dont 4 via prises internes 12 (dont 8 via prises 12 (dont 4 via prises 8 (dont 4 via prises internes 12 (dont 8 via prises
vacantes) vacantes) internes vacantes) internes vacantes) vacantes) internes vacantes)
2 (dont 1 via prise interne 3 (dont 2 via prises internes 0 0 0 2 (dont 1 via prise interne
vacante) vacantes) vacante)
0 0 0 0 0 0
3 4 4 4 3 3
nVidia SLI, Fonctionnalités nVidia SLI, fonctionnalités Fonctionnalités et logiciels N/A Fonctionnalités et logiciels ~ Fonctionnalités et logiciels
et logiciels Asus et logiciels Gigabyte Gigabyte (Ulta Durable 2, MSI (Dual Core Center, MSI (Dual Core Center,
(Al Overclocking, (@BIOS, Download Center, Virtual DualBIOS) Live Update Online, Live Live Update Online, Live
Q-Connector, 0.C. Profile, Q-Flash, EasyTune, Xpress Update 3) Update 3, DOT Express)
PC Preob2, Q-Fan2, Install, Xpress Recovery 2,
MyLogo2, Asus Update) Xpress BIOS Rescue)
100 euros 110 euros 110 euros 95 euros 70 euros 110 euros
PC novembre/décembre 07 39
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IMac 2007

enfin un vrai PG ?

_3

(4
S

La nouvelle gamme iMac comprand
quatre déclinaisons utilisant un écran
20 et 24 pouces.

3

epuis I'adoption courant 2005, des processeurs Intel par Apple, plus rien ou presque
ne permet de différencier les Mac d’un PC, si ce n’est le design, toujours a la pointe
du progres, souvent copié mais jamais égalé. Plus une évolution qu’une révolution,
nous vous proposons de decouvrir les modifications apportées aux nouveaux iMac,

arrivés a la fin de I'été 2007.

epuis |'adoption de [I'excellent
design inauguré avec I'iMac G5 en
2004, nombreux sont ceux qui
attendaient une vraie révolution avec la
cuvée iMac 2007. Mais finalement, I'iMac
n’évolue gueére, au point de se demander si
un jour Apple sera encore capable de nous
étonner avec un look novateur et séduisant.
Mais commencons tout d’abord par le tour

<36> PC Update novembre/décembre 07

du propriétaire del’'iMac 20 pouces que nous
avons recu pour ce test, Apple proposant
également des déclinaisons embarquant une
dalle de 24 pouces. On retrouve le méme
habitacle regroupant I'unité centrale, le pied,
qui ne permet d’orienter I'écran que de
maniere verticale, et I'écran. Mais cette fois-
ci, on constate I'abandon de la ligne blanc
neige au profit d’'une robe métallique

\\§ = |
bR R

Conirairement au PG,
FiMac se limite aux
cables d'alimentation
et USB du clavier.

= -



d’aluminium anodisé, qui habille aussi le
clavier. Seule la face arriére de I'iMac conserve
son aspect noir.

Tout comme I'iPhone, I'écran est recouvert par
une plague de verre glossy (ou brillante, si vous
préférez). Il n’y a donc plus aucun rebord, cela
évite le dépot de poussiere et facilite le
nettoyage. Toutefois, nous restons assez
dubitatif puisque cette plague de verre brillante
provoque en pratique un effet réfléchissant
assez génant. En fonction de la piece ol se
trouve I'iMac, mais aussi du fond d’écran que
vous utilisez, vous vous retrouvez avec un effet
miroir insoutenable. Dans une piéce éclairée,
vous distinguez votre reflet dans I'écran ainsi
que celui de tous les objets situés a proximité.
L'effet est encore plus accentué en utilisant un
fond d’écran foncé. Et faute de temps, il nous
parait difficile de savoir sil'on peut s'y faire a la
longue. Il faudra par conséquent privilégier un
fond d’écran clair, éviter toute source
lumineuse directe vers I'écran ou opter pour
une piece sombre pour ne pas étre géné.
Difficile de comprendre un tel choix de la part
d’Apple. Méme si nous ne pouvons que saluer
la qualité du rendu des couleurs qui sont vives
et éclatantes, avec une forte luminosité et un
contraste trés certainement accentué par I'effet
glossy de la plaque de verre sur 'écran.

A cela, vient s’ajouter la webcam iSight
soigneusement intégrée sur la partie
supérieure de I'écran. Seule une petite LED
verte  glillumine  pour indiquer le
fonctionnement de la webcam qui offre une
résolution de 1 280 x 1 024 pixels encore
inexploitée par les applications de
visioconférence. Reste que la qualité offerte est
excellente, et a défaut de flash intégré, les
ingénieurs d’Apple ont eu I'idée d’afficher une
page blanche a I'écran a la place. Ce qui
présente le mérite de bien fonctionner.

L’ESTHETIQUE AU DETRIMENT
DE ’ERGONOMIE ?

Pour ne pas nuire a I'aspect si élégant de
I'iMac, le bouton de mise sous tension se situe
al'arriere gauche de I'écran. Loin d’étre génant,
nous regrettons au contraire que les ports
FireWire 800 (un port mini et normal) et USB 2.0

(trois ports) se retrouvent a I'arriere, et du coté
droit cette fois-ci. Puisqu’il faudra en effet se
contorsionner ou déplacer temporairement
I’écran, le temps de connecter le ou les
périphériques de son choix, un des ports USB
étant occupé par le clavier Apple. Ce qui est
d’autant plus embétant avec la sortie casque et
I’'entrée audio. Il aurait en effet été plus
judicieux de placer ces ports sur la tranche de
I'habitacle. Apres tout, le graveur SuperDrive 8x

Avec une intégration tiés seignée,
la caméra iSight est presque invisible.

(DVD +/-R/RW/DL, CD-R/RW), qui est exempt
de bouton d’'éjection, est bien placé
latéralement. Nous pourrions également
pousser le vice plus loin en regrettant I'absence
d’un lecteur de cartes mémoire a I'heure ot les
appareils photo numériques sont des plus
courants. Pour le reste, on retrouve une unique
prise d'alimentation, un port Ethernet Gigabit
ainsi gu’une sortie MiniDVI nécessitant I'emploi
d’un adaptateur vendu séparément, et prenant
en charge les connexions DVI, VGA, S-Vidéo et
vidéo composite. Ce qui permettra de
connecter d’autres périphériques d’affichage,
comme I'’Apple Cinema Display notamment.

Entierement repensé et directement inspiré des
MacBook, le clavier Apple fourni offre les
mémes types de touches carrées et le méme
espacement entre ces dernieres. L'ensemble
repose sur une fine plague d’aluminium
anodisé légérement surélevée a l'arriere, a
cause de la présence des deux ports USB,
dont I'un est occupé par la souris. Toutefois,
ces ports USB sont trop dissimulés et
empécheront la connexion de périphériques

“A I'exception du petit habitacle mémoire, I'iMac 2007

ne présente aucun raccord, ni aucune vis. Aucune
possibilité d’'upgrade non plus... “

Sile design est iréprochable, la disposition des ports FireWire et USB est au contraire peu judicieuse.

Un o’ 3 par I'ab:

d'un lecteur de cartes mémoire.
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Datée d'une surface USB embarquant une prise trop épaisse.
lactile déteciant le X R J
slic drait et gauche, Mais au final, les touches sont agreables
12 Mighty Mouse au touché et réactives. Ce qui procure une
conviendra alix . i
sy frappe confortable et agréable. La ‘SOUI’IS
droitiers. Elle intégre ambidextre Mighty Mouse laser livree est
un capleur laser et une version filaire USB 1.1 (une version
slelix biaions sans fil Bluetooth existe en option) offrant
latérauy avec dos P OllTan
caplenrs d’effort. une excellente réactivité. Aucun bouton

n‘est apparent, la coque de la

souris  étant  entierement

tactile. Elle détecte

correctement le clic droit

du clic gauche, intégre

une bille de défilement en

lieu et place des roulettes

que nous avons pour

habitude d’utiliser, ainsi

que deux boutons

latéraux a capteurs
d’effort.

APPLE LIMITE
LES
EVOLUTIONS

Siledesign est'undesfers

de lance d'Apple, I'aspect Si la plaque de vetre reste 3 notre goiit bien trap brillante, Pexcellent rendu des couleurs rend l'utilisation du iMac agréable
dans un environnement peu Eclairs.

matériel trés fermé constitue
un défaut de choix pour les
passionnés que nous sommes.
Puisqu'il n’existe quasiment aucune
possibilité d'upgrade avec uniMac. Par souci du
détail, Apple n’utilise aucun raccord, ni aucune
vis. Ce qui empéchera quicongue de jeter un
coup d'ceil a l'intérieur et par conséquent, de
changer le disque dur, la carte graphique, ou
encore le processeur, @ moins de se procurer
un kit de démontage réservé aux revendeurs et
permettant de désosser entierement
I'habitacle. Mais méme en favorisant une telle
démarche (le kit vous en coltera tout de méme
une centaine d’euros), les contraintes de
remontage restent trop importantes pour le
commun des mortels puisqu’il faudra, par
exemple, s’appliquer a ne pas laisser la
moindre once de poussiere entre I'écran et la
plaque de verre. Crise de nerf garantie !

1 Accessible via cetie petite trappe située 3 ia base de I'écran, Pupgrade de 13 mémeire est ie seul luxe qu'Apple antorise.

Les plus curieux pourront découvrir étape par
étape le déemontage délicat d'un iMac (G5,
2006 et 2007) sur le site www.kodawarisan.com/
imac 2007 _mid/imac_2007_mid_01.html.

On peut y voir notamment le systeme de

D;;me gra{lﬂzﬂ Glafs'-;«'. d’f :i'lqllif';f fourni B ST ventouse permettant d'6ter la plaque de verre
offre un réel confort d'uilisation, — s 5 i

3 exception des deux ports USE - J  recouvrant I'écran, ainsi qu'un agencement
dissimulés. Un mangue des composants n’offrant aucune marge
d'ergonomie flagrant. d’erreur possible. Inutile d’espérer changer la

carte graphique par un modéle répondant
mieux aux contraintes des jeux actuels. Car si
la Radeon HD 2400 XT reste trop légére pour
offrir un confort de jeu suffisant, la Radeon
HD 2600 Pro répondra mieux a vos

exigences, sans toutefois permettre de jouer

C DL %
on HEHE E

convenablement a des titres tels que
Bioshock de maniére fluide, sans sactifier la
qualité graphique. La seule manipulation
possible et autorisée par Apple reste
I'upgrade mémoire grace al'habitacle situé a
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la base de I'écran. Une bien maigre
consolation pour les passionnés
d’assemblage que nous sommes. Pour vous
décourager davantage, le BIOS est ici
inexistant et remplacé par I'Extensible
Firmware Interface. Un véritable petit
systeme d’exploitation inaccessible. |l est par
conséguent impossible d’interagir sur les
parameétres matériels existants et d’espérer
bidouiller quoi que ce soit.

Si cet iMac 20 pouces est une trés bonne
machine, malgré un effet trop glossy del'écran,
il ne satisfera que les inconditionnels de la
pomme. Car méme si Apple a rendu possible
la cohabitation native de Windows avec Mac
OS X grace a Boot Camp, I'accessibilité
matérielle est si cloisonnée qu’elle ne pourra
que refroidir la plupart d’entre nous. LiMac
n'est par conséquent pas la machine idéale
pour bidouiller la partie hardware, quelle que
soit la maniere. Méme si, admettons-le, I'iMac
reste un excellent produit en tant qu’ordinateur
familial ou poste de travail.

Bien que trés classe, le pied de V'iMac ne permet un réglage de I'écran que verticall 1. i au Finté;
pariaite des haui-patleurs qui font ple figure dans le cas du visionnage d’un film HD.

iMac 24"
Intel Core 2 Duo 2,4 GHz

Intel Core 2 Duo 2 GHz

Processeur
FSB 800 MHz

Intel Core 2 Duo 2,4 GHz Intel Core 2 Duo Extreme 2,8 GHz

Mémoire 1 Go (un seul emplacement utilisé sur les deux) de DDR2-667 SODIMM (PC2-5300), mémoire extensible jusqu'a 4 Go

Western Digital SATA 250 Go Western Digital SATA 320 Go
7 200 tr/min 7 200 tr/min

Disque optique SuperDrive 8x avec support des DVD +/- R/RW/DL et CD-R/RW

Ecran TFT panoramique brillant 20 pouces ; TFT panoramique brillant 24 pouces ;
résolution 1 680 x 1 050 pixels résolution 1 920 x 1 200 pixels
Carte graphique ATi Radeon HD 2400XT ATi Radeon HD 2600 Pro
128 Mo GDDR3 256 Mo GDDR3

Disque dur

Audio High Definition Audio, haut-parleurs intégrés + sortie audio casque et entrée audio au format miniJack
Firewire 1 port 400 et 1 port 800

USB 3 ports USB 1.1/2.0 a I'arriere + 2 ports USB 1.1/2.0 sur le clavier

Réseau RJ-45 10/100/1 000 Mbps, carte Airport Extreme 802.11n intégrée et module Bluetooth 2.0 Enhanced Data Rate

Prix 1199 euros | 1 449 euros 1 749 euros 2219 euros

Hasta la vista,

Initialement prévue pour la fin 2006, puis repoussée une premiére fois au printemps 2007, au grand dam des inconditionnels
de la pomme, c’est finalement en cette fin du mois d’octobre que la version 10.5 tant attendue de Mac 0S X, nom de code
Leopard, a été commercialisée. Avec ce retard officiellement imputé a I'iPhone par Apple, il reste a découvrir si les capacités
de Leopard sont réellement a la hauteur de Windows Vista.

utant étre honnéte immeédiatement :

g si I'architecture Apple reste tres
fermée, malgré I'adoption de
composants « PC » et notamment,
I'incontournable Core 2 Duo d’Intel, Apple
nous avait déja fortement impressionné
avec la sortie de Mac OS X 10.4, alias Tiger,
en avril 2005. Puisque ce dernier intégrait
des fonctionnalités trés en avance par

rapport a Windows XP, avec par exemple
Core Image qui permettait de déléguer la
plus grande partie des calculs liés aux
effets 3D et aux diverses animations des
fenétres et du bureau a la carte graphique.
Ce que nous expérimentons depuis peu
avec Vista. Soit un retard de deux ans !
D’ailleurs, avec une avance technologique
confortable, Apple n’a pas manqué de

provoquer la firme de Redmond,
notamment lors de la Worldwide
Developers Conference 2006, marquée par
la premiére démonstration de Leopard. On
pouvait y voir de nombreuses banderoles
telles que « Mac OS X Leopard :
introducing Vista 2.0 », « Redmond has a
cat, too. A copycat » sous-entendant
certainement la tentative de copie de Core
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Pinterface systéme de Leopard.
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La barre des menus du finder, un équivalent
de I'explorer Windows, devient quant a elle
translucide en fonction du fond d’écran
utilisé et l'interface vectorielle reprend le
theme d’iTunes et plus précisément la
technologie CoverFlow, également intégrée
a l'iPhone et I'iPod Touch. Cette derniére se
caractérise par une interface en 3D
permettant de visualiser chaque dossier ou
fichier sous la forme d'un apercu. La
navigation s’effectuant a I'aide d’une petite
réglette. Si CoverFlow facilite grandement la
recherche d’un fichier particulier, cette

| Simple évolution du bureau, la fonction Stacks offre une meilleure organisation et gestion du burean.

Image avec l'interface Aero de Vista. Ou
encore « Welcome to WWDCO06, you've
come to the right platform » qui ne
mangque pas de lancer les hostilités. Encore
faut-il disposer des armes nécessaires
pour se permettre de titiller Microsoft.

LE BUREAU, LE FINDER ET LE
DOCK GAGNENT EN ELEGANCE

Sic’est loin d’étre révolutionnaire par rapport
a Tiger, I'aspect du bureau est plus soigné et
gagne en élégance, avec pour commencer le
dock qui s’affiche désormais en perspective.
Pour ceux qui ne le savent pas encore, le
dock représente la zone située par défaut en
bas de I'écran, contenant toutes les icones
des applications, dossiers et fichiers favoris
de l'utilisateur, sans oublier la corbeille.
Outre cette légere évolution esthétique, le
dock integre au passage une nouvelle
fonctionnalité appelée Stacks (piles). Cette
derniére permet en fait d’organiser de facon
intelligente tous les fichiers trainant sur son
bureau en créant des piles accessibles
depuis le dock. Il suffit alors de cliquer sur
une des piles pour voir apparaitre un élégant
éventail regroupant tous les fichiers de son
choix. Une fonction bien pratique que nous
aurions aimé voir intégrée a Vista.
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fonction peut rapidement devenir trés
pénible si vous naviguez dans un répertoire
contenant plusieurs dizaines de dossiers et
fichiers. Heureusement, et tout comme sous
Windows, il reste possible de modifier la
présentation par icones, liste ou colonnes.

B Fdes Fuhinr (e Pisessation  ASer Fedve Ads

VISUALISER LE CONTENU D’UN
DOSSIER SANS L'OUVRIR

Si I'interface Aero de Windows Vista peut
afficher un apercu des applications et autres
fenétres actives sous forme de vignettes dans
la barre des taches, Leopard offre une
fonction un peu différente, mais plus
innovante. Quick Look permet d'afficher un
apercu des fichiers entiers sans qu'il soit
nécessaire de les ouvrir avec I'application
associée et ceci, dans l'interface méme. Un
simple clic sur I'icéne Quick Look et de petites
fleches translucides apparaissent sur le
fichier. Ce qui permet de parcourir un album
de photos sans avoir a ouvrir le répertoire,
mais aussi de visionner les pages d’un
document PDF, Word, les diapositives d’'une
présentation Keynote et méme les vidéos.
Appuyez sur la barre d’espace pour visualiser
le contenu en mode plein écran, sans avoir a
ouvrir 'application associée. Et méme mieux,
Quick Look fonctionne aussi bien en local
qu’enréseau et il n'est en plus pas nécessaire
de posséder les applications sur son Mac. Ce
qui est tout simplement bluffant !

UNE GESTION DE BUREAU
D'UNE EFFICACITE REDOUTABLE

Que ce soit sous Windows ou Mac OS X, le
bureau peut vite se transformer en espace
confus, avec des applications ouvertes
s’accumulant un peu partout. Il devient alors
assez difficile de s’y retrouver. Si Linux
propose déja une solution avec les bureaux
virtuels permettant d'organiser plusieurs
espaces de travail, la fonction Spaces nous
semble bien plus aboutie. Aprés une premiére
configuration dans les Préférences systeme et
le panneau Exposé et Spaces, permettant de
définir le nombre de lignes et de colonnes,
vous pourrez créer tres simplement des
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Visualiser le contenu d’un dossier sans aveir 3 ouvrir 'application associée ? Un réve enfin possible avec Quick Look qui permet
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espaces de travail en les aménageant a votre
idée. Vous pourrez méme attribuer une touche
fonction a chaque espace, pour pouvoir
basculer rapidement de I'un a I'autre, ou bien
visualiser tous les espaces de travail al’aide de
la fonction Exposé (combinaison touche
fonction et F8). En mode Exposé, vous aurez
toute liberté pour glisser/déposer une ou
plusieurs applications d’'un espace vers un
autre. L'ensemble est parfaitement intégré
puisqu’il vous suffira, par exemple, de cliquer
sur I'application de votre choix dans le dock
pour basculer automatiquement dans
I'espace ou elle se trouve.

VOYAGE DANS LE TEMPS

Trés attendue, la fonction Time Machine
s'utilise intuitivement et permet de réaliser des
sauvegardes complétes du systéme en tache

I

¢ de lous les

de fond, sans que I'utilisateur ait a se soucier
de quoi que ce soit. Branchez un disque dur
externe pour la premiére fois, et Time Machine
vous proposera de I'utiliser comme une unité
de stockage. Et grace a [lintégration
exemplaire de CoverFlow et de Quick Look,
vous pourrez naviguer parmi les sauvegardes
existantes pour restaurer un fichier, des
dossiers complets ou I'ensemble de votre
systéme, préférences comprises, a une date
donnée. Bien s, vous aurez la possibilité de
changer les paramétres de configuration
comme modifier I'unité de sauvegarde,
sauvegarder l'intégralité du systeme ou
sélectionner précisément les éléments que
vous souhaitez conserver avec la possibilite
de sécuriser vos données en activant le
cryptage. Sans oublier de gérer les limites du
stockage de vos sauvegardes dans le temps
pour ne pas saturer votre disque externe.

virtuels que vous avez créés. Et il est en outre

La fonction Exposé permet méme d'avoir un apergu i
ible de dépl. des fenétres et des appli

d’un espace 4 Pauire par un simple glisset/déposer.

St 15 o et
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des fichiers individuels, des d ou b

Le navigateur Time Machine permet de voyager dans le lemps afin de restaurer
it I bie de votre j

“Plus audacieux que
Vista, Leopard souffre
néanmoins de
I’ergonomie Mac et
en énervera au final
plus d’un “

LES AUTRES
FONCTIONNALITES

Bien sir, Leopard conserve la plupart des
fonctionnalités qui avaient déja défrayé les
chroniques lors de la sortie de Tiger (Mac OS X
10.4) en les améliorant au passage. Selon les
dires d’'Apple, plus de 300 innovations. A
commencer par iChat qui intégre la fonction
iChat Theatre, grace a laquelle vous pouvez
partager I'écran de votre interlocuteur pour lui
présenter divers fichiers (photo, keynote, vidéo,
document, etc). Ou encore le systeme
d’onglets permettant de gérer plusieurs
conversations dans la méme fenétre et méme
la possibilité d’appliquer des effets spéciaux en
temps réel. Photo Booth bénéficiant au
passage de quelgues-uns de ces effets
spéciaux, en plus d'une compatibilité avec
d’autres webcams que I'iSight.

Les widgets sont toujours présents, plus utiles
et fonctionnels que sous Vista, et vous pourrez
tres facilement créer les votres. Via Web Clip, il
est possible par exemple de faire un widget en
isolant une partie d’'une page Web (commande
Ouvrir dans Dashboard sous Safari). Le widget
ainsi réalisé seramis ajour en temps réel. Safari
gagne pour sa part en rapidité d’exécution et
permet dorénavant de jouer avec les onglets en
autorisant leur transformation en fenétres et
vice versa. Mail a subi également quelques
améliorations pour l'occasion : les messages,
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Trés simple a utiliser, Web Clip nous a permis de délimiter la partie forum
de notre site pour créer un widget, lequel sera mis a jour en lemps réel.
Un bon moyen d’élre informé des nouveaux posts sur notre forum, sans
ouvrir noire navigateur internet.

notamment, peuvent étre partagés entre
ol AR S

juent, aucune mise a jour
ment a Windows Vista. : S




officiellement disponible.

VMware Fusion supporte par défaut plus de 60 systémes d’exploitation, y compris Windows Server 2008 qui n'est pas encore

e P v 8 et

Ay ot o (reera)

L

BSD, etc.) directement sur Mac Intel, tout en
continuant d’utiliser Mac OS X. VMWare
Fusion pousse la virtualisation trés loin.
Outre une grande facilité d'installation et
d’utilisation, VMWare offre une symbiose
assez osée de Windows avec Mac OS X par
I'intermédiaire du mode Unity, puisque le
menu Démarrer et la barre des taches
disparaissent et c’est a partir du dock que
vous pourrez exécuter les applications
Windows. Le support de la fonction Exposé
permettant au passage de basculer d’une
application Windows a une autre. La
migration Windows vers Mac est ici trés
poussée et tout est mis en ceuvre pour
faciliter cette transition. Grace a ['utilitaire
VMWare Converter Starter Edition, vous
pourrez convertir votre environnement
Windows existant en une machine virtuelle
qu’il suffira de copier sous Mac OS X. En

La fonction Unity permet 3 VMWare Fusion de fusionner Windows et Mac 0S X sur le méme bureau. De quoi dérouter les utilisateurs
qui trouveront des applications Windows et Mac 0S X dans le dock.

termes d’expérience de jeu, VMWare se
limite au support de DirectX 8.1, mais
question efficacité, ca laisse a désirer.

PARALLELS DESKTOP 3

Acteur incontournable de la virtualisation au
méme titre que VMWare Fusion, pourtant plus
jeune, Parallels Desktop (www.parallels.com)
s’est enrichi de fonctionnalités avec la
version 3.0. Nous ne citerons pas toutes les
nouveautés, si ce n'est pour commencer
Smart Select, une évolution de la fonction
Cohérence qui permet d'utiliser un fichier
depuis un systeme a |'aide d’une application
provenant d’un autre. En pratique, cela
permet par exemple d’ouvrir un fichier PDF
sauvegardé sous Mac OS X a l'aide d'un
lecteur tel que Foxlt directement sous
Windows Vista. De plus, on pourra profiter,
sous Windows, des répertoires Documents,

Images et Musique de Mac OS X. Egalement
tres intéressant, il est dorénavant possible
de naviguer pammi les répertoires Windows
sans besoin d’'exécuter celui-ci, grace a
I'explorateur Parallels. Mais la partie la plus
intéressante, que certains utilisateurs en mal
de loisirs vidéoludiques sous Mac
attendaient, reste le support de DirectX 9 et
OpenGL. Cela dit, il est encore loin d’offrir un
niveau de confort suffisant pour jouer
convenablement. C’est d’autant plus
flagrant avec des jeux trés récents comme
Bioshock ou encore Ghost Recon
Warfighter 2. La virtualisation n’est par
conséquent pas la solution a privilégier pour
les joueurs, mais la plupart des applications
Windows tournent a merveille.

BOOT CAMP

Alors que la version béta sous Mac OS 10.4
devrait étre terminée a I’heure ou vous lirez
ces lignes, Boot Camp fait désormais partie
intégrante du systeme Leopard. A la
différence des logiciels de virtualisation,
Boot Camp n’autorise aucune cohabitation
des deux systemes d’exploitation sur le
méme bureau et un redémarrage reste pour
l'instant obligatoire pour passer d'un
systeme a l'autre. Du moins pour Iinstant,
puisqu’il semblerait que 'on s’oriente tres
rapidement vers une possibilité de
basculement rapide entre Windows et
Leopard sans imposer le moindre
redémarrage. Avant d’aller plus loin, Boot
Camp supporte les versions 32 bits de
Windows XP et Vista, le premier devant
obligatoirement intégrer le SP2 pour
fonctionner. Et contrairement aux logiciels de
virtualisation, Boot Camp ne partage pas les
ressources entre Mac OS X et Windows. I
utilise au contraire une partition Boot Camp
dédiée a I'installation native de Windows, ce
qui permet de ne pas subir la moindre baisse
de performances et de bénéficier d'un
support matériel complet.

Une fois I'installation terminée, les choses ne
différent absolument pas d’un vrai PC. Si ce
n'est que vous devrez insérer le DVD
d’installation Leopard, lequel contient tous
les pilotes indispensables. Notez que nos
différentes tentatives d'installation des
pilotes de la carte mere, carte graphique,
chipset audio et controleur réseau par nos
propres soins (en téléchargeant directement
les mises a jour sur Internet) se sont soldées
par un échec. Pour le reste, nous avons pu
vérifier que les périphériques propres a Apple
(iSight, Airport Extreme, Apple Remote,
Bluetooth, clavier/souris pour la commande
de réglage de luminosité de I’écran) étaient
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Créer une partition pour Windows.

L'Amstizant Bost Cams voes dece 4 isstaller bes sysiémes.
Canpiouance Mucrowsts Wirows KP oo Wisdoat VIIES fur un
orsinateur Mk & processesr bnsel
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Imprimez o Gt Se conguiation Boot Camp avant Mimplatasen
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instakaon.
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Imorimes ie guide dastaliation et de configuration ) ( Continuer Revens ) ( Parimionmer

ible depuis le rép utilitaire de Leopard,
Vassisiant Bopt Camp vous guide pas 3 pas pour installer un
systéme Windows. Sur la p fenéire de | 1,
vous aurez le choix entre imprimer le guide d'msrallarwn et
de configuration de Boot Camp (ou Penregistrer et le lire au
format PDF) ou i lep dinitialisation de la
partition Boot Camp.

L’éiape suivante permet de scinder le disque dur sysiéme en
deux partitions distincies. La premiere resie réservée au
systéme Mac 05 X, alors que la seconde sera dédiée &
Windows. A noter qu’il n'est pas possible de partitionner un
disque dur exlerns, Boot Camp ne supporiant pas une telle
méthade d’instaliation pour Windows.

Marterirs Wt 1 1 P Wbt 31

Sammren camens 42 bt dn pgn

L’oum Gohérence permer ici de fusionner le bureau virtuel de Windows Vista avec celui de Leapard Une symbmse exiréme que les
Mac v’ ietont peut-éire pas.

Si vous envisagez d'utiliser Windows Vista sous VMWare Fusion ou Parallels Desktop
3, il faut savoir que la licence utilisateur (EULA) n’autorise que la virtualisation des éditions
Intégrale, Professionnelle et Entreprise de Windows Vista. Windows XP n’imposant pour
sa part aucune restriction, si ce n’est de posséder la licence dans les deux cas.
Malheureusement, si vous souhaitez installer Windows sous Boot Camp et sous un
logiciel de virtualisation, Microsoft impose I'utilisation de deux licences. Ce qui semble
plutét aberrant sur une méme machine.

Windows Mac OS X instal DVD

Lors du démarrage, vous aurez bien sir totjours a possibilité de maodifier votre choix en mainienant i3 fouche Option pressée. Il vous
suffira alors de choisir le disque de démarrage de votre choix.
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Commencer I'installation de Windows.

Insdrez votre disaue & installaton de Windows e clasez sr
Démarrer "installation.

Vous daver didpciar 'un digue Saitallition 32 Bits
authentiqee - Mcrosol Windows XP [S&ies famillale ou
Edizion professionnelle avec Service Pack 2 ou uhtiriewr, ou
Bien Windows Vista Edition Familale Basique, Edaion
Fasmiliale Pramius, Profeisisanel ou (4210n Intigrale

Apis avoir instald o1 configunt Windews, invdras vorre
Ssqun dimmtalistion Mac G5 X Leopard afe d'instalier Ses
Plotes supplémentares et Tautres '09ICE s Pour Windows

{ Quter et installer plus tard { Démarres liastatanion

Line fois volre disque sysiéme partitionné, il ne reste pius
qu’a insérer le disque d’insiallation Windows et 3 atiendre
que celui-ci soit monté sur le bureau pour pouvoir démarrer
Vinstallation. Celle-ci ne différe pas d’un PG et ne deviait
pas dérouter le moindre ulilisateur. Vous remarquerez ici
que depuis Pintégration avec Leopard, Boot Camp ne
nécessite plug la gravure d’un €D regroupant les pilotes
malériels nécessaires 3 Windews.

bel et bien supportés sous Vista, aprées
installation des pilotes. Mais outre les pilotes,
vous devrez également installer le
gestionnaire Boot Camp, lequel permet de
modifier les préférences de démarrage par
défaut, mais aussi le systéme a démarrer lors
de la prochaine mise sous tension.

VERS QUELLE SOLUTION
SE TOURNER

En attendant de voir débarquer VirtualBox ou
encore l'implémentation de nouvelles
fonctionnalités a Boot Camp, les
performances offertes par VMWare Fusion et
Parallels Desktop nécessitent beaucoup de
ressources (2 Go de mémoire sont
conseillés) pour une utilisation conjointe de
Windows et de Mac OS X. Ces derniers
disposent en prime de nombreux outils qui
permettent par exemple d’étendre des
disques durs et de modifier des fichiers sans
que la machine virtuelle ne soit lancée. Sans
oublier une bonne reconnaissance des
périphériques externes (clé USB, disque dur,
webcam USB, etc.), ainsi que le support des
périphériques Mac comme I'iSight, I'iPhone,
ou encore le Bluetooth. A condition
d’installer au préalable les pilotes Boot
Camp contenus sur le DVD d'installation de
Leopard. Seule linterface FireWire nous a
posé quelques problémes lors de nos tests.
Alors quel intérét présente Boot Camp ? Tout
d’abord, I'exécution native de Windows
XP/Vista et de ses applications, ainsi qu’une
prise en charge matérielle totale. Comme
I'accélération 3D indispensable a certaines
applications et aux joueurs, a condition de ne
pas étre limité par la solution graphique
d’AMD. En contrepartie, Boot Camp
nécessite un redémarrage aussi souvent que
nécessaire pour passer d'un OS a l'autre.
VMWare Fusion et Parallels Desktop
permettent au contraire de faire cohabiter
Windows et Mac OS X simultanéement. Une
symbiose trés poussée, que tous les
utilisateurs n’apprécieront peut-étre pas. il
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a 3D est probablement le domaine
. qui attire le plus les passionnés

d’informatique et ce, pour
diverses raisons. Les technologies qui y
sont liées évoluent trés rapidement, bien
plus vite que ce que I'on peut constater du
cOté des processeurs ou de la mémoire,
par exemple. Mais un autre élément, tout
aussi attrayant, réside dans les nom-
breuses options proposées soit générique-
ment par les cartes graphiques, soit plus
spécifiguement par chaque jeu. Pouvoir
cocher un maximum de cases a ainsi un
petit coté jouissif que les joueurs connais-
sent bien. Peu importe I'option, dont le
nom ne veut d’ailleurs en général pas dire
grand-chose en version frangaise vu la
qualité aléatoire des traductions des
termes techniques, nous sommes poussés
a l'activer... avant de revenir sur notre
décision. A moins de disposer du dernier
haut de gamme du moment, il est en effet
rarement possible de jouer avec une fluidi-
té suffisante et dans une bonne résolution
avec toutes les options de rendu activées.

Ces options disponibles dans les jeux peu-
vent, qui plus est, étre complétées ou rem-
placées, dans certains cas, par d’autres
qui sont intégrées aux pilotes de la carte
graphique. Quelles sont celles les plus
importantes, les plus utiles, qui ont le plus
d’influence ? C’est ce que nous allons
détailler dans ce dossier.

Nous nous pencherons ensuite sur un
domaine classique des bidouilleurs,
I'overclocking soit via les drivers, des logi-
ciels dédiés ou la modification du BIOS.
Le tout sans oublier les petites spécificités
des derniéres cartes nVidia au niveau des
fréquences.

METTRE A JOUR VISTA

Mais avant tout cela, pour les joueurs qui
utilisent Windows Vista, il faudra penser a
mettre a jour le systéme d’exploitation,
Microsoft ayant publié différents correctifs
trés importants. Ceux-ci ne sont cependant
pas disponibles via Windows Update et
pourraient ne pas I'étre avant I'arrivée du
SP1. En attendant, pour les récupérer, il
vous suffira de vous rendre sur
http://www.microsoft.com/downloads/ et
de rentrer la référence de chaque correctif
dans le champ Recherche.

Correctif KB938979. Ce premier correctif
n’est pas lié spécifiguement a la 3D et
aux jeux vidéo mais offre de nombreuses
améliorations des performances et de la
compatibilité. Nous vous conseillons
donc vivement de I’installer lui aussi. Notez
que bien que ce qu’il apporte ne soit pas lié
directement aux jeux vidéo, il améliore le
moteur de gestion de la mémoire de

Pour mesurer I'impact sur les performances des
différentes options graphiques ainsi que de I'overclocking,

un petit utilitaire est trés pratique : Fraps. Disponible
gratuitement en version limitée sur http://www.fraps.com,
il permet d’afficher le nombre d’images calculées par

seconde (FPS).

Ces mises 3 jour imporianies pour les joueurs ne sont pas
encore proposées a travers Windows Updale.

Windows Vista. Or sous cet OS, certains
jeux avaient tendance a afficher une gour-
mandise étrange au niveau de la consom-
mation mémoire. Ce probléme est corrigé
avec ce correctif. Cette gourmandise se tra-
duisait, dans certains cas, par des perfor-
mances dégradées et dans d’autres, par
des plantages quand le jeu dépassait I’es-
pace mémoire autorisé par un environne-
ment 32 bits.

Correctif KB938194. Ce correctif est proba-
blement I’'un des plus importants. |l apporte
une solution & différents problémes qui peu-
vent survenir lors de la mise a jour d’un pilo-
te graphique, a des plantages dans les jeux,
a des instabilités avec certains GPU, a des
bugs visuels dans certains jeux trés gour-
mands et a des soucis de lecture des HD-
DVD et autres Blu-Ray sur un écran de trés
haute résolution.

Correctif KB940105. Ce troisiéme correctif
est destiné aux cartes graphiques équi-
pées de 512 Mo ou plus. Windows Vista
intégre une nouvelle gestion de la mémoi-
re vidéo pleinement utilisée par
DirectX 10. Malheureusement, elle pose
probléme avec DirectX 9. Sans entrer dans
les détails techniques concernant I'alloca-
tion de la mémoire, nous dirons simple-
ment que dans certains cas, des copies
de ce qui se trouve en mémoire vidéo fai-
saient exploser I'’espace mémoire utilisé
par le jeu. Or, en environnement 32 bits,
celui-ci est limité a 2 Go (peu importe la
quantité de mémoire RAM). On imagine
bien que si les 512, 768 ou 1 024 Mo de la
carte graphique sont dupliqués en mémoi-
re systéme (RAM + fichier d’échange), la
limite des 2 Go utilisables par un jeu peut
étre rapidement atteinte. Dans ce cas, le
jeu plante directement. Microsoft a légére-

ment revu la gestion de la mémoire vidéo
de maniére a éviter cela.

Correctif KB936710.

Ce dernier correctif

corrige un probléme
qui empéchait le bon

fonctionnement des
systemes multiGPU
SLI et CrossFire
dans les applications
DirectX 10. Les per-
formances s’en trou-
vent améliorées.
Notez cependant que
nVidia et ATi avaient,
en attendant la sortie
de ce patch, en partie
contourné le problée-
me a partir de leurs
pilotes.

Windows Vist

Ultimate

Tous les deux mois,
Microsoft sort une mise a
jour de DirectX et de son
SDK. Elle peut s’installer
soit avec un nouveau jeu,
soit manuellement. A la
méme adresse utilisee
pour les correctifs, il vous suffira de taper DirectX
runtime dans le champ Recherche, le premier élément
de la liste sera alors, en théorie, toujours la derniere
version de DirectX.

Il ne faudra pas attendre de gain de performances
ou de correction de bugs de cette mise a jour qui ne
concerne que la compatibilité. En effet, pour ne pas
entrainer des problémes en série, par exemple un
changement qui nécessiterait que tous les jeux soient
patchés pour fonctionner avec la derniére version de
I’API, les modifications ne sont apportées que dans
une nouvelle dll. A chague nouvelle révision, une
nouvelle dll. Les jeux spécifient donc quelle dll ils
veulent utiliser. Autrement dit, si vous installez une
nouvelle version de DirectX, vos jeux continueront
d’accéder a I'ancienne dll.

Dans ce cas, pourquoi mettre a jour DirectX ? Ce
n’est en général pas nécessaire puisqu’un jeu qui a
besoin d’une nouvelle dll intégrera le nouveau DirectX
et I'installera automatiquement mais il arrive que
certaines démos ou versions béta n’incluent pas la
mise a jour nécessaire de DirectX, ce qui peut poser
probléme.
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Les options
principales

Détailler toutes les options et les combinaisons que proposent chaque driver
et chaque jeu est bien entendu impossible. Nous nous focaliserons donc sur
le principal, a savoir la synchronisation verticale, I’antialiasing, le filtrage des
textures, le HDR, les ombres et DirectX 10.

LE HDR

ette technologie, apparue avec les
I C GeForce 6, consiste a traiter I'ima-

ge avec une précision plus impor-
tante et une plage dynamique plus élevée,
ce qui veut dire par exemple qu’une intensi-
té lumineuse peut varier dans des propor-
tions plus grandes. Cela permet d’augmen-
ter la qualité globale de I'image avec des

couleurs plus riches mais également avec
des effets de lumiére mieux rendus.

Le HDR peut étre realise de différentes
maniéeres, la plus logique étant d’utiliser un
format de données de plus haute précision
pour le rendu. En effet, bien que les calculs
effectués par le GPU soient en FP32,

| Le HDR dans Oblivion.
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32 bits en virgule flottante, les données sont
en général enregistrées avec seulement 8
de précision et dans un format entier.
Passer de ces 8 bits a 16 bits flottants per-
met d’améliorer sensiblement la qualité et
d’ouvrir de nouvelles possibilités. Ce HDR
FP16 est le HDR classique bien que
d’autres méthodes existent, Half Life 2 fai-
sant, par exemple, appel a un format de
précision classique mais utilisé différem-
ment. DirectX 10 introduit de son c6té de
nouveaux formats de données destinés au
rendu HDR et censés offrir les avantages du
FP16, tout en étant plus compacts et donc
moins gourmands en puissance de calcul,
en bande passante mémoire et en mémoire
vidéo requise.

Les GeForce 6 (a I'exception des 6200), 7
(sauf la 7100 GS) et 8, ainsi que les Radeon
X1000 et HD 2000 supportent compléete-
ment le HDR, mais il faudra en général dis-
poser d’une carte relativement performante
pour pouvoir profiter pleinement de cet effet
puisgu’il implique un colt parfois trés
important en termes de performances. En
effet, il ne s’agit pas uniquement de dispo-
ser de données de meilleure qualité, mais
également de leur appliquer un traitement
plus complexe.

Notez que les GeForce 7 ne sont pas
capables de prendre en charge I'antialiasing
avec ce type de rendu HDR. Pour profiter
de ces deux effets, il faudra donc en géné-
ral disposer d'une Radeon X1000, d'une
Radeon HD2000 ou d'une GeForce 8.

Notre conseil

Sans longs détours, nous vous
conseillons vivement d’activer le HDR
deés qu’il est proposé par un jeu, a moins
que votre carte graphique ne soit vrai-
ment pas assez performante. Le gain en
qualité d’image en vaut la peine et il
devient vite difficile de s’en passer.

LES OMBRES

Bien que I'on puisse penser que les ombres
sont faciles a traiter et coulent de source vu
qu’il y a moins de luminosité ou elles se
trouvent et que les effets de lumiere sont
complexes, il n’en est rien. Le rendu des
ombres est ce qui est le plus complexe
dans une scéne 3D et probablement, ce qui
consomme le plus de performances GPU.

Plusieurs facons existent pour le traite-
ment et I'affichage de ces ombres, toutes
avec des avantages et des inconvénients.
Les développeurs utilisent donc en géne-
ral un assemblage de différentes tech-
niques qui reléve encore de I'ordre du bri-
colage. C'est ce qui fait que les ombres
sont encore loin d’étre parfaites. Mais
malgré tout, elles sont utiles et bienvenues
puisqu’elles apportent un plus non négli-
geable a la scéne et au gameplay.



Les ombres en basse qualité (en haul) et en haute qualité (en bas) dans Rainbow Six Vegas. Les perfi globales sont divisé:

par deux en passanit de Fun 3 Vauire mode !

Doom 3 est un jeu qui a marqué les esprits
a ce niveau, en proposant pour la premiére
fois un systéme d’ombres dynamique et
unifié mais en contrepartie, ces ombres ne
disposaient pas de bords lissés et entrai-
naient de lourdes limitations concernant le
nombre de sources de lumiere présentes
dans chaque scéne sous peine de massa-
crer les performances.

Notre conseil

Ne pas désactiver les ombres et essayer
d’utiliser le mode haute qualité si votre
carte en est capable. Par contre, vous
pourrez en général vous passer des
options du type Ombres adoucies/Soft
shadows de qualité qui adoucissent le
bord des ombres pour mieux les intégrer
a la scéne. Cette opération est en géné-
ral trés gourmande et peut littéralement
massacrer le framerate. Méme si la quali-
té progresse, le coit en termes de per-
formances n’en vaut pas la peine dans de
nombreux jeux.

DIRECTX 10

La nouvelle APl de Microsoft, exclusive a
Windows Vista, a déja donné lieu a de nom-
breux articles. Nous ne reviendrons donc
pas en détail sur la technique et nous nous
contenterons d’en rappeler les grandes

lignes. La principale nouveauté ne touche
pas directement les joueurs mais plutét les
développeurs puisque DirectX 10 a été retra-

R

Hand Grenade

vaillé en profondeur en abandonnant aux
oubliettes les vestiges du passé. Cela signi-
fie que I’API est plus efficace et plus propre
mais n’offre pas de rétrocompatibilité avec
les précédentes versions. Ainsi, une carte
DirectX 9 ne peut pas étre prise en charge
par DirectX 10, méme sans en exploiter les
nouvelles fonctions, alors qu’une carte
DirectX 7 était utilisable en DirectX 8.

Par conséquence, les développeurs devront
concevoir deux moteurs graphiques pour
supporter a la fois DirectX 10 et toutes les
cartes DirectX 9. Un moteur pour chaque
API et donc plus de travail, ce qui implique
qu’ils ne devraient pas aller trés loin dans
I'exploitation de DirectX 10 avant de ne plus
devoir supporter DirectX 9. Tout du moins
pour la majorité des développeurs.
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Du céié de nlidia, on se repose sur le choix de Vapplication par défaut mais il
est passible de forcer ou de désactiver la synchronisation verticale. Qui plus
est, il est possible de forcer le triple buffering (iriple mise en mémoire fampon).

7 > Lost Planet en
AR A mode DirectX 10.
= Trés peu voire
pas de différence
par rapport au
mode DirectX 9.

Machine Gun
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Par défaul, 13 synchronisation verticale est désactivée du coté d’AMD

sauf si le jeu I'active. Il faul déplacer le curseur a gauche, sur Force Off
pour la désactiver complétement.

Les jeux compatibles DirectX 10 commencent
a arriver. Nous citerons par exemple, Lost
Planet, Call of Juarez (en version US seule-
ment), Company of Heroes, Bioshock, World
in Confiict et bientot le tant attendu Crysis.
Ces derniers proposent des modes
DirectX 10, mais il est évident qu’ils ont avant
toute chose été congus sur la base de DirectX
9. Les améliorations visuelles apportées sont
donc la plupart du temps légeéres et ce sup-
port de DirectX 10 est surtout une maniere
pour les développeurs de se faire la main sur
la nouvelle API de Microsoft.

Néanmoins, dans certains cas, vous pourrez
constater un Iéger mieux voire des perfor-
mances accrues puisque DirectX 10 permet
d’effectuer plus efficacement certaines opéra-
tions. Mais dans d’autres cas, la relative jeu-
nesse des pilotes DirectX 10 entraine une chute
de performances sans différence visuelle.

Notre conseil

En attendant la pleine exploitation de
DirectX 10, il vous faudra tester les deux
modes lorsqu’ils sont proposés, au cas
par cas et en cas de chute de perfor-
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mances, décider si elle en vaut la peine
par rapport a ce qui est affiché.

LA SYNCHRONISATION
VERTICALE

La mécanique liée a la synchronisation vertica-
le (v sync) est souvent méconnue, or elle est
trés importante puisque images calculées et
images affichées sont deux choses différentes.
Lorsgu’une image est rendue, elle prend place
dans une zone mémoire, un buffer. Ensuite, ce
buffer est lu pour étre affiché sur I'écran. De
maniere a éviter les bugs visuels importants
qui seraient dus a I'affichage d’une image en
construction, deux de ces buffers sont utilisés.
L'image calculée prend place dans un premier
buffer et une fois que son rendu est complete-
ment terminé, elle est transférée dans un
second buffer qui, lui, sera lu en vue d'étre affi-
ché. Pendant ce temps, le GPU peut déja
commencer a travailler sur I'image suivante.
En réalité, I'image n’est pas transférée d'un
buffer a I'autre, mais les buffers sont inversés,
ce qui revient au méme et évite de perdre du
temps et donc des performances.

Si la plupart des bugs visuels disparaissent, il
en reste malheureusement toujours un. Le
GPU inverse les buffers des qu'il a terminé de
calculer une image mais ne se préoccupe pas
de savoir si la précédente a déja été compléte-
ment affichée. De son cété, la logique d’affi-
chage ne fait qu’appliquer « bétement » une
lecture réguliere qui dépend de la fréquence
de rafraichissement du moniteur. A 60 Hz, elle
lira tous les 1/60° de seconde le buffer qui
contient I'image sans remarquer si un change-
ment intervient. Si le GPU est lent, une méme
image sera affichée plusieurs fois de suite. Si
les buffers sont inversés pendant la lecture
pour affichage, tout va continuer comme si de
rien n*était et I'image affichée sera alors com-
posée d’'un morceau de chaque image. Lors
d’un mouvement rapide, on peut voir une cas-
sure dans l'image, un décalage.

La synchronisation verticale permet de
résoudre cela. Son principe est trés simple :
elle n‘autorise le GPU a inverser les buffers
qu’a un moment precis, juste avant la lecture

pour affichage. Mais comme c’est souvent le
cas en 3D, toute solution entraine un nouveau
probléme. Cette fois, il s'agit des perfor-
mances. Si le GPU termine de calculer une
image apres la période pendant laquelle il peut
inverser les buffers, il va devoir attendre la sui-
vante et peut perdre beaucoup de temps. Pour
suivre la cadence a 60 Hz, le GPU doit calculer
une image toutes les 16,7 ms. S'il prend 17
ms, il arrivera juste aprés le train et devra se
tourner les pouces pendant 16,4 ms, soit
presque la moitié du temps. Ainsi, au lieu de
passer de 60 FPS a 58 FPS, par exemple, un
jeu passera de 60 FPS a 30 FPS ! Une chute
de performances énorme due a la synchroni-
sation verticale.

Une solution existe, le triple buffering. Cette
méthode consiste a utiliser non plus deux
buffers, mais trois. Un buffer intermédiaire,
entre celui utilisé par le GPU pour calculer
I'image et celui utilisé pour I'affichage, per-
met d’éviter de bloquer le GPU. Comme
vous |'avez compris, ¢ca entraine un autre
probleme : l'affichage perd en réactivité
puisque les images sont affichées apres un
délai plus long. Les professionnels du jeu
n’'aiment donc pas trop cette option.

Notre conseil

Si vous souhaitez obtenir un maximum de
performances et de réactivité, il faudra
veiller a désactiver la synchronisation verti-
cale, via le driver et/ou le jeu. Pour obtenir
un meilleur confort visuel, activer cette
option est par contre conseillé mais deman-
de un systéme trés performant pour mainte-
nir un framerate élevé. Si le jeu est de type «
lent » comme un jeu de stratégie par
exemple, vous pourrez alors activer le triple
buffering. Mais en définitive, il revient a cha-
cun de tester, avec son équipement, s’il est
sensible ou pas aux cassures introduites
par 'absence de synchronisation verticale.

Certains ressenient pius les problémes liés a Ia
synchronisation verticale ou 3 son absence avec un
écran TFT, pour d’autres, ¢’est le coniraire. La sensibilité
de chacun est denc ici un paramétre important.



es images numériques sont repré-
L sentées par un tableau de pixels
parfaitement alignés et carrés. Si
une telle structure est la plus simple a gérer,
elle représente un probleme : courbes et dia-
gonales ne peuvent pas étre représentées
correctement. Lorsqu’il s’agit d’une photo, le
flou global masque ce probleme, mais lors-
qu'il s’agit d’'une image calculée que ce soit
en 2D ou en 3D, un probléme se pose. Une
diagonale va étre représentée par un « esca-
lier » qui est I'incarnation de I'aliasing. Si la
résolution est trés importante par rapport a la
taille de I'écran, cela peut encore passer

avec ling 4x et
avec multisampling 4x. Une fois les deux images du bas
ramenées 3 la taille de celles du haw, les aréles se trouvent
filtrées d’une méme maniére alors que moins de « pixels »
différents ont dil éire calculés pour le mode muifisampling.

De haut en bas : sans

Without antialiasing With antialiasing

1 Apires le downsampling, P’ apporie ce ré.

inapercu, mais pas dans tous les cas.
Imaginez une droite en diagonale mais avec
un trés faible angle par rapport a I'horizonta-
le. On pourrait croire que cette droite est
horizontale a ceci prés qu’au milieu, on peut
y apercevoir une « marche ». Ce n’est pas
trés grave pourrait-on se dire. Il est vrai qu’il
faut s’approcher de I'écran et étre attentif
pour la remarquer. Sauf qu’au moindre petit
mouvement, cette « marche » va se déplacer
le long de la droite et d’autres marches vont
apparaitre au fur et a mesure que I'inclinai-
son augmente. Si on ne remarque que diffici-
lement les marches, leurs déplacements et
leur apparition sont par contre trés génants.

La solution consiste a calculer I'image dans
une résolution supérieure, par exemple en 2
560 x 2 048 au lieu de 1 280 x 1 024 (FSAA
4x), ce qui a un cout important sur les perfor-
mances. La méthode la plus simple est le
supersampling, le rendu est identique, seule
la résolution augmente le temps du calcul,
avant d’étre ramenée a la résolution affichée.
L'effet est généralement réussi, mais les per-
formances en souffrent énormément puisque
le nombre de pixels a calculer augmente pro-
portionnellement. Qui plus est, cette métho-
de a le désavantage d’appliquer du flou sur
toute la scéne, pas seulement sur les diago-
nales : des textures peuvent ainsi perdre de
leur définition et plus généralement, des
textes devenir illisibles. Elle n’est plus d'ac-
tualité, a quelques exceptions pres, puis-
qgu’'un développeur peut y avoir recours
manuellement s’il en a besoin.

La méthode devenue classique se nomme
multisampling et offre bien plus de possibili-
tés. Cette fois, elle est prévue pour ne filtrer
que les arétes. La scene est toujours calculée
dans une résolution supérieure mais le pixel
shader (textures, effets de lumiere etc.) n’est
appliqué que dans la résolution de base. Pour
ce faire, dans I'exemple de |'antialiasing 4x,
aprés augmentation de la résolution, chaque
pixel représente un bloc de quatre sous-

La zone ombrée représente un iriangle. Cet exemple montre
que le nombre de samples (poinis bleus) ainsi que leur
position ont une influance sur la qualité.

pixels appelés samples. Le pixel shader n’est
exécuté qu’une seule fois et le méme résultat
est inscrit en mémoire pour tout le groupe de
quatre samples. Autrement dit, au milieu d’un
triangle, cela ne change rien, il n’y a pas de
calculs en plus a effectuer et pas d’informa-
tions supplémentaires obtenues. Par contre,
sur les bords d’'un triangle, celui-ci peut ne
pas occuper les quatre samples, mais n’en
occuper que trois, par exemple. Dans ce cas,
le résultat tiré du pixel shader ne sera inscrit
que pour ces trois samples, rien n’étant ecrit
pour le quatrieme. Cela permet d’affiner I'es-
calier sur les bords des triangles. Le filtrage
transpose cette image plus détaillée dans la
résolution affichée.

Cette méthode offre I'avantage d’apporter
des opportunités d’optimisation. Bien enten-
du, la charge au niveau du calcul des pixels
est fortement réduite. Mais ce n’est pas tout
puisque méme s'il n’est pas nécessaire de
calculer séparément tous les samples, il faut
bien les écrire en mémoire, ce qui consom-
me beaucoup de bande passante mémoire.
Heureusement, les GPU disposent de
méthodes de compression. Par exemple, si
les quatre samples sont similaires (au milieu
d’un triangle), il suffit d’écrire une seule fois la
valeur et d’indiquer que les trois autres
samples sont identiques. Les gains peuvent
étre énormes et chaque fabricant dispose ici
de sa sauce secréte.

Enfin, les fabricants ont la possibilité de se
battre sur le terrain de la qualité. Un pixel
n’est pas réellement un point, mais une zone
d’une grille qui pourrait se décomposer a I'in-
fini. Pour calculer la couleur d’un pixel, on le

PC Update novembre/décembre 07 <91>



= | Dossier
CARTES GRAPHIQUES

fait en général sur la base du centre théorique Certaines arétes peuvent ne pas étre fil- dans le grillage. Lillusion fonctionne plutot
de la zone gu'il couvre. L'antialiasing consiste trées par le multisampling. C’est le cas des bien mais I'aliasing de ces objets simulés
a prendre plusieurs points a l'intérieur de cette objets simulés a partir d'une texture. ne peut pas étre corrigé via le multisam-
zone et a les mélanger pour que le pixel repré- Afficher un grillage, par exemple, deman- pling qui ne s’occupe que des arétes des
sente une moyenne plus proche de la réalité. derait I'emploi d’'une quantité énorme de triangles. nVidia et AMD, avec respective-
Pour étre parfait, le résultat devrait se baser triangles et il serait ridicule de gaspiller ment le Transparency AA (a partir des
sur une infinité de points. Ce n’est bien enten- toute la puissance de calcul d’'un GPU a GeForce 7) et I'Adaptative AA, sont venus a
du pas possible. Mais on peut choisir plus ou cette fin. Les développeurs ont donc pris bout de ce probleme en spécifiant d’une
moins bien les différents points. En identifiant I’habitude de recourir a une astuce : I'alpha maniere logicielle que les triangles qui
I'angle des arétes qui entrainent le plus d'alia- test. Il consiste a utiliser une texture qui a contiennent des objets alpha doivent étre
sing génant, nVidia et AMD peuvent affiner des zones opaques et transparentes. Les rendus en supersampling alors que le reste
leur technique. zones transparentes représentent les trous de la scene est calculé en multisampling.

|’alpha-to-coverage introduit avec DirectX Enfin, AMD dispose d’une option unique, le
10. Via les drivers, AMD est capable d’utili- Temporal antialiasing, qui consiste a alterner la
| owesnss | ser cette technique méme daqs !es jeux ppsftion dgs_sqmples pri§él’intén'eur d’u'n pixel.
e = - — DirectX 9. Sans entrer dans les détails, cette Ainsi, I'antialiasing sera différent pour les images
6 m?n%c: technique a l'avantage d’étre nettement paires et impaires. L'oeil ne verra pas de cligno-
Diacey Otons Graghics Adacter - [ AT) Razgon HD 2500 X7 [ Dotk V@A moneer] =] moins gourmande mais offre des résultats tement si le taux d’'images par seconde est
TE R SMOOTHVISION At Aaeng A variables et doit étre calibrée spécifique- assez élevé et mélangera automatiquement les
1’1’1?"‘ T Use sepicaticn semngs ™ Tamgors! sre-shsang ment pour chaque jeu. AMD le fait donc uni- deux antialiasings de maniére a potentiellement
e ol lovel e e X 8 quement pour les jeux qui sont les plus doubler sa qualité. Avantage de cette option,
Foenplent Fae m Somples: X affectés par I'autre méthode (et surtout elle n'a pas d'influence sur les performances !
N s:?:m = h[:'f"or_“:ﬂ dans les pilotes destinés aux test_eurs lors Par contn_s, el_le n’est_fonctlonnelk_e que quand Ia_
© Cor F——— du lancement de nouveaux produits), c’est synchronisation verticale est activée sans quoi
v 8 s E le cas par exemple d’'Oblivion dont les le résultat serait aléatoire. Notez enfin que
: ' feuilles des arbres représentent une masse quand le framerate est trop bas, le Temporal AA
] T énorme de travail supplémentaire en mode se désenclenche temporairement pour qu’un

‘,\Qp e - supersampling. clignotement n’apparaisse pas.

m 1)

rrrg Catalyst Control Center ‘IEE_E
B | ® | s | Oww | bt | y —— - ‘

= | &2 | | |
Le driver d’AMD permet de sélectionner le niveau -Ev'ew 's 9 e vl & e v[ q fie 7 @ Heip v':
d’antialiasing ainsi que le filtre ufilise.

|| Graphics Settings ] ‘“
Depuis quelgues années, toutes les Radeon ?
4 » & eicome -

supportent un antialiasing 2x, 4x et 6x et @ irfomiion Certer [
., Displays Managsr

depuis peu, AMD a introduit le mode 8x

el S B SR e Display Options Graphics Adapter:  [7 ATI Radeon HD 2900 XT [ Defaut VGAmoritor] ]
la Radeon HD 2400 limitée au 4x). Ce n’est (¥ Moritor Properties 1

pas tout, AMD a apporté de nouvelles B % 3D SROUEE (NS
méthodes de downsampling ou de filtrage. Standard Setting

C’est le nom de I'opération qui consiste a Anti-Aliasing | _

Adaptive Arti-Al| | Wait for vertical refresh

redimensionner I'image dans la résolution ) ;
Anisotropic Filter

) o 8 » o T T Perfi 1 i
d’origine. En |’|_1trodU|sant Ia_ possibilite de Catalyst® Al erformance . / ) . Quality
programmer n’'importe quel filtre, AMD per- Mipmap Detail L
met d’en utiliser de meilleure qualité. Reste # Al Setiings Off. unless application specfies
que jusqu’ici, les nouveaux modes propo- More Settings
sés par AMD ne nous ont pas convaincu. & Color e
Pour les activer, il faut remplacer le filtre box % Avivo™ Video _ [ Adaptive Anti-Aliasing
par un filtre tent. Ceux-ci ont le désavanta- : ‘M‘f ; ¥ Enebic Redariive e i
ge, ou I'avantage suivant le cas, d’appliquer =
un léger flou sur toute I'image. . 'J

Quality

AMD propose toujours avec ses Radeon HD
2000 I'antialiasing adaptatif pour traiter les
objets créés a partir d’alpha tests. En haute
qualité, il repose sur un mode supersam-
pling de qualité equivalente au FSAA active
et en basse qualité, a un mode réduit de
moitié (2x au lieu de 4x, par exemple). Basic... oK Loply Discard I Defaults

Cependant, pour certains jeux, AMD substi-
tue cette technique par une autre basée sur | Activer I'antialiasing adapiatif en mode qualité permet de venir 3 bout de Paliasing sur les griliages, feuilles etc.

1|
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Notre conseil

L’antialiasing peut avoir un coit élevé sur
les performances, a moins de disposer
d’un petit écran, il faudra donc souvent
choisir entre une plus haute résolution ou
I’antialiasing. Sur un TFT, on préférera en
général se passer de ce dernier pour pou-
voir jouer en résolution native. Mais si plus

De son cété, nVidia offre lui aussi un anti-
aliasing de type multisample 2x, 4x sur
les GeForce 6 et 7 et maintenant un
mode 8x avec les GeForce 8. Les unités
de nVidia sont moins flexibles que celles
d’AMD, ce qui empéche de calibrer I'anti-
aliasing d’une maniére aussi efficace du
point de vue de la qualité. Bien que la dif-
férence se soit réduite avec les GeForce
8, elles restent encore légerement derrie-
re les Radeon, surtout en mode 8x.

Pour compléter ces modes, nVidia propo-
se avec les GeForce 6 et 7 un mode
appelé 8xS. Celui-ci consiste en un
melange de multisampling 4x et de
supersampling 2x. Peu performant et pas
transcendant d’un point de vue qualitatif,
il n'offre pas énormément d’intérét. Par
contre, avec les GeForce 8 apparait le
CSAA pour Coverage Sample
AntiAliasing. Il consiste a mesurer plus
précisément la proportion du pixel occu-
pée par un triangle et a utiliser cette
information lors du downsampling. Cela
permet, dans certains cas, avec un anti-
aliasing de base de 4x, d’obtenir la quali-
té d’'un mode 8x ou 16x. Mais cette tech-
nique a de nombreuses limitations et
n’est fonctionnelle que pour certains tri-
angles. Bien que le colt en termes de
performances ne soit pas trés important,
notre avis est mitigé d’autant plus que la
nomenclature/numeérotation des diffé-
rents antialiasings est peu claire :

2= 12X
4x = 4%
8x = 4x + CSAA 8x

de puissance est disponible, nous vous
conseillons alors d’opter pour un FSAA 4x
associé a un antialiasing de transparence
de type supersampling (antialiasing adap-
tatif haute qualité chez AMD). Les modes
d’antialiasing plus élevés apportent en
général trés peu par rapport a la chute de
performances qu’ils entrainent.

8xQ = 8x
16x = 4x + CSAA 16x
16xQ = 8x + CSAA 16x

Pour que ces modes spéciaux soient uti-
lisables dans un maximum de jeux,
nVidia a dd revoir son panneau de
controle et permet maintenant non pas
de forcer un certain mode d’antialiasing,
mais bien de remplacer le mode activé
dans un jeu. Cela permet de rendre
compatibles les modes d’antialiasing

(3] Pannesu de configuration

Eichier Modfier Vye Ajde

(€] ~ @) | [E1 Perametres svancés ~

Il faut impérativement privilégier I’acti-
vation de I'antialiasing depuis le jeu et
n’utiliser les drivers qu’en dernier
recours. Les modes d’antialiasing de
transparence doivent cependant étre
activés par l'intermédiaire des drivers
méme si I'antialiasing de base 'est déja
via le jeu.

non classiques avec les jeux qui ne les
supportent pas méme si ceux-ci utilisent
un rendu complexe (voir encadré).

nVidia propose lui aussi une option qui
permet de s’attaquer a l'aliasing des
objets formés a partir d’alpha tests, le
Transparency AA. En mode supersam-
pling, elle est similaire au mode haute
qualité d’AMD et en mode multisampling,
elle est peu efficace, voire sans effet
dans de nombreux cas.

Affichage =
Changer la résolunon
Régler les poramétres des couleurs d bure
Prooter [afichage
Configurer phusurs affichages
= Paramétes 30 7

Vous pouver modtier les parametres 3D globaux et creer des oo pour
paramitres de remolacement serort wieds suomaluement & chague démanage des Drogrammmes spécide

Gérer les paramétres 3D

des

Régler les paramétres dmage avec ADergL
Joérer boa parmemitres 30|

Vidéo & Téiévineur
Régler les par amétres des coueurs viléo

wtiliser les

kL

Paramétres gobaws: | Paramétres de programme

Bocamdtres s
Affichepe Peramétre =
Acedlératon & plusieurs processewrs grap...  Mode de performances muls.affichage
Anticrénalaps - conrasbon Gamma Actvé
Antaénelage - made Conudiés por fappicaton
antcrénelage - ransparence Super échantiionnage 1
Attachement & lp texture conforme Uthger le matdnel

Descriptian dermeur Désactivé
Fitrage anisotrope Contréiés par lappication

Fitrage de bexture - bias LOD négatif Austoriger

Fitrape de texture - optmisation diéchant...  Désactivé

PFlrrepe de texture - qualité Quelitd

Fltrage de texture — 0ptmMsation rindare Actvé

Forcer les macosces MIP Auxun(e) =
Description :

i 0

& Informations systéme

| Ghez nVidia, il faut tout d’abord chaisir le mode d’antialiasing : le forcer ou remplacer le paramétre d’application et ensuite vient son réglage.

Les jeux récents et Pantialiasing

Avec beaucoup de jeux récents, activer
I'antialiasing via les drivers sera sans
effet. Dans ce cas, les drivers se conten-
tent d’appliquer I'antialiasing sur le buffer
de rendu, dans lequel I'image est créée
avant d’étre affichée. Or, de nombreux

moteurs récents créent I'image dans un
render target, une texture qui est ensuite
lue pour y appliquer divers traitements.
Dans ces conditions, ce n’est pas le buf-
fer de rendu qui devrait recevoir I'antialia-
sing mais bien la texture. Or, les drivers

ne peuvent pas le deviner. Pour que cela
fonctionne, AMD et nVidia doivent spéci-
fier dans leurs drivers et pour chaque jeu
quel est le ou les render targets qui doi-
vent recevoir cet effet. AMD et nVidia le
font pour Oblivion, par exemple.
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L’antialiasing en images

eprésenter la qualité des diffé-
rents modes d’antialiasing sur
papier n'est pas toujours aisé.
Premiérement, la différence est accentuée
lorsque I'image bouge. Deuxiemement,
une impression papier ne permet pas de
reproduire ce que |'on voit sur un écran.

4 bk

| GeForce 8 sans antialiasing.

L"“ .,Z Y e oh Eiktien |y
oy ! G ! - . -

Néanmoins, nous avons essayé de vous
présenter les différences, tout du moins
entre une partie des modes proposés par
les GeForce 8 et Radeon HD 2000, puis-
qu’il faudrait un livre entier pour décorti-
quer toutes les combinaisons possibles.

Sur ces images, les cébles électriques, les

| GeForce 8 avec antialiasing 16x (qui est réeliement du 4x + du CSAA 16x).

o
|

1 Radeon HD 2000 avec antialiasing 4x + filfre box (standard).
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batiments, les branches des arbres, la colli-
ne au loin etc. sont créés a partir de poly-
gones et donc sont sensibles a I’antialiasing
de base alors que le grillage et les feuilles et
branchettes des arbres le sont mais a I'anti-
aliasing de transparence chez nVidia et
adaptatif chez AMD.
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Le filtrage des textures
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De gauche 3 droite : pas de filirage, filirage bilinéaire, filirage bilinéaire
avec mipmapping, filirage trilinéaire et filirage anisoirope.

ne texture n’est que tres rarement
I U affichée d’une maniére telle que

chacun de ses points corresponde
a un pixel. Elle peut étre plus grande que la
zone dans laquelle elle est rendue, plus
petite ou d’une autre forme. Si vous affichez
une texture carrée sur le sol d’'un jeu, en
réalité, elle représente un trapéze. Filtrer
une texture a plusieurs buts : éviter qu’elle
pixellise si elle est trop petite et I'aliasing
(pixels qui fourmillent) si elle est trop grande
et enfin calculer une approximation la plus
fidéle possible de la zone de la texture qui
correspond a chaque pixel.

Lorsqu’un GPU veut accéder a une textu-
re, il le fait via une coordonnée et |'unité
de filtrage bilinéaire se charge de récupé-
rer les quatre points de la texture (texels)
les plus proches de cette coordonnée. lls
sont alors mélangés proportionnellement a
leur distance.

Avec la profondeur de champ qui peut étre
importante, une grosse texture qui est par-
faite pour I'avant-plan va se retrouver beau-
coup trop grande pour l'arriere-plan. Un
pixel al'écran pourra par exemple représen-
ter une zone de 128 points ou plus de la
texture. Il est évident qu'avec les quatre
texels utilisés par le filtrage bilinéaire, il est
impossible de représenter fidelement les
128 points. Un probleme d’aliasing va alors
apparaitre. La solution est d’accompagner
chaque texture de sous-textures identiques
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mais de plus petite taille (et donc preéfil-
trées x4, x16...) : les mipmaps. Plus on
avance dans la scene, plus le GPU va accé-
der aux sous-textures de petite taille.
Chaque astuce améne un nouveau proble-

me et on ne déroge pas a la régle ici. La
frontiére entre deux textures de différentes
tailles et qualités est visible, surtout en
déplacement ol on voit alors une ligne bou-
ger avec d’'un c6té, une texture nette et de
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AMD ne propose dorénavant plus que deux options concernant le filirage des textures. La premiére est le niveau de filtrage
anisetrope di i€, ia de est un ble d’améli labées sous Gatalyst Al. En mode standard, il applique un
certain nombre o’ optimisations réguligres mais en mode avancé, elles deviennent trop agressives, a éviter done. Désactiver
Gatalyst Al permet o’ ter IEgérement la qualité du filtrage mais en contrepartie, désactive aussi tout un tas d'avtres
améliorations un niveau des shaders, de Ia mémoire eic. A éviter également donc. De cefie maniére, AMD empéche les
utilisateurs de désactiver les optimisations liées au filtrage, ce qui est regrettable. Avec les Radeon X1000, il faudra cocher la
case High Quality AF pour disposer d'une qualité supériure.
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< m | » La boite de liste contient toutes les fonctions réglables sur votre carte graphique basée sur un processeur graphigue
— MVIDIA. Vous pouvez modifier le paramétre d'une fonction avec la boite de liste déroulante en regard du nom de la ‘

Q) Informations systéme

'autre, une plus floue. La solution est de
mélanger systématiquement mais progres-
sivement deux de ces sous-textures. C'est
le filtrage trilinéaire. Le filtrage est alors
deux fois plus lent.

Le probleme de cette méthode est que le
préfiltrage effectué est fait par carrés de
texels. Quatre texels de la texture d’origine
donnent un texel du premier mipmap et
ainsi de suite. Or, comme nous I'avons rap-
pelé, en 3D, une texture carrée va étre vue
comme un trapéze, ce qui veut dire qu’un
pixel ne délimite pas un carré de texels
mais bien un trapeze de texels. Le préfiltra-
ge qui vient avec le mipmapping n’est donc
pas correct et entraine un effet de flou tres
accentué. La solution se nomme filtrage
anisotrope et consiste a effectuer, en temps
réel, un filtrage complexe qui se substitue
(tout du moins en partie) au préfiltrage
effectué grossierement. Le gain en netteté
est immédiat sans que de |'aliasing appa-
raisse. Par contre, le colt en termes de per-
formances est trés important. Un pixel de

qui est fait par défaut avec les GeForce 8 ne pose pas de probleme. Le paraméire haute qualité, 2 1a place de qualits,
filirage trilinéaire permes de ne Pappliquer gue 13 ol il est le plus vtile. Quant a Poptimisation d’échantilion, elle sii
est donc désactivée par defaut sur les GeForce 8 mais pas sur GeForce 7. Nous vous conseillerons dong de la désactiver.

nVidia, lengtemps critiqué pour la faible qualité du filtrage de ses GeForce 7 a bien entendu corrige le tir avec les GeForce 8. Toules les

SR

fonction. ‘

—_— =
sont dé bles si cela est ire, mais ce
toutes les améliorations d’un coup. Celle concernant le

a

le filirage

pe mais cela cause du fourmillement dans les textures, elle

I"arriere-plan va recevoir un filtrage aniso-
trope 16x, soit 32 filtrages bilinéaires (16 x 2
a cause du filtrage trilinéaire), au lieu d’'un
seul !

Heureusement, AMD et nVidia utilisent plu-
sieurs astuces pour n’appliquer le filtrage
complexe que la ou il est utile. Les der-
niéres cartes graphiques le font tout en
conservant une qualité élevée. Rappelons
que ce n’était pas le cas avec les
GeForce 7 qui poussaient les optimisations
beaucoup trop loin pour compenser cer-
taines faiblesses architecturales. La qualité
en a souffert et si nVidia est revenu sur cer-
taines optimisations, d’autres n’ont pas pu
étre désactivées, un poids que les GeForce
7 ont trainé pendant longtemps, principale-
ment sur le haut de gamme, puisque les uti-
lisateurs de ces cartes sont tres exigeants.

Notre conseil

Le premier est d’éviter le simple filtrage
bilinéaire qui est insuffisant. Ne désacti-
vez donc pas le filtrage ftrilinéaire.

Ensuite, suivant les performances de
votre carte, un filtrage anisotrope 2x
apportera déja un plus. Les modes 4x, 8x
et 16x augmenteront encore la netteté
des textures.

Vous pouvez, dans la majorité des cas,
laisser activées les optimisations mises
en place par défaut. Les abus font partie
du passé et les compromis utilisés par
AMD et nVidia avec les
Radeon HD 2000 et les
GeForce 8 sont réelle-
ment dans l'intérét
de l'utilisateur.
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Overclocking

Overclocker sa carte graphique permet d’en tirer le maximum
en augmentant ses fréquences de fonctionnement. S’ily a

quelque temps (eh oui, ¢ca bouge vite dans ce milieu), il était encore possible
d’activer d’éventuelles unités de traitement désactivées pour segmenter la
gamme, ce n’est plus possible aujourd’hui. Les fabricants ont en effet rendu
cette manipulation impossible de maniére a protéger les ventes de cartes
graphiques haut de gamme. Mais d’autres subtilités persistent.

LA BASE

‘overclocking peut se faire soit via
I L le pilote graphique ou un logiciel

adapté. Nous préférerons en géné-
ral cette solution qui offre plus de possibili-
tés, les fabricants étant frileux a I'idée de
proposer des solutions d’overclocking com-
plétes. Nous vous conseillons de procéder
par étapes pour obtenir le meilleur de votre

matériel. Voici la procédure de base
détaillée :

l
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AMBD propose par défaut une page lige a 'overclocking dans ses drivers,
nommée Dverdrive.

1. La premiére chose a faire est de trouver la
limite de la mémoire. Il pourrait suffire de lire
les inscriptions sur les puces mémoire pour la
connaitre si elles étaient fiables. Ce n'est mal-
heureusement pas le cas. Les inscriptions sur
les puces mémoire représentent la fréquence
maximale certifiée dans certaines conditions.
Une fois les puces placées sur une carte gra-
phique, on sort de ces conditions et de nom-
breux parametres entrent en jeu. Cette fré-
quence est cependant assez facile a
déterminer. Augmentez la fréquence mémoire
de 10 MHz en 10 MHz en appuyant sur
Appliquer entre les coups. Au bout d’un
moment, des pixels corrompus vont appa-
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Pour de la page o’ locking de la carle hig
t8léchargement 3 part sur le sife du constructenr.

raitre a I'écran. Pas de panique, c'est normal.
Abaissez alors la fréquence de 5 MHz. lIs
devraient disparaitre. Si ce n’est pas le cas,
revenez en arriére.

2. Pour étre certain que la mémoire fonctionne
correctement, lancez un jeu 3D ou un bench
comme 3DMark. Si vous ne remarquez aucun
artefact (point blanc, par exemple), passez ala
suite. Sinon, abaissez une nouvelle fois la fré-
quence mémoire de 5 MHz et réessayez.

3. Apres la mémoire, vient le tour du proces-
seur graphique. Il est plus délicat de détermi-
ner sa fréquence maximale de fonctionne-
ment. Contrairement a la memoire, celui-ci
peut faire planter le PC s'il surchauffe. Il faudra
donc faire des tests prolongés pour tester sa
stabilité. La limite du processeur graphique ne
se voit pas toujours en 2D. C’est lors du pas-
sage en environnement 3D que sa stabilité se
démontre. Si vous augmentez trop sa fréquen-
ce sans faire de tests en 3D, le plantage du

chez nVidia, il fauf doré; ti

Profie
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ATiTool est un ulilitaire efficace pour overclocker les carles
graphiques AMD. I permet 8galement de suivre Pévolution
de Ia température du GPU. Il faudra passer par une version
0.27 béla si vous disposez d'une Radeon HD 2000.




systéme est a prévoir. Pour débuter, augmen-
tez sa fréquence d’approximativement 10 %.

4. Lancez par exemple 3DMark. Laissez tour-
ner le benchmark entier au moins une fois. Si
tout se passe correctement, augmentez de
nouveau la fréquence de 5 ou 10 MHz supplé-
mentaires et recommencez I'étape 4. Si des
bugs apparaissent ou si le systeme plante,
passez a la suite.

5. Abaissez la fréquence du processeur gra-
phique de 5 MHz. Faites tourner 3DMark en
boucle ou jouez pendant une heure. Si vous
constatez un probleme, réduisez Iégerement la
vitesse du processeur graphique. Des qu'il n'y
a plus de probléme, I'overclocking est terminé.
Vous pouvez bien entendu essayer de I'affiner
en modifiant légerement la fréquence du core
et de lamémoire par pas de 1 MHz.

LES FREQUENCES 2D

Certaines cartes graphiques disposent de
plusieurs couples de fréquences, une desti-
née ala 3D, et I'autre a la 2D. Il peut parfois
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RivaTuner est prebablement le logiciel le plus complet peur
modifier les paraméires des carfes nVidia. Allez dans Drivers
Seitings, ize pour Sder 3 1a page d'over ing

GeForce 8 et

triple fréquence

Les GeForce 8 ont la particularité
d’utiliser non pas deux frequences
principales, mais bien trois. Une pour la
mémoire, classique, une pour le GPU ou
plutét pour la structure de
fonctionnement du GPU ainsi que des
unités de texturing et des ROP et une
autre pour le shader core, soit la partie
du GPU qui s’occupe de tous les calculs.

Si jusqu’a pevu, il n’était pas possible de
modifier indépendamment la fréguence
du GPU et du shader core sous
Windows, les deux augmentant en
méme temps, cela vient de changer ! La
derniére version de RivaTuner, 2.05,
permet de modifier les trois fréquences
indépendamment les unes des autres.
Apres avoir déterminé les deux autres
fréquences, il faudra le faire pour la
troisieme (celle du milieu dans RivaTuner)
suivant la méme technique.
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RivaTuner 2.05 prend en charge les irois fréquences
des GeForce 8. Il faudra décocher ia case Link clocks
pourr pouvoir gérer la fréquence du shader core.

étre intéressant de baisser les fréquences
en 2D de maniére a réduire la consomma-
tion et le bruit de la carte. Les fabricants ne
le font pas toujours, ce qui est étrange.

Plusieurs éléments peuvent faire qu'un
fabricant n’ait pas attribué de frequences
2D réduites. Par exemple, si un produit haut
de gamme est lancé dans la précipitation,
un fabricant peut ne pas avoir le temps de
valider et certifier les fréquences 2D et donc
décider de s’en passer. ATi nous avait éga-
lement précisé, il y a quelque temps déja,
que passer du mode 2D au 3D trop souvent
peut réduire la durée de vie du GPU. C’est
d’ailleurs sur cette base qu’AMD continue
de justifier le fait que ses cartes qui dispo-
sent d’'un mode 2D le conservent lorsque

@ Hardware monitoring - NVIDIA GeForce 8800 GTX / Genere Noa-PrP Monitor 1620... 10 [MES

eNvY m8 HI

RivaTuner propose un oufil de monitoring Irés utile. if se trouve dans Target
Devige, Customize. Il vous sera utile pour suivre I'évolution de la fréguence par

paliers ainsi que pour constater I3 fréquence du shader core des GeForce 8.

de la 3D fenétrée est affichée, de maniére a
réduire le nombre de changements. En pra-
tique, nous n’avons jamais rencontré de
problémes de ce type.

Vous pouvez donc baisser les fréquences
en mode 2D si nécessaire. Il ne faut pas les
abaisser de trop, sous peine d’entrainer un
plantage puisque les composants ne sont
pas prévus pour descendre sous une certai-
ne plage de fréquences.

FREQUENCES EXACTES ?
Particularité des GeForce 7 et 8, la fréquen-
ce réelle utilisée est différente de celle
généralement spécifiée dans les outils
d’overclocking et évolue par paliers. Ainsi,
parfois, augmenter de 10 MHz ne changera
rien du tout et puis ajouter un seul petit
mégahertz fera passer a un palier supérieur
qui pourra étre 50 MHz plus élevé et entrai-
ner un plantage. Overclocker ces cartes
demande donc en général quelques essais.
Pour observer la fréquence réelle des
GeForce7 et 8, nous vous conseillons I'outil
de monitoring intégré a RivaTuner.

LE BIOS

Modifier le BIOS de sa carte graphique
permet de rendre permanent I'overcloc-
king, ce qui simplifie parfois les choses,
mais il faut s'assurer plutét deux fois
qu’une que les fréquences sélectionnées
n’entrainent pas de dysfonctionnements,
un overclocking instable pouvant avoir
des conséquences bien plus génantes si
celui-ci a été mis en place a travers une
modification du BIOS.

Pour modifier le BIOS, il faut passer par
un petit  outil appelé NiBiTor
(http://www.mvktech.net) du coté nVidia.
Une fois I'application ouverte, il faut
accéder au BIOS de la carte graphique.
Pour ce faire, allez dans Tools, Read
BIOS, Select Device, et sélectionnez
votre carte graphique. Ensuite, allez de
nouveau dans Tools, Read BIOS et cette
fois Read into NiBiTor. Le BIOS est main-
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| NiBiTor permet de modifier les BIOS des GeForce.

tenant chargé. Avant toute modification,
faites une sauvegarde du BIOS d’origine
(biosori.rom par exemple) et conservez-la
quoi gu'il se passe.

Du c6té AMD, et toujours sur le méme site,
I'utilitaire s’appelle RaBiT et est plus épuré
que la version nVidia. Il suffit d’aller sur
Open puis Onboard EEPROM pour récupée-
rer le BIOS et sur Save As, ROM BIOS File
pour le sauvegarder. Notez que les Radeon
HD 2000 ne sont pas encore supportées, a
réserver aux Radeon X1000 ou plus
anciennes.

Il vous suffit maintenant de modifier les fre-
quences comme bon vous semble. Une fois
les changements faits, vous pouvez enre-
gistrer le nouveau BIOS (biosnew.rom par
exemple). |l faudra ensuite le flasher.

NiBiTor et RaBiT permettent de modifier de
nombreux autres parametres (tous ne sont
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Flasher le BIOS

Pour flasher un BIOS, il faut passer par
I'utilitaire appelé nvflash chez nVidia et
atiflash chez ATI, enfin AMD
(http://www.mvktech.net"). lls fonctionnent
exclusivement en mode MS-DOS. |l
faudra donc vous munir d’une clé USB
bootable, d’une disquette ou encore d’'un
CD qui vous permet de démarrer en
mode MS-DOS (tel qu'un CD d’installation
de Windows 98).

Etant donné que vous devriez déja avoir
sauvegardé votre BIOS original, il n’est
pas utile de le faire ici. Une fois en mode
MS-DOS, il vous suffit donc de taper
du coté des GeForce : nvflash.exe
—nom_du_nouveau_ BIOS, nvflash.exe
—biosnew.rom, par exemple. Du cété
des Radeon : atiflash.exe —p nom_du
_nouveau_BIOS, soit atiflash.exe —p
biosnew. rom. Le programme vous
demandera de confirmer et une fois la
mise a jour terminée, il suffira de
redémarrer le systeme pour profiter du
nouveau BIOS.

ceci dit pas fonctionnels) mais nous le
déconseillons a moins d’'étre un expert
auquel ce guide n’est pas destiné. Le bon
fonctionnement de ces logiciels en dehors
des fonctions de base n’est pas garanti, qui
plus est, le BIOS que vous modifiez peut
contenir des subtilités non prises en comp-
te et y appliquer des changements peut
avoir un effet aléatoire. Si vous décidez de
jouer avec ces fonctions avancées, vous le
faites donc a vos risques et périls.

LA VENTILATION

Il est possible de contréler la vitesse de
rotation du ventilateur présent sur votre
carte graphique. Pour les cartes nVidia,
I"option est accessible dans le panneau de
controle une fois que nTune est installé.
RivaTuner permet également d’effectuer
cette opération. Par défaut, les cartes haut
de gamme nVidia sont capables de faire

Lowelevel ystem twesks ==y
[Fan | NyStreo diver|
| Iowdaval fan

Fer peolie settings

n Bl | Costom e profie
n Fantora fan
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Dans Target Device, Customize, vous irouverez une page
consacrée au condrdle du ventilateur par RivaTuner.

varier dynamiquement la vitesse du ventila-
teur d’apres la température et sont en géné-
ral efficaces et silencieuses. |l n'est donc
pas utile de toucher a ce réglage. Par
contre, certaines plus bas de gamme peu-
vent s’avérer plus bruyantes et/ou pas
assez bien refroidies quand elles sont over-
clockées. Dans ce cas, vous pourrez fixer
une autre vitesse de ventilation.

Du coté d’AMD, le silence est moins souvent
au rendez-vous. Si le driver ne permet pas de
modifier la vitesse du ventilateur, ATITool per-
met de paramétrer trés précisément le com-
portement du ventilateur. Etant donné que la
carte utilise en général déja la vitesse maxi-
male en cas de surchauffe, c’est plutot la
vitesse au repos que vous serez tenté de
réduire. Dans ce cas, abaissez la vitesse de
ventilation lorsque le GPU est a moins de
70°C. Il faudra faire quelques essais puisgue
baisser la vitesse de ventilation peut faire
grimper la température et accélérer la vitesse
au final, soit le contraire de ce qui était
recherché. ATITool nous a permis de faire
taire pour de bon certaines Radeon qui émet-
taient un bruit plus qu'agacant. B

| RaBiT: Radeon BIOS Tuner
BIOS file info:
Name: EPROM (S3A88003.102)
VersionfPN:  113-AABB003-102
Description: 1 113-AB8003-102 RW560XT BIOS 574e/675m

Device ‘Clod(ing | Memary | Features | Logging I m3fl‘l-lt|

PCI Device
Device ID=: 7291

SubSystem ID: | 2542
SubVendor ID: | 1002

* With update 3D pipes ROM config...

Radeon X1950/X1650 (RV&60)

ATl Technologies Inc

| RaBIT est le logiciel destiné 3 éditer le BIDS des Radeon.
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LE MEILLEUR DE LA SIMULATION
AUTOMOBILE
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Assez joué, pilotez maihtenant

Fabriqué par un spécialiste de I'accessoire du monde automobile, Playseats™ a
COongu Son nouveau siege en partenariat avec les plus grands fabricants de volants
destinés a la simulation automobile. Ce siege comporte les fixations pour le volant
Logitech” G25 et Microsoft® Xbox Wireless Wheel et reste bien entendu compa-
tible avec I'ensemble des volants et pédaliers du marché. Le siege de simulation
Playseats™ est un véritable siége baquet professionnel avec de multiples réglages
afin de soigner sa position de conduite (inclinaison, hauteur et profondeur du volant,
profondeur du pédalier, distance du siege).

De nombreuses options sont disponibles. Gearshift Holder : fixe le levier de vitesse
du G25 & droite ou a gauche du siege, Xbox Wheel Adapter : platine de fixation du
nouveau volant Microsoft®, Seat Slider : réglage par barre comme dans une voiture,
Playseats™ Mat : un beau tapis pour protéger et embellir votre espace simulation.
Disponible en noir ou en blanc, le siege Playseats™ Evo est pliable pour un
rangement aisé sans démonter

- ‘o:— | le volant et le pédalier
w XBOX 360. l:p:ﬂ;sz . PLAwsTATIoNn = PCCDd-ROM Logitech

LONGITUDE ® LATITUDE - v

playseatls

KASSY IMPORTATEUR EXCLUSIF - 152 avenue Joseph Kessel - 78960 Voisins le Bretonneux

(CINELTTTY 0 820 89 90 38)) www.playseats.fr

0,118 € TTC | MN




Le dernier opus de la série Quake, Enemy territory, inaugure une
des nouvelles technologies développées pour le prochain moteur
graphique de John Carmack, de quoi mettre a genoux votre PC ?

Par:
<62> PC Update novembre/décembre 07




uand John Carmack apporte une
nouvelle technologie, il est difficile . i y - 4
de ne pas s’y intéresser. Ainsi, si _ - - | 8 “'5]
sur le plan du gameplay Enemy territory 3 . % &
n’est rien de plus qu’une refonte a la sauce
Quake du célébre mod de Return to castle
Wolfenstein. Sur le plan technique, il intro-

duit le mégatexturing, une technologie aussi
abstraite que prometteuse.

LE MEGATEXTURING

Les moteurs d’ID Software ont souvent été
critiqués pour le peu d’outils qui les accom-
pagnent. Comme vous le savez, les meilleurs
développeurs de moteurs graphiques les
vendent sous licence a d’autres acteurs du
jeu vidéo qui n'ont ainsi pas besoin d’investir
trop de ressources dans la partie technique
de leur jeu. Pour qu’un moteur soit intéres-
sant, il faut gu’il tienne la route sur le plan
technique mais également qu’il soit aussi
simple que possible & exploiter.

John Carmack a ainsi planché sur une tech-
nique destinée a faciliter le travail de création.
De 14, est né le mégatexturing. Pour les créa-
teurs de niveaux, décorer les terrains, les
décors etc. est une tache souvent bien plus
fastidieuse qu’on ne pourrait le penser. lls
doivent gérer les limites matérielles au niveau
de la taille des textures et travailler avec toute
une série de petites textures qu’ils combinent
et associent pour obtenir 'image qu’ils dési-
rent. Mais toutes ces associations ainsi que
les raccordements entre textures sont limités.

Pour simplifier cette opération, le mégatextu-
ring est en quelque sorte une abstraction totale
ou virtualisation du texturing par rapport au
matériel. Les développeurs peuvent faire ce
qu’ils veulent, comme ils le veulent, avec les

| Dans Enemy territory, dispaser de Ia pius grosse arme est parfois utile, mais faut-il 6galement I3 plus grosse carte graphigue ? £ h
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m ‘ Pratique
ENEMY TERRITORY : QUAKE WARS

| De gauche a droiie, Ia qualité faible, moyenne et éevée. La finesse des

ie Ia principale différence.
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textures. Une fois le développement
terminé, les outils fournis avec le
moteur vont se charger de créer,
sur la base du ftravail des
artistes, une mégatexture. En
réalité, il y en a deux qui
A\  font 32768 x 32 768
pixels de superficie
et pesent chacu-
ne 4 Go ! Elles
seront ensuite com-
pressées pour ne former qu’un seul
fichier de 5 Go. Ce gros fichier reprend
tout le travail des artistes. Bien enten-
du, il nest pas possible de gérer
directement ces grosses textures.

Le moteur devra donc calculer
quels sont les morceaux de la textu-
re dont il aura besoin et aller les pio-
cher et ils seront transférés dans la

N mémoire vidéo. Ce calcul est a priori,
\,-,; ﬁ selon ce gu’indiquent les résultats

&t % que nous avons obtenus, effectué

|
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par le GPU qui, lors d’une premiére passe «
rapide », détermine quels morceaux de la
mégatexture lui seront nécessaires.

Le surcodt est donc lié au traitement des
adresses de textures qui doivent étre calcu-
lées et converties a chaque fois. La puissan-
ce de calcul des GPU est donc pleinement
exploitée pour une tadche qui, en général,
relevait simplement de I'utilisation des uni-
tés fixes de texturing. Cette surcharge coté
GPU offre cependant de gros avantages
puisque les développeurs peuvent créer
plus rapidement et plus facilement des
mondes plus vastes et mieux finis.

Dans un premier temps et pour Enemy terri-
tory : quake wars, le mégatexturing n’est
d’application que pour les terrains.

LA QUALITE GRAPHIQUE
Si les terrains sont effectivement riches et
bien finis, la qualité graphique globale n’est

| Une méme scéne rendue en 640 x 480, en 1280 x 1 024 et en 1920 x 1 200.

pas transcendante. Certains intérieurs man-
quent de détails et les ombres et autres effets
de lumiére ne sont plus & la pointe. Un résul-
tat logique puisque le jeu est basé sur le
moteur de Doom 3 qui est vieillissant et
souffre de nombreuses limitations dues a la
méthode de rendu des ombres employées
qui n'autorise pas un nombre élevé de
sources de lumiere. Rassurez-vous, Quake
wars n’est pas « laid » mais n’entrainera pas
d’effet « wow ». Pas de HDR ni de DirectX 10
ici.

Quake wars propose trois niveaux de qualité
en options basiques. Le niveau faible est a
déconseiller puisqu’il entraine I'utilisation de
textures de trés basse qualité qui rendent le
jeu horrible. Le mode qualité moyenne est a
réserver aux cartes graphiques modestes. Le
mode qualité élevée est bien entendu celui
que nous vous conseillons d’utiliser tant que
possible puisque les textures gagnent alors
énormément en détails, d’autant plus que le
jeu active alors le filtrage anisotrope 8x.




homogénéité et en réalisme. Dans certaines
scenes, activer I'antialiasing sera indispen-
sable pour les joueurs exigeants puisque les
décors du jeu produisent de I'aliasing, ce qui
n’était pas le cas de Quake 4 et de Doom 3
(normal, on n’y voyait rien, diront certains).

UNE GROSSE CARTE
GRAPHIQUE ? OUI

Si ce moteur repose sur des technologies
simples, force est de constater que le
mégatexturing a un co(t qui semble plutot
important au niveau de la carte graphique.
John Carmack a décidé de faire payer en
cycles GPU non pas des effets plus com-
plexes mais bien la facilité de développe-
ment, ce qui n’est pas spécialement une
mauvaise chose, si cela permet de faire pro-
gresser la qualité globale des jeux. Il faudra
donc disposer d’'un modéle relativement
performant pour jouer dans de bonnes
conditions. Si les 7900 GT et autres Radeon
X1950 Pro permettent de jouer en 1 280 x
1 024 (sans FSAA), ce n’est pas le cas des
nouvelles cartes milieu de gamme que sont
Les options avancées offrent la possibilité plus évolué. Si vous disposez d’une carte les GeForce 8600 GTS et Radeon HD
d’activer des textures d’une qualité encore graphique puissante, nous vous conseillons 2600 XT, a moins de baisser la qualité gra-
plus élevée, ainsi qu’'un modéle de lumiéres de I'activer, les éclairages gagnent alors en phique. Vous voila donc prévenu !

LES PERFORMANCES COTE GPU
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ENEMY TERRITORY : QUAKE WARS

QUAL'TE MAXl MALE Quake Wars - Qualité max

En qualité maximale, on retrouve un classe-
ment similaire avec une chute d’une dizaine
de FPS. Par contre, une fois en 1 920 avec
antialiasing, la GeForce 8800 GTS 320 Mo 5900 Hira
voit ses performances plonger, le manque
de mémoire étant ici un probléme.

Vous noterez que la chute de perfor-
mances, entre 1 280 x 1 024 et 1 920 x 1
200, est nettement inférieure a la différence
de résolution qui est 75 % plus élevée.

8800 GTS

8800 GTS 320

HD 2900 XT

34

0 20 40 60 80 100 120

1280x1024 u 1280x1024 FSAA 4x 1920x1200 FSAA 4x

LES PERFORMANCES COTE CPU

Enemy territory : quake wars étant un jeu multijoueur uniqguement, nous avons dii nous tourner vers
I'enregistrement d’une séquence. Une fois répétée, elle ne reproduit pas le traitement de I'lA mais se
contente d’afficher tous les mouvements qui ont été enregistrés. Par conséquent, il faut garder en téte
que lors d’une partie qui intégre de nombreux bots, la charge CPU peut augmenter considérablement
par rapport aux chiffres publiés ici. Ces tests ont été réalisés en 640 x 480 avec un niveau de détails

Ii« élevé.

q II / Quake wars est dépendant

autant de la fréquence du CPU

@""AA A que du nombre de cores, mais

- LE pas complétement. Cela signifie

que le rendu n’est limité par

le CPU que sur une por-

v, > ! tion. Lorsque c’est le cas

il v en basse résolution,

iy - . 3 c’est que le rendu

\J O induit un coat fixe

\;.% relativement

élevé du coté

: de la carte

graphique,

P hénomene ake Wars - Influence du nombre de cores CPU

visible également en observant

la « faible » chute de perfor-

mances entre le 1 280 et le 1

920, et nous pouvons supposer

qu’il est lié a la gestion de la
mégatexture.

Quake Wars - Influence de la fréquence CPU

Al

1026

20

1 core ® 3 cores 4 cores
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3 GHz pour 100 euros - 4 GHz quad core

\

Les bonnes affai_res
de Poverclocking

Thomas Olivaux
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E2160, E4300, des Core 2 a 100 euros qui sont capables de
doubler de fréquence ! Le nouveau stepping GO réconcilie enfin
quad core et overclocking. Voici le récit de nos expériences
récentes avec les meilleures puces a overclocker du moment.
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ntre les processeurs qui nous pas-
E sent dans les mains et ceux des
amis que nous aidons a overcloc-
ker, les expériences sur CPU récents se
multiplient. Nous avons récemment over-
clocké plusieurs modeles d’entrée de
gamme, des Pentium E2160, des Core 2
E4300 et E4400. Comme nous allons le
voir, s’ils possedent probablement le
meilleur potentiel d’overclocking, ils ne
sont pas les plus évidents a exploiter a
fond. D'autre part, nous allons nous inté-
resser également a I'overclocking des pro-
cesseurs quad core, ceux-ci étant devenu
trés abordables depuis la derniere baisse
tarifaire et surtout tres intéressants a over-
clocker depuis la sortie du stepping GO, les
modeéles précédents (stepping B3) étant au
contraire décevants.

INTEL& B85

£l @ B G

#3929 SLFTRMALAY
I BOCHZ /M 1828 186

QETBAYSY @

E4300, 2 Mo de cache et un potentiel de plus de 3 GHz
d’overclocking pour 100/110 gures.

Geénéralement, lorsque I'on achéte un petit
processeur comme le E2160 ou le E4300,
sauf fanas d’overclocking, c’est pour éco-
nomiser de précieux euros sans quoi les
E6xxx se révelent plus attirants. Alors que
tous les processeurs de la génération Intel
Core s’overclockent de facon incroyable, ce
sont les petits modeles qui bénéficient du
meilleur potentiel puisqu’ils sont fabriqués
de la méme facon que les plus gros,
réduits a une faible fréquence par I'usage
d’un petit coefficient multiplicateur et
dans le cas des E2xxx et E4xxx par un
plus petit FSB. Sachant que le coeffi-
cient n’est ajustable que vers le bas

(a I'exception des Extreme Edition),

seul un accroissement du FSB permet
d’overclocker un processeur aujourd’hui.
Mais avec des tout petit coefficients, des
FSB parfois extrémes sont requis, du moins
pour exploiter le plein potentiel de son GPU.
Les Core 2 E6300/E6320 et E6400/E6420

sont les pires a cause de leurs coefficients
x7 et x8. C’est la que les E2xxx et E4xxx se
révelent intéressants puisqu'ils partent d'un
bus plus faible (FSB800, 200 MHz) et utili-
sent donc des coefficients x9 et plus, ce qui
simplifie sensiblement les choses. Voici un
petit exemple pour mieux comprendre I'im-
pact du coefficient sur la difficulté a gagner
des mégahertz. Admettons que I'on over-
clocke a 333 MHz de bus, une valeur deve-
nue parfaitement standard (puisque les nou-
veaux Core 2 sont ainsi réglés d’origine) et
supportée par toutes les cartes meres Intel
en vente depuis un peu plus d’un an. Un

Bien que 1a DDR3 se
démaocratise, Ia DDR2 reste
largement plus utilisée. Pour
overclocker, prenez all moins
de la DDR2-800 (PC2-6400).

E63x0, avec son petit multiplicateur, tourne-
ra a333 x 7 =2 331 MHz (2,33 GHz). Un
E64x0 quant a lui atteindra 333 x 8 = 2 664
MHz. Au-dela, les choses deviennent nette-
ment plus intéressantes puisque le E6600
grimpe @ 333 x 9 =2 997 MHz (3 GHz) et le
E6700 culmine a 333 x 10 = 3 333 MHz
(3,33 GHz). Et justement, rappelons que les
E2160 et E4300 a 100 euros environ ont
également un coefficient x9, ce qui signifie
qu’a 333 MHz de bus pour rester sur notre
exemple, ils seront a 3 GHz, bien plus que
les E63x0 et E64x0 ! En quittant I'exemple
du bus a 333 MHz pour nous concentrer sur
le maximum a atteindre, en partant du prin-
cipe que TOUS les Core 2 sont capables
d’atteindre et de dépasser le cap des 3 GHz
avec un bon refroidissement a air, les E2xxx
et E4xxx se révelent plus intéressants car
plus faciles a overclocker. Pourquoi ?

Le Core 2, une vraie
béte d’overclocking.
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Reprenons un E6300, avec les parametres
de base 266 x 7 = 1860 MHz. Admettons
que le potentiel de votre modéle soit de 3,3
GHz environ. Pour y parvenir, vous devrez
utiliser un bus de plus de 470 MHz ! Ca
n’est pas impossible, mais il faut alors utili-
ser une carte mere de grande qualité et de
la mémoire performante puisque le diviseur
mémoire le plus petit est de 1 pour 1, soit
470 MHz également, plus que la DDR800
(PC6400). Avec un E4300, pour atteindre
3,3 GHz, 366 MHz de bus (et de mémoire)
suffisent et ca change tout. La majorité des
cartes meres de grandes marques grimpent
jusqu’a 400 MHz sans trop de problemes et
la DDR800 étant devenue tres abordable,
tout va bien.

Les E2xxx et Edxxx souffrent d’une petite
quantité de mémoire cache L2 (1 et 2 Mo),
mais mieux vaut gagner 300 ou 400 MHz
que d’augmenter son cache pour la majorité
des applications ! D'ailleurs, les E6300 et
EB400 n'ont que 2 Mo de cache eux aussi,
ils sont donc définitivement moins intéres-
sants qu’un E4xxx dans le cadre d’un over-
clocking poussé.

Le principe des straps qui animent les
chipsets Intel est assez peu connu et
pourtant essentiel a comprendre pour
tout overclocker qui souhaite aller loin.
Afin de faciliter la montée en fréquence
de bus, Intel a imaginé différents paliers
au-dela desquels les timings liés au
FSB se dégradent pour continuer a
grimper. Ainsi, a 200 MHz (FSB800),
266 MHz (FSB1066), 333 MHz
(FSB1333), la carte mere n’applique pas
les mémes latences au bus afin de ne
pas planter. A I'exception des cartes
meéres les plus modernes qui
permettent enfin de choisir les straps
manuellement (c’est par exemple le cas
dans notre Asus PK3 Premium utilisée
pour les tests quad core), il est
intéressant de « tester » sa carte afin
de découvrir quels sont les straps
programmeés par le constructeur. Si
vous ne compreniez pas, par exemple,
que votre carte mére ne fonctionne pas
a 399 MHz de bus mais qu’elle tourne
sans souci a 400 MHz, c’est tout
simplement que votre carte applique
un nouveau strap a 400 MHz avec des
timings plus légers et donc plus faciles
a tenir. Hélas, des timings moins bons
sont synonymes de performances
réduites ! Il est parfois plus intéressant
de se maintenir juste en dessous d’un
strap tant que le PC est stable, le peu
de MHz perdus sur le processeur seront
largement compensés par le fait de ne
pas passer au strap suivant.
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Pour  parler plus
concretement, nous
avons overclocké au
total trois E2160,
deux E4300 et un
E4400. Sachant que
ceux-ci n‘ont pas eté
overclockés dans les
mémes PC, il afallua
chague fois prendre le
temps de tester la fre-
quence FSB maxi-
mum qu'il était pos-
sible d’atteindre et le
potentiel mémoire. A
titre de  rappel,
puisque nous en par-
lons déja longuement
dans notre Bible de
I'overclocking parue
cet eté, il faut abais-
ser au maximum les
coefficients du pro-
cesseur et de la
mémoire dans le
BIOS puis monter peu
a peu le bus, par pas
de 20 MHz au début
puis de facon un peu
plus fine lorsque les pre-
miers problemes d’instabilité
apparaissent. Lorsque le PC
avec un FSB augmenté n’est
plus stable, il peut s’agir d’une limi-

tation du chipset... ou du processeur !
Essayez d’augmenter légérement les ten-
sions du Norhbridge puis du processeur
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pour continuer. Notez sur un papier la fré-
quence de bus maximum que vous avez pu
atteindre de facon stable, aprés quelques
dizaines de minutes sous CPU Stress MT.
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Pour réussir son overclocking, il est d’usage d’augmenter quelque peu la tension du processeur.
Seules les cartes méres vendues au détail permettent un tel réglage (@ comparer aux cartes
meres des PC de grandes marques), mais s'il permet de décupler le potentiel d’overclocking
de son processedur, il doit étre utilisé avec des pincettes. Ajouter de la tension a un composant
electronique prévu pour une valeur plus faible n’est pas « naturel » et donc dangereux ; une
tension trop €levée et votre processeur sera crame, au sens propre. Nous préférons ne pas
donner de conseil quant a la valeur maximum a ne pas dépasser, celle-ci change en fonction
du type de CPU que I'on overclocke (Athlon 64, Core 2), du refroidissement utilisé et méme
du processeur précis car tous ne sont pas égaux entre eux (a référence identique, certains
CPU encaissent plus que d’autres). |l n’existe que deux facons trés simples de connaitre la
tension limite, la fin du gain de fréquence et/ou une température trop élevée. En effet, lorsque
I’'on overclock, ajouter de la tension permet de continuer a faire grimper le FSB et donc la
fréquence du processeur. Si I'accroissement de tension ne permet plus de gagner en fréquence
(ou trés peu), vous avez atteint les limites de votre puce, il ne sert a rien de continuer a survolter.
D’autre part, I'augmentation de tension s’accompagne d’'une montée de chaleur, et ca va

—Fr T e
trés vite | S’agissant du facteur clé de la survie de votre CPU, mieux vaut la surveiller, surtout =

en cas d'overclocking. Concrétement, nous vous conseillons de ne pas dépasser les 80°C —
en charge et ce, quel que soit le modéle du processeur, si vous ne voulez pas trop porter

atteinte a sa durée de vie. A titre indicatif, la tension maximum que I'on peut généralement Bien quinstable plus de quel des, ce score de 5621 réallsé par OGH

utiliser sur un Core 2 refroidi par air varie entre 1,5 et 1,65 V en fonction de la qualité du
ventirad et de la ventilation du boitier (ainsi que du processeur).

est le record du monde absolu de fréquence pour un Kentsfield.

tats de nos six expériences, signalons juste
que toutes les cartes meéeres (Abit, Asus,
Gigabyte et MSI) ont dépassé les 430 MHz
de bus, il y avait donc de quoi voir venir.
Retournons a I'overclocking qui nous inté-
resse, celui des processeurs.

Le premier E2160 était monté sur une Asus
P5B et nous avons pu atteindre 3,37 GHz
(8375 x 9) a 1,45V avec un simple ventirad
Zalman CNPS-7700 AICu. Le second
E2160, accroché a une MSI| P965 Neo-F
avec son ventirad d’origine Intel s’en est
pas mal tiré également, avec un maximum a
2,97 GHz (330 x 9) a 1,4 V. Le troisieme et
dernier E2160 monté sur une Abit AW9D-
MAX a pu culminer a 3,51 GHz (390 x 9) a
1,625 V avec un ventirad Asus Silent
Square. C’est incroyable, non ? A part I'Abit
en 975X, les deux premiers tournent sur des
cartes méres milieu de gamme a 100 euros
et dans les trois cas, le refroidissement était
tout a fait correct sans étre exceptionnel !
Concernant le second processeur, outre
son refroidissement moins performant, ce
résultat s’explique surtout par la présence
d’une vieille DDR2-533 déja overclockée de
266 a 330 MHz. En passant au premier
E4300, trés bon résultat également, nous
avons atteint 3,27 GHz (364 x 9) a 1,375V
sur une Gigabyte P35-DS3. Le second fut le
CPU le plus impressionnant avec une fré-
quence maximum de 3,62 GHz (402 x 9) a

7 /

| Pour batire des records du monde, Dverclocking Masiers n'hésitent pas 3 utiliser I'azote liguide en guide de refroidissement extréme.

Redescendez ensuite votre bus et augmen-
tez le ratio de la RAM pour chercher a
déterminer les limites de cette derniere.
Vous pouvez pour le moment laisser les
timings en automatique pour simplifier les
choses et vous contenter d’accroitre sa fré-
quence. Lorsque vous flirtez avec la limite,
augmentez sa tension si votre carte mere le

permet. Pour des barrettes de DDR2 sans
radiateurs, vous pouvez viser 2 a 2,2 \, avec
radiateurs, 2,4 a 2,5V (base 1,8 V pour des
barrettes DDR2 standards). Au bout d’une
paire d’heures de tests, vous devez avoir
une idée assez précise des limites de votre
machine quant au FSB et a la mémoire vive.
Nous n’allons pas vous détailler les réesul-

1,6 V sur une Asus P5K Deluxe sous un
Noctua NH-U12F. Plus de 100 % d’over-
clocking ! Le E4400 s’est révélé plus déce-
vant, avec un maximum a 3,12 GHz (312 x
10) a 1,45 V sur une Gigabyte 965P-DS3P
et le ventirad d’origine Intel. Eh oui, avec
des processeurs a si fort potentiel, nous
trouvons le moyen de raler en ayant dépas-
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sé les 3 GHz.

En synthétisant ces résultats, cing de nos
six processeurs cadencés d’origine a 1,8 et
2 GHz ont dépassé les 3 GHz, le sixieme
étant sCrement capable de la méme chose
avec une mémoire plus rapide. Plus impor-
tant encore, nous avons obtenu ces résul-
tats avec des cartes méres qui ne sont pas
des bétes a 250 ou 300 euros pieces mais
plutét entre 100 et 150 euros avec des
refroidissements standards a corrects, a
I'exception du Noctua a 45 euros. Mieux, un
processeur a dépassé les 100 % d’over-
clocking (1,8 a 3,62 GHz) et un autre s’en
est approché (1,8 a 3,51 GHz), c’est tout
simplement bluffant. Précisons que toutes
les fréquences dont nous parlons ici sont
qualifiées de stables apres 1 h de tests sous
CPU Stress MP, les fréquences « max

Vendue de fagon uliraconfidentielle en raison de son prix

prohibitif de 900 euros, 1a carle Asus P5K3 Premivm
embarque 2 Go de DDR3 3 méme son PCB.

12 PC
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1 Aveg son nouveau stepping G0, le quad core devignt infé

Q6600 GO entre les mains jusqu’ici, mais un
Q6700 (2,66 GHz, 266 x 10) et un QX6850 (3
GHz, 333 x 9). Nous avons overclocké les
deux tour a tour sur notre machine de test
actuelle a base d’Asus P5K3 Premium édi-
tion spéciale avec 2 Go de DDRS ultrarapide
soudée a méme le PCB de la carte mere. Les
deux étaient refroidis par un watercooling
intéegré au boitier Gigabyte 3D Mercury avec
le ventilateur du radiateur de WC laissé
au minimum (1000 tours).

A commencer par le Q6700, nous sommes
parvenu a le stabiliser a 4,11 GHz (411 x 10),
c’est un progrés énorme a comparer aux
Q6600 et QX6700 B3 qui avaient du mal a
dépasser les 3,6 GHz sans grimper a plus de
80°C ! Il aura tout de méme fallu 1,6 V pour y
parvenir, le watercooling étant tout de méme
trées performant. Le QX6850 fait encore
mieux, nous I'avons poussé a 4,35 GHz (435
x 10) en augmentant d’'un cran son coeffi-

screenables » sont encore supérieures !

Si les petits E2xxx et E4xxx se révélent étre
des bombes d’overclocking, c’est sans
compter sur les tous nouveaux Core 2
Quad ! En effet, alors que les premiers quad
core (Kentsfield stepping B3) étaient vrai-
ment limités et chauffaient beaucoup, les
nouveaux en stepping GO sont nettement
plus séduisants. Sortis durant I'été, ils ont été
optimisés pour moins consommer et donc
moins chauffer. Le Q6600 est passé en GO, le
Q6700 et le QX6850 sont sortis, en GO uni-
quement pour ces deux derniers. Par rapport
a un QX6700 qui était concu avec un TDP de
130 W, le nouveau Q6700 aux caractéris-
tiques identiques (le coefficient est bridé vers
le haut, car ce n’est pas un Extreme Edition)
se contente d'un TDP de 95 W. Pour identi-
fier un Q6600 GO dans le commerce, il faut
observer le sticker sur la boite : SLOUM (B3)
ou SLACR (G0). Nous n’avons pas eu de

i pour les

cient multiplicateur. Si nous sommes du
genre a recommander un dual core plus
cadencé gu'un quad core moins cadencé, si
les quad core s’overclockent autant que les
dual core désormais, il ne faut plus hésiter !
Le prix du Q6600 a baissé, il est autour de
250 euros seulement, comme le E6850 qui
lui est 600 MHz plus véloce. Sans overcloc-
king, le E6850 sera plus approprié a la majo-
rité des usages du grand public, mais dans
un contexte ol les deux modeles peuvent
flirter avec les 4 GHz, autant booster un
maximum un quad core qui sera de plus en
plus usité au fur et a mesure que le temps
passe ! A noter que les records du monde
actuels (réalisés avec des cartes méres ame-
liorées et des refroidissements extrémes)
sont largement au-dela de 5 GHz, I'équipe
francaise Overclocking Masters ayant atteint
le record du monde des fréquences quad
core a 5,6 GHz grace a un QX6850 particu-
lierement docile !
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RESEAU SOUS VISTA

Maitrisez
le partage

réseau Vista

¢ gestion des utilisateurs et des droits
e accédez a vos PC XP

Par:

Qui ne s’est pas pris la téte au moins une fois en essayant de

configurer son réseau sous Windows Vista ! ?

Comment accéder aux données des autres ordinateurs ?

Faut-il nécessairement un mot de passe ?

Les questions sont nombreuses, voici enfin les réponses.

Windows Vistd

Ultimate

<> PC Update novembre/décembre 07

indows Vista, comme
@ n’importe quel OS de ce

siécle, permet de com-
muniguer en réseau avec d'autres
ordinateurs equipes de divers sys-
témes d’exploitation. Bien que les
ingénieurs Microsoft aient di son-
ger a la définition du mot simplicité
durant leur développement, les
probléemes concernant les par-
tages et les accés réseau sous
Vista sont nombreux. Nous avons
taché de vous expliquer en détail
la fagon de configurer vos ordina-
teurs afin d’en régler le maximum
et de comprendre le fonctionne-
ment du réseau.

DE LA DISCIPLINE

I est trop facile de critiquer
Windows en annoncant haut et fort
qu’il a été programmé n’importe
comment, pour la gestion du
réseau notamment. Si nous ne
pouvons effectivement pas [ui
décerner la palme de la simplicité
d'usage (il n'y a qu’a utiliser le
réseau sous Mac OS X une journée
ou deux pour s’en convaincre), ce

dernier fonctionne tout a fait bien
lorsque I'on se plie a quelques
régles de base. A commencer par
la partie matérielle du réseau, nous
n’allons pas revenir sur toutes les
technologies existantes puisque
ces dernieres n’ont pas évolué
depuis nos précédents dossiers
sur les réseaux, rappelons juste
que n'importe quelle méthode de
mise en réseau est capable de
communiquer avec n’'importe quel-
le autre. Il ne s’agit la que de
moyens techniques, tous parlant la
méme langue : le protocole TCP-IP.
Si vous utilisez donc un PC en
réseau filaire branché a votre box
Internet, un autre en Wi-Fi ainsi
qu’'un troisieme en CPL via deux
boitiers (un sur le PC, un sur la
Freebox), cela n’'est absolument
pas une source d’ennuis, si ce
n’est qu'il faut maitriser toutes ces
technologies pour les configurer
correctement.

Premiére des disciplines, que ce
soit sous Windows XP ou Vista,
créez toujours un mot de passe
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Taches Cenlre Réseau el parlage
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TOLIVAUX-VE
{cet ordinateur)

Afficher les ordinateurs et les
pénphénques réseau

Commenion & un résean

Configurer une connexion oW
un réseau

Giérer les connexions résenu

Diagnastiquer et réparer 2
E' Réseau (réseau privé)

Acces

Connexian

23 Partage et découverte
Recherche dudaran
Partage de fichiers

Partage de dossiers publics
Partage d'imprimante

Partaye protégé par mol de
passe

Partage des fichiers multimedias @ Activé

R Pare-lens Wircdirors
| Apparu avec Vista, le centre réseau et pariage est assez expiicite.

pour votre login. Nous parlons bien du
login sous Windows et non du mot de
passe réseau ! Pour le bon vieux XP, indi-
quez un mot de passe pour le compte
Administrateur a I'installation et si vous
utilisez un autre compte apres coup (qu’il
ait les droits d’administrateur ou non),
adoptez un mot de passe également.
Sous Vista, le compte Administrateur
n’est plus utilisé (quoique toujours pré-
sent) et vous devez obligatoirement créer
un compte d’utilisateur a la fin de I'instal-
lation. La aussi, renseignez un mot de
passe et, si possible, mettez le méme sur
tous vos PC ainsi que le méme nom d’uti-
lisateur, ca ne représente aucun danger
pour. un réseau privé et ca pourra vous
faciliter la vie un peu plus tard. Notons
que la majorité des personnes qui ne met-
tent pas de mot de passe a leur compte
d'utilisateur principal.se considerent en
sécurité (vu que personne . sur le réseau
n’est « hostile ») et n'ont pas envie de
s’ennuyer a rentrer un mot de passe a
chaque démarrage de I'ordinateur. Aucun
probléme, il est possible d’automatiser le
login de Windows si vous le démarrez tou-

Afficher l'intégralité du mappage

i

[

Personnaliser

Réseau local et Intemnet

Vot Ie

Connexion au réseau local statut

@ Activé

© Active

@ Deésactive

© Activé (mot de passe obligatoire)

@ Activé

Afficher tous les fichiers et dossiers que je partage

jours avec le méme nom d’utilisateur et le
méme mot de passe (voir encadré ci-
contre). Le fait d’utiliser un mot de passe
est un mal nécessaire pour éviter des pro-
blemes de fonctionnement des partages

réseau, mais ¢’'est avant tout une sécurité
pour que vous puissiez filtrer les per-
sonnes qui accédent a vos données !

Par défaut, I’'acces a vos partages réseau
est protégé par un login. Attention, insis-
tons sur cette notion de login, car il s’agit
bien d’'un nom d'utilisateur ET d’'un mot
de passe qui doit exister sur votre machi-
ne et non pas d’un simple [

demandera quu a acc%s a
est possible d’indiquer plusmurs tilis
teurs, autant que vous le souhaitez
méme. Par défaut, les comptes adminis-
trateurs sont toujours autorisés a accéder

Automatiser le login de Windows

Uttsatenss. | Gptens vaechas

% Utiligez la lnde ci-gh ccorder o refuser
Facces  votre cechmatesr, ot pourmoddier les mots de passe et
& wstres panenitres.

Lot ublieatunes dorent eateer un nom d aieateur o8 un mat de pasts pour
Mikser cet orsinatgr

ALitilisatewrs de cet codinatewr
N & utifsdtewe

Gioupe |
Mot de patss &4 tolvaux

Pour madifier vetre mea de pasee, Ippuyes tur et toiches
Carl-Alt-Seppr ot stlestionnes Moddier g mot ds passs.

]

Nous avons insisté sur la nécessité d’utiliser un mot de
passe pour tous vos ordinateurs, si possible le méme
afin de simplifier 'usage du réseau. Si vous avez la
flemme de le saisir a chaque boot, vous pouvez trés
facilement automatiser sa saisie sous Windows. Lancez
une invite de commandes (Démarrer, Programmes,
Accessoires, Invite de commandes) et tapez « user
controlpasswords2 » puis validez. Dans la fenétre qui
vient de s’ouvrir, décochez la ligne Les utilisateurs
doivent entrer un nom... puis validez. Le systeme vous
invite alors a entrer le nom d’utilisateur et le mot de
passe que vous souhaitez utiliser systématiquement
pour votre login automatique. C’est terminé, au prochain
reboot, vous serez automatiquement sur le bureau de
Windows, tout en utilisant un mot de passe ! Cette
astuce fonctionne aussi bien sous Windows XP que
sous Windows Vista.
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Personnaliser les paramétres réseau

Nom réseau : Réseau

Type d'emplacement: Y © Public

La découverte d'autres ordinateurs et périphériques sera limitée, et il se
peut que |'utilisation du réseau par certains programmes soit restreinte.

@ Privé
Ceci vous permet de voir d'autres ordinateurs et périphériques tout en
rendant votre ordinateur détectable.

Comment choisir ?

S. Medifier

¥ FEusionner ou supprimer des emplacements réseau

Icone réseau :

[ Suivant J[ Annuler ]

| Pour ne pas rencontrer de probiémes au niveau des partages, il est imporiant de se placer en réseau de type Privé.

aux partages. Précisons cela, par
I'exemple, avec deux PC sous Windows
Vista. Le premier (PC A) a pour login Paul et
pour mot de passe 123. Le second (PC B) a

pour login Pierre et pour mot de passe abc.
Lorsque vous partagez un répertoire sur
votre machine A et que vous souhaitez y
accéder depuis la machine B, quand on
vous demande le mot de passe, vous
devez saisir Paul et 123, a savoir le login de
la machine A. En revanche, si vous créez
sur la machine A un utilisateur Pierre avec
mot de passe abc, vous pourrez directe-
ment consulter le partage depuis la machi-

ne B, sans avoir a vous identifier (votre
compte étant automatiquement approuve
par le PC A puisgu’il existe aussi sur cette
machine). Pour simplifier les choses, dans
le cadre d’un réseau domestique, utilisez
partout le méme login et le méme mot de
passe pour que tous les PC s’autoapprou-
vent et gu'il n'y ait jamais besoin d’entrer
des logins/mots de passe pour acceder
aux partages réseau. En résumé, 'acces

Gestion des comptes d’utilisateurs

Bien que nous n’y soyons pas tous sensibilises, la
gestion des comptes d’utilisateurs est relativement
simple sous Windows. Faites un clic droit sur
Ordinateur (ou Poste de travail dans le cas de XP)
et cliquez sur Gérer. Dans la fenétre qui apparait,
développez Utilisateurs et groupes locaux puis
cliquez sur Utilisateurs. Dans la partie de droite de
la fenétre, sont listés les comptes existants, au
nombre de trois par défaut (un peu plus sous XP) :
Administrateur, Invité et votre compte créé a la fin
de 'installation. Vous pouvez tres facilement faire un
clic droit dans le vide et créer un nouvel utilisateur.
Si vous le faites, pensez a décocher la case
L'utilisateur doit changer de mot de passe a la
prochaine ouverture de session et cochez ensuite la
case Le mot de passe n’expire jamais. Entrez bien str un nom d’utilisateur et un mot de passe. Vous pouvez ensuite donner des droits a cet
utilisateur en double cliquant dessus dans la liste. Par exemple, dans le second onglet, vous pouvez le rendre membre du groupe Administrateur
afin qu’il bénéficie de tous les droits d’accés sur votre PC a I'image de votre compte principal. C’est a proscrire en milieux professionnels
pour des raisons évidentes de sécurité et de vie privée, mais dans le contexte familial, c’est souvent la meilleure chose a faire... quoique
utiliser le méme login/mot de passe sur tous les PC simplifie encore la tache. Petite précision : pour chaque compte, Windows gére un vrai
nom de compte d'utilisateur et un « nom de fagade ». S'il est plus agréable de voir un vrai nom s’afficher comme Thomas Olivaux, il vaut
mieux pour le compte d’utilisateur se contenter d’un nom court et sans signes de ponctuation ni majuscules. Créez par exemple un compte
tolivaux et indiquez ensuite Thomas Olivaux dans la ligne Nom complet. A ce titre, a la fin de I'installation de Vista, mieux vaut mettre le nom
court pour commencer et changer par la suite votre nom d’apparat. Par contre, ne vous mélangez pas les pinceaux ; si vous avez un nom de
login et un nom d’apparat, c’est le nom de login qu’il faut utiliser pour acceder a vos partages !

Lihoatou re pont 50w changer dg et e Sesse
7] Le met de casse mempre jamy
Le cortn ex cimactvd

i
¥

<16> PC Update novembre/décembre 07



La sécurité NTFS
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Le systeme de fichiers NTFS, utilisé par
la majorité des PC sous Windows XP
et Vista, gére lui-méme la sécurité des
données avec des propriétés et de
droits d’accés aux répertoires et
fichiers. Ca ressemble au principe de
la sécurité réseau, ca se configure
comme les droits d’acces aux partages
réseau, mais c’est complémentaire et
méme prioritaire par rapport a ces
derniers. Concretement, si vous
décidez de partager le répertoire
Musique de votre PC, vous devez
donner les mémes droits d’acces NTFS
au répertoire que ceux que vous
renseignez pour le partage réseau. Par
exemple, si vous autorisez |’utilisateur
Pierre en « Contréle total » pour le
partage réseau, vous devez également
autoriser Pierre en « Controle total »
dans I'onglet Sécurité des propriétés
du dossier. Beaucoup de problémes
viennent d’'un manque d’informations
a ce sujet | Encore une fois, le fait
d'utiliser le méme login et le méme mot
de passe sur tous les ordinateurs de
son réseau simplifie grandement les

[« Centre de sécu

Y Windows Updale
Pare-feu Windows G b5 Rl

&4 Windows Defender

Optiuns Intemet

Pare-feu
Obtenir de Microsoft les
dernicres informations en
ligne sur la sécumité ot les
virus

Madifier la maniére dont le
Centre die sécurité m' avertit

Protection contre les programmes

malveillants

Mises a jour automatiques

Fonctions essentielles de sécurité
Pour aides & protéger volre ordinateur, vérifiez gue les quatre fonctions de sécurnité essentielles

Utilisation du Centre de sécuité de Windows

Aclivé @

‘ Le Pare-feu Windows protege votre ordinateur.

Remarque : Plusieurs pare-feu qui s'exécutent simultanément peuvent s'entraver.
Comment un pare-feu m'aide-t-il a protéger mon ordinateur ¢

Activé @

ventiez les paramétres ©

ﬁm&a de séeurilé

Vérifiez les parametres @

Sauveyardes ef restaures

aux partages réseau repose sur les
comptes d'utilisateurs présents sur un PC
(en fonction des autorisations de votre
choix, bien entendu).

Lorsque vous terminez de configurer une
connexion réseau, Windows Vista vous
propose de choisir si ce PC est a votre
Domicile ou a votre Bureau, optez pour
Domicile mais ceci n’a guere d’importan-
ce puisqu’il ne s’agit que d’'un profil de
gestion des droits sur lesquels nous
allons revenir immédiatement. Ouvrez, via
le panneau de configuration, le centre
réseau et partage. Dans cette fenétre,
avant d’aller plus loin, vous devez cliquer
sur Personnaliser presque tout en haut, a
droite. Outre le fait de pouvoir modifier le

ou des machines sont laissées a la dispo-
sition du public. Une fois ce point vérifié
(a faire sur tous les PC), revenez a la
fenétre principale du centre réseau et
partage. Concernant la partie Partage et
découverte, nous vous conseillons de
tout cocher avec un bémol pour le parta-
ge de dossiers publics et des fichiers
multimédias. Il est en tous les cas indis-
pensable de cocher Recherche du
réseau, pour voir les autres ordinateurs
en ouvrant la fenétre Réseau, et Partage
de fichiers et Partage d’imprimantes
pour, comme leur nom I'indique, partager

[» Paramétres cu Par

| Général | Exceplions | Avancé

. . . votre ré assurez-vo ‘etr
choses puisque le PC B qui essaie Zg;noﬁaemeontte Lefne:;"e Psri\L/]'e o sisegsfne Les exceptions contrélent e mode de commurication des programmes v e
d’accéder au PC A utilise les mémes : en 't 2y &8 2 Eare:Cou Weidoe, INoutes vie. s s e pracrasaie: o0 G et poce
: - i tiel pour pouvoir partager des données. PUDAHEG IS e TN I WS e pr e e
infos de login que le propriétaire du : = Le Pare-feu Windows uliise actueliement les paramétres pour lemplacement
dossier/fichier sur le PG A Le mode Public sera, par exemple, utilisé réseau Prive, Quels sunl les risgues b ou déblocous Jun prour s ?
) dans un cybercafé ou une administration Pour actiger une exception, coche? sa cace :
Programme ou port o
[ Gestion des volumes & distance.
Fichier: - Action . Afichage: 2 Oinfrastructure de gestion Windows (WMI)
""j i “‘m El:lml:mnmmdemhmarw F
& Gestion de Fordinateur (lacal) * || Momdu patage  Chemin dudossier  Type M. de connevions client || Actions [Dltecteur Windows Media 2
« it g“p’l“’nﬁ“"‘"*mm ) ADMINS CiWindows Windous 0 Partages - ¥ Microsoft Office Outiook I
Observatese d'évinernents g ct < Uikdens Autres actions » [ % rartage de fichiers ct dimprimantes
4 1) Dossiers partagés alipcs . bl g NVIDIA - [Mrériphériaues mobiles sans fi
3] nvinin CANVIDIA Winduws U 3
i Parages " " Seokves selice » MIRecherche du réseau
Y Sessions |g1| 22 prnts C\Windows\syste—.  Windows 0 it
:. Fichiirs ouverts oaTs b2l Windows 0 Rntaud:bast
£ Ubiateurs et groupes locaux ClRoutage ft Arots detint -
@ Fusbiite et pestormances [ service dimscription de rom dordnateur Espece de collaboration Win...
a Gutimn-irzdevﬁvwiquﬁ Eifanion sin nartnen pinno shol antoee Lo
a £ Stockage 3 ‘ . s =
i=F Gestion des disques {Qeu&rmprwm...] @wmm] [aopném] Supprimer
SRR 3l [V]Me prévenir lorsque e Pare-feu Windows bloque un nouvesu programme

Lo [ somier ]|

Plus complexe que Vassistant de base, le pariage de fichiers avancé permet de piloter les droits de fagon irés précise
(pratique en entreprises avec différents niveaux de sécurite).

Applguer
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Créer un partage réseau

Jusqgu’ici, nous avons évoqué
tous les parametres a [F
adopter pour améliorer le .
fonctionnement de votre
réseau et maximiser les
chances de réussite de vos s,
partages. Il est donc grand
temps de créer des partages

Choisir les utilisateurs pouvant accéder a votre dossier partagé

Lot utibsateurs dorrent postéder un campte d'utibtateur et un met de patse sur el crdmat eur powur
acceder dux fichiers QUE VOUS Bves PAIQEs. Pour medifier ce paramatre, utiises le Cantrs Bisai ot

—

il

2 -« 5 Olivs
réseau a proprement parler ! i

Creatiory d'un nowved Wilseteur—

Tout le monde (Tous les utlisateurs de cette liste) f“"’m

Voici, sous Vista, les deux
meéthodes.

Commencons par la plus

s plhat sur bes méthosies cle partage dans Wingowe,

simple avec |'assistant de .
partage. Ouvrez votre disque
dur et sélectionnez un

| Wiganager | | aneuter |

Ce dossier est déja partagé.

+ Modifier les autorisations de partage
Choisissez ceite option pour sjouter o suppfimer des utiisateurs, ou pour
medifier des auvtonsatons.

& Arrétgr le partage
B[ e Choisissex cette option pour supprimes les sutorations de toutes et paronnes
svec esquelles vous aver effectué un partage.

=

répertoire a partager. Faites un

clic droit et cliquez sur Partager. L’assistant s’ouvre et vous demande de préciser les utilisateurs qui ont droit d’accéder a ce partage. Par defaut,
votre compte d’utilisateur est affiché et, pour peu que vous utilisiez bien le méme compte d’utilisateur et le méme mot de passe sur tous vos PC, il n'y
a rien a changer. Validez, c’est fait | Eh oui, c’est tout | Le nom par défaut est le méme que celui du répertoire. Si vous désirez jouer de fagon (beaucoup)
plus pointue sur les droits d’acces a vos partages, vous pouvez les créer ou les modifier en cliquant sur Ordinateur puis sur Gérer et en développant
Dossiers partagés et Partages. Vous pourrez ici faire tout ce que vous voulez, il suffit de prendre le temps de bien lire ce qui est écrit. C’est un peu long
a maitriser, mais si I’on est méthodique, c’est explicite. Notez qu’il existe également une notion de sécurité NTFS a administrer si vous modifiez les droits

de partage, voir I'encadré ci-apres.

des fichiers et des imprimantes. Il est
bien sir recommandé de laisser activé le
partage protégé par mot de passe pour
des raisons évidentes de sécurité, quoi-
qu’il soit tentant de s’en affranchir pour
simplifier les partages. De toute facon, si
vous avez suivi notre conseil consistant a

<18> PC Update novembre/décembre 07

utiliser le méme login/mot de passe sur
tous vos PC, vous n’aurez méme pas a
vous identifier pour accéder au partage
d’'un PC ou de l'autre, raison de plus pour
laisser cette sécurité.

PLUSIEURS TYPES

DE PARTAGES

Loin de I'’époque des Windows 95/98/ME
avec lesquels la notion de sécurité était
abstraite, Windows XP a considérablement
simplifié et compliqué la tache ! Héritant du
principe de sécurité de Windows NT et
Windows 2000, XP réclame un principe
d’authentification pour accéder aux par-

tages, ce qui implique la présence du
compte d’utilisateur sur la machine. Il 'y a
également la notion de sécurité NTFS qui
entre en jeu, comme nous I'expliquons un
peu plus loin. Du coup, pour ne pas troubler
la veuve et I'orphelin, Microsoft a eu « I'heu-
reuse » idée d'inventer le partage de fichiers
simple. Unique mode sous Windows XP
Edition Familiale et mode par défaut sous
Windows XP Pro, le partage de fichiers
simple porte bien son nom puisqu’il suffit de
faire un clic droit et d’entrer un nom de par-
tage pour un dossier que I'on souhaite par-
tager. Si cela fonctionne correctement
lorsque les machines utilisent toutes le
méme OS et que le partage de fichiers

-
Lol = » Réseau » INFONUM-SERV » ~ Rechercher 2
R ——
fHichag Centre Réceau et partage
L 5 Nom Type Commentaires £
B Documents ] 01 - System J 02 - mp3 ‘
B images - -
B Musique X =
" et | 03-ix1 | o -pix2
& Madifié récamment
- -
B Recherches
Public ) 05 - TV Series | o hd1
‘ 07 -hd2 “ 03 - Appz
Dossiers A e T -
! 14 éléments
| 1l est tout 3 fait possible d'accéder aux partages créés sous XP depuis Visia et vice-versa.




La découverte du réseau est plus
rapide si toutes vos machines
appartiennent au méme groupe de
travail. Quel qu’en soit le nom,
assurez-vous qu’il est identique sur
tous vos PC en faisant un clic droit
sur Ordinateur et en cliquant sur
Parametres, puis dans la nouvelle
fenétre, il faut choisir Paramétres
systeme avancés et changer le
groupe de travail (si besoin) dans
I’onglet Nom de I'ordinateur. Sous XP,
c’est encore plus simple, faites un
clic droit sur le Poste de travail et
cliquez sur Paramétres. Indiquez un
nom pour le groupe de travail court
et sans espaces. Profitez-en pour
revoir le nom de vos PC si vous
désirez quelque chose de plus
explicite. Privilégiez la aussi les noms
courts (maxi. 15 caractéres) sans
majuscules ni espaces.

simple est employé conjointement, les
choses se compliquent des que I'on mixe
des OS ou qu’un firewall entre en jeu. En
effet, le partage de fichiers simple ne per-
met pas de jouer sur tous les réglages. Son
principe a été repris sous Windows Vista
mais il est grandement amélioré et surtout
se désactive automatiqguement dés que I'on
souhaite aller plus en avant sur la configura-
tion du réseau et des partages. Il ne s’agit
plus en fait que d’'un assistant de partage.
Sous XP, dans une fenétre du poste de tra-
vail, il suffit d’ouvrir les options pour désac-
tiver le partage de fichiers simple, ce que
nous vous recommandons de faire. Il est

certes un peu plus fastidieux de choisir a la
main et a chaque fois quels utilisateurs sont
autorisés a accéder a vos partages, mais
c'est la seule facon de bien maitriser tout ce
que l'on fait.

FIREWALLS :
ENNEMIS PRATIQUES

Nous sommes trés nombreux a utiliser un
ou plusieurs firewall(s), surtout depuis la
présence systématique du firewall
Microsoft intégré a Windows XP SP2 et
Windows Vista. Si ces derniers représen-
tent une réelle protection face aux
« menaces » en provenance d’Internet
(c’est surtout vrai si I'on se connecte en
direct, sans routeur), ils sont également
sources d’ennuis pour les partages
réseau. En effet, le réle d’un firewall étant
de filtrer les entrées/sorties réseau de
votre machine, si tout le monde peut
accéder a votre PC, a quoi bon en instal-
ler un ? Le firewall d’origine de Windows
peut étre soit désactivé totalement (c’est
ce que nous faisons a titre personnel) soit
paramétré afin de laisser tout de méme
fonctionner normalement le service de
partage des fichiers et des imprimantes.
Pour ce faire, rendez-vous via le poste de
travail dans le centre de sécurité
Windows. Vous pouvez, si vous le sou-
haitez, désactiver le firewall mais nous
vous déconseillons cette option si vous
n’'étes pas au moins protégé par un rou-
teur. Autrement, cliquez a gauche sur
Pare-feu Windows et dans la fenétre qui
s'est ouverte, cliquez sur [|'onglet
Exceptions. Parmi les choix de la liste,
cochez Partage de fichiers et d’impri-
mantes puis validez. Il faut bien sdr
reproduire ce réglage sur tous les PC de
votre réseau domestique. Les firewalls
d’autres éditeurs peuvent également

poser probléme. C’est notamment le cas
du tres populaire Norton Internet
Security. En ouvrant ce dernier, dans
I'onglet Norton Internet Security, cliquez
sur Parametres, Pare-feu personnel,
Configurer puis sur Controle d’approba-
tion (ouf !). Saisissez ici I’adresse IP du
ou des ordinateur(s) que vous souhaitez
autoriser de facon permanente (les autres
machines de votre réseau). Cette métho-
de impose, en revanche, d’opter pour un
adressage en |IP fixes de vos machines,
vous ne pouvez pas utiliser d’IP automa-
tiques délivrées par un serveur DHCP. B

Pour des partages réseau

fonctionnels et performants :
Utilisez le méme groupe de travail pour tous vos PC.
Utilisez TOUJOURS un mot de passe sur votre PC

(quitte a automatiser la procédure de login au
démarrage de Windows).

Utilisez le méme nom d’utilisateur et le méme mot
de passe pour le compte principal de votre PC.

Si vous n’utilisez pas le méme login/pass partout,
il faut créer sur le PC qui partage des données le
compte d’utilisateur du PC qui y accédera.
Proscrivez I'utilisation du compte Invité.
Assurez-vous d'étre en type de réseau Privé sous Vista.
Utilisez des noms pour vos groupes de travail,
utilisateurs et partages courts, sans espaces et en
minuscules.

Si vous modifiez les droits d’acces aux partages,
n’oubliez pas de vérifier les droits d’acces NTFS.
Vérifiez que votre firewall n’est pas source de
blocages.

Assurez-vous d’avoir installé la mise a jour

Répondeur LLTD sous XP, si vous utilisez aussi des
PC Vista.

Pour voir les PC sous XP : LLTD Responder

Windows Vista, par défaut, crée une carte du réseau en

interrogeant les machines présentes via le protocole LLTD
(Link-Layer Topology Discovery), qui n’existait pas sous
Windows XP. De ce fait, les ordinateurs Vista d’un réseau
ne savent pas découvrir et intégrer a leur cartographie du
réseau les machines XP en standard. Pour remédier au
probléme, vous devez installer le protocole LLTD sur vos
ordinateurs XP en le téléchargeant directement depuis le
site de Microsoft (www.microsoft.com/downloads/
details.aspx?displaylang=fr&FamilylD=4f01a31d-ee46-481e-

bal1-37f485fa34ea). Cette mise a jour, KB922120, est baptisée Répondeur LLTD, elle a été publiée le 21 novembre 2006 et requiert
Windows XP Service Pack 2. Installez-la et rebootez si vous y étes invité.

Si vous utilisez le firewall d’origine intégré a XP depuis la publication du SP2, ouvrez les propriétés de ce dernier et assurez-vous que le
partage des fichiers et des imprimantes est bien coché dans I'onglet des Exceptions (propriétés du firewall).

De retour sur vos PC avec Windows Vista, ouvrez le centre réseau et partage via le panneau de configuration puis cliquez tout en haut a
droite sur Afficher I'intégralité du mappage. Faites un clic droit sur les ordinateurs Windows XP et cliquez sur Ouuvrir.
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VIDEO ON DEMANDE

Vidéo a la dema

¢

a marche ?

Par : Manuel Da Costa

Proposant un véritable vidéoclub a domicile, la vidéo a la demande
s’est étoffée au fil de la généralisation des offres Internet haut
débit. La location en magasin fait-elle partie du passé ?

i vous étes un habitué des réseaux
du céble et du satellite pour la

réception TV, vous devez tres certai-
nement connaitre le Pay Per View. Et pour
ceux qui ne connaissent pas, ou qui en ont
entendu parler au moins une fois (multivision
et kiosque ne vous évoquent rien ?), le Pay
Per View est un service de paiement a la carte
permettant d’accéder a une sélection de pro-
grammes d’une chaine, pouvant aller de
I'événement sportif aux oeuvres cinématogra-
phiques. Toutefois, s’il peut étre apprécié par
certains d’entre nous, il impose quelques res-

" T Pour faciliter ia vie de Vinternauite, les sites de VoD
trictions. A commencer par un service limité pr ten majorits un outil p dvaluer
aux programmes diffusés sur la chaine propo- votre configuration.

sant le Pay Per View. Ce qui permet toutefois
de mieux cibler le public. Et enfin,
des horaires de diffusion tres sou-
vent restrictifs, la plupart des pro-
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nde sur Internet

Lntilisation des DRM de Microsoft

grammes sont en direct : ¢’est notamment le télévisuels et cinéma utilisant les réseaux impose d’avoir un PG fonctionnant
uniquement sous Windows, ou

cas en ce qui concerne la plupart des événe- cablés et non cablés de I'Internet haut o i baladeurcompatiie:
ments sportifs (catch, ultimate fighting, NBA, débit (satellite, cable, fibre optique, Les fans d’iPod apprécigront.
NHL, etc.), comme la chaine Foot + diffusant réseau téléphonique classique,
de nombreux matchs de football en direct. Ou 3G). Elle est également plus
sur une période limitée, avec certaines oeuvres souple, elle permet pour commen-
cinématographiques en avant-premiére. cer de s'affranchir des horaires de
diffusion et en plus, d’accéder a un
Trés proche dans le principe, la vidéo a la catalogue de contenus numériques en tout
demande (VoD) est une technique de diffu- genre (film, série TV, émission TV, sport,
sion interactive et payante de contenus dessin animé, documentaire, archive TV,
N TP TARNUENT W R e Vemams  Smatiy O S Sy - — e

E22 pirect2nrive

Wikiaos W s | g

FE Games

Telewisian

Malheureusement réserve aux résidents américains, Direci2Drive (www.direct2drive.com) est una plate-forme proposant un Pour assurer la lecturs d'un z d'une plate-forme

catalogue de VoD 4 I3 vente. de VoD, votis devrez impérativement telecharger Ies derniétes mises 3 jour de
Windows Media Player et cocher ia case Télécharger automatiguement les
droits d'utilisation du contenu multimédia...

etc.) et non plus a des émissions, films ou
événements sportifs en cours de diffusion
par une chaine.

COMMENT CA MARCHE ?

Les plates-formes de vidéo a la demande
sont des sites Internet accessibles 24h/24,
offrant la possibilité de visionner ou de télé-
charger un contenu numérique. On dis-
tingue pour cela trois modes de diffusion.
En premier lieu, le streaming qui est une
: technique que nous avions évoquée lors du
LLodid i) numéro 18 de PC Update (juillet-ao(it 2005),
elle permet de lire une vidéo en direct
depuis un serveur distant, sans sauvegarder
le contenu en cours de lecture sur le disque

Sila plupart des formats ulilisés pour engoder les vidéos sont le MPEG-4 et le WMV, gertains films HD utilisent le format WMV 9Prg dur ou sur V°t"? E)Iate-forme dec:ilee (conso-
VC-1 de Microsoft. Comme ici le film d’animation Kaena téléchargé sur CanaiPlay. le next-gen, téléphone 3G, décodeur TV
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Premidre visite ? Découvrez VOOED. TV !

DECOUVERTE HISTOIRE SOCIETE

NLMNT LN VIDLO A LA ULMANDL LT DVD

o I 5

SCIENCES.

- -

Premidre visite
a7 Besoin dade 7
3/6]9]1 Service clients
VIDEDH BN LISRE

[0 555 20s s LUCREY

o Ma sdlection | L J Mon pamer | B Mon compte

ARTS SPORTS LOISIRS JEUNESSE

EEHZRES
SEAZREE

MEILLEURES VENTES DE LA SEMAINE

1, Ces chers ennemis.

. L'Ocdyssée de la Vie, le film w
Documentaire | 1h23m

« Lobbying. au dela de
Fenveloppe

Documentaire | 44mn

Lo Mystére qui est en nous
aire | 32mn

3 EL s Dieu jouait ol vl" : d
Documantaire | 5t

cervesy
fagazine

wiuminy WU B -
Au méme litre que la France, la plupart des sites de VoD aux
Etats-Unis (ici Movielink} ne proposent de nouveaux
contenus qu’aprés la sortie DVD.

pour Call

des alles

ADSL). Cette technique impose générale-
ment un débit minimum de 512 kbps.

Vient ensuite le téléchargement progressif
qui permet de lire le contenu numérique au
fur et & mesure du téléchargement sur votre

GROS PLAN SUR...
SUPER HEROS ?

TFEI VISIDN

ACTIONS...FRISSONS...EMOTIONS...PASSIONS

o ACCES A MON COMPTE : E.MAIL MOT DF PASSE o

A L'AFFICHE

T .

MODUVEAUTES

EXGLUSIVITES

s PLANS

COUPS DL COLUR

BERNIERES SEANCES

BEAAZ

> OUBLIE?

-1 T

TELEvIzION
Juonesst

LELIRY
DOCUMENTAIRE
SPECTACLE / HUMOUR
mysue

CHARME

Heroes 2 - Ep 3 VOST

2/10
RETROUVEZ VOS
_FILMS EN

Vo.sT.

DECOUVREZ LA
HAUTE DEFINITION

Hevoes 3 - Fip JVOST  9/10

/10

VUSUR T#1 m”ﬂvﬂ[ 1143

L'HOPITAL

Heroes 2 - £ 1VOST  10/10

’y‘%mm A "M: “‘W‘I'& K y

Heroes 2 £p 14 2VOST 9/10
D -‘-‘""": Ho

AYY )

Sita VoD sauﬂre d'un de nout és, il est iable de pouvoir profiler d'une exclusivité en VOST et
seulement 24 heures aprés la diffusion aux Siales (« Heroes 2 » sur TH Iﬁslcm) Coup d'essai ou réelle volonié de développer
Vatiractivite des catalogues de Ia VoD ?
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| Les offres varient d’une plate-forme de VoD 3 une auire. Ef en termes de dacumentaires de qualité, Vodeo est incontournable.

disque dur, ce qui ne concerne par consé-
quent que les décodeurs TV intégrant un
disque dur et les PC, sans toutefois pouvoir
accéder au contenu enregistré par la suite.
De la méme maniére que la plate-forme TV
de Joost. Puis enfin, le visionnage apres
téléchargement, qui comme son nom l'in-
digue, permet de télécharger un contenu
numérigue sur son disque dur, pour ensuite
le visionner comme bon vous semble, tout
en ayant la possibilité de le sauvegarder sur
un support DVD pour en profiter sur votre
platine de salon.

Quelle que soit la méthode employée par la
plate-forme de VoD, les contenus numeé-
riques sont stockés sur plusieurs serveurs.
Notez que ce sont principalement les for-
mats WMV et MPEG-4 qui sont utilisés,
mais compte tenu des disparités des offres
proposées pour chaque plate-forme de
VoD en termes de qualité audio/video, les
profils d’encodage utilisés ne sont évidem-
ment pas les mémes. Et si nous n'avons
malheureusement pas pu obtenir davanta-
ge d’informations a ce sujet auprés des dif-
férents prestataires, nous pouvons affirmer
qu’en ce qui concerne les offres de VoD
propres aux FAI (Neuf, Orange, Alice, Free,
etc.), I'architecture de streaming est régio-
nalisée (prise en compte de la densité
d’abonnés, groupage/dégroupage, etc.),
ceci afin d’optimiser le trafic Internet et per-
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Compte |

Partage des vidéos par défaut

Général
() Cacher mes vidéos aux autres utiisateurs Windows
Gonnexion () Partager mes vidéos avec les utilisateurs Windows suivants : ‘
& Définir ...
Metifications N
|| Utiliser un répertoire spécifique pour mes téléchargements :
) N S —————— = —
Definir ...
Compte

Autoriser le partage vers les appareils vidéo externes (Viiv ou XBox 350)

 —

][ Annuler

-

| Les plates-formes de VoD sont géné t assez

en

mettre une qualité de diffusion optimale
pour chague abonné. Le plus souvent, trois
niveaux de qualité sont proposés : stan-
dard, avec une image type VHS et un son
de qualité CD, une qualité DVD (pour I'ima-
ge et le son) et une qualité HD (720p et son
multicanal). Notez que le poids du fichier
numeérique augmente proportionnellement
a la qualité de la vidéo proposée (de
350 Mo a plus de 4 Go).

Ces trois modes de diffusion obéissent bien
entendu au mode de consommation que
vous aurez préalablement choisi. Les deux
premiéres techniques répondant au mode
locatif, la derniére se montrant particuliére-
ment adaptée a la vente. Mais comme nous
le verrons plus loin, le téléchargement peut
également étre utilisé pour la location, grace
a I'utilisation d’un verrou numérique : les
DRM. Une fois le fichier téléchargé, un délai
de location variant d’un prestataire a I'autre
vous sera imparti. Prenons I'exemple de la
plate-forme CanalPlay. Une fois le contenu
de votre choix télécharge, vous disposez de
30 jours pour le lire. Et quand la lecture est
lancée, vous n'avez alors plus que 48
heures pour en visionner l'intégralité autant
de fois que vous le souhaitez, avant de voir
vos droits étre définitivement résiliés, a
moins de les prolonger en louant de nou-
veau ce méme contenu.

La VoD connait en France un certain essor
avec plus d’une dizaine de plates-formes
disponibles. Mais toutes ne proposent pas
le méme contenu, ni les mémes conditions
de location, de vente et de support matériel.
Certaines disposeront d’un catalogue varié
en espérant ainsi toucher un large public,
comme CanalPlay, VirginMega, Fnac, TF1,

t le pariage et Ia leciure sur au moins deux PC.

TFI1 VISION

4R o
uniVERS M.
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FILMS EN
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i de: 12.99 €

O |
g AT

cais. Bref, ce large éventail de plates-
formes permet a tout un chacun de trouver
le contenu qui lui conviendra le mieux. A la
location, comme a la vente, les tarifs de la
VoD restent d’ailleurs, en moyenne, aussi
attractifs gu’en vidéoclubs. Ce qui n’est pas
une mauvaise chose pour espérer séduire
les téléspectateurs.

Malgré tout, une contrainte de taille affecte
la VoD et concerne la chronologie de dispo-
nibilité des films. Comme vous le savez,
cette chronologie répond a un ordre bien
établi qui se caractérise par la sortie d'un
film dans nos salles de cinéma, avant d’étre
proposé exclusivement a la location dans
nos vidéoclubs quelques mois, pour enfin
finir a la vente sur des supports DVD, Blu-
Ray ou HD-DVD. Certains gros blockbus-
ters arrivant en méme temps a la location et
a la vente. Mais en ce qui concerne la VoD,
les choses ne se passent pas exactement
de la méme facon puisque les titres propo-

MOT DE PASSE OF > oomuer FEINSCRRET

A L'AFFICHE

Heroes 2Ep 1 4 2VOST 9710
Pack
Meroes 2tplal 10/10
vosT

Heroes 2 - Ep 1 VOST  10/10
ol

En partenariat avec les siudios Universal, Ia plale-forme de VoD TF1 Vision propose des filns 3 la vente comprenant un exemplaire
DVD, ainsi que deux exemplaires vidéo (baladeur Creative Zen et PC). Un pas qui découragera peui-éire le piratage ?

M6 Vidéo ou Glowria. Tandis que d’autres
se spécialiseront dans un certain type de
contenus. Nous citerons par exemple I'INA
qui propose une collection d’archives de la
télévision des plus impressionnante,
Artevod qui dispose d’'un catalogue répon-
dant a sa ligne culturelle, Vodeo qui est une
plate-forme exclusivement orientée docu-
mentaires ou encore Universciné qui est
spécialisé dans le cinéma indépendant fran-

sés arrivent généralement bien apres la
mise en vente en magasins. |l faut en effet
compter un délai supérieur a six mois pour
qu’un titre disponible a la vente ne soit pro-
posé en VoD. Un frein considérable nuisant
a |'attractivité des plates-formes de VoD.
Toutefois, certains producteurs ont pris des
décisions allant a I'’encontre de cet ordre
établi, par exemple en proposant une dis-
ponibilité simultanée entre la VoD et la vente
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CanalPlay

France Tvod

Glowria

M6 Vidéo

Neuf vod

Universcine

www.alicebox.fr

www.canalplay.com

www.francetvod.fr

vod.glowria.fr

www.mévideo.fr

divertissement.aol.fr/vod

Www.universcine.com

www.vodeo.tv

Plus de 1 200 vidéos

Plus de 2 000 vidéos

Plus de 2 000 vidéos

Plus de 1 900 vidéos

Plus de 2 000 vidéos

Large 1280p et
«son» 5.1

720p et
«s0n » 6.1

Programmes
diffusés sur
France 2/3/4/5
et RFO

TV et ciné

1280p et
«s0n » 5.1

Cinéma francais
indépendant

Documentaires

A partir de 3,99 euros

A partir de 1,99 euro

A partir de 0,99 euro

A partir de 0,99 euro

A partir de 0,99 euro

A partir de 0,49 euro

A partir de 4,99 euros

A partir de 1 euro

48h, conservation s
de la vidéo apres
téléchargement
jusqu'a 30 jour

48h, conservation
de la vidéo aprés
téléchargement
jusqu'a 30 jours

48h, conservation
de la vidéo apres
téléchargement
jusqu'a 30 jours

Entre 48h et 7 jours

48h, conservation s
de la vidéo aprés
téléchargement
jusqu'a 30 jour

48h, conservation
de la vidéo aprés
téléchargement
illimitée
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de salon, prix
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Taril Logiciel Plate-forme Qualité Points forts Points faibles
téléchargement requis de visionnage
definitif supportée
A partir Player Orange PC et Livebox VHS (Streaming), Catalogue varié, accessibilité PC Plante & mort avec Firefox, catalogue
de 9,99 euros DVD et HD et décodeur TV, support baladeurs a venir d'achats limité, catalogue HD insignifiant,
durée de location limitée a 24h, prix de la
location HD
A partir Windows Media Player 9 Alice box DVD ou HD Full HD, catalogue varié Ergonomie de I'interface, uniquement
de 15,99 euros via la box ADSL
A partir Windows Media Player 9 PC uniquement DVD Documentaires de qualité et variés, Pas de HD, installation ActiveX
de 1,99 euro émissions TV gratuites pendant
7 jours aprés diffusion
Apartir s CanalPlay player PC uniquement DVD et HD Richesse du catalogue de films, Catalogue HD insignifiant, VoD accessible sur
de 9,99 euro nombreuses vidéos en VOST, PC uniquement, prix de certains épisodes de
gravure sur DVD séries TV excessif
A partir Fnac Player PC uniquement DVD Catalogue varié Acces au catalogue limité au player Fnac,
de 9,99 euros compatible baladeurs ARCHOS, pas de HD
A partir Windows Media Player 9 PC uniquement DVD Pour les inconditionnels de France TV Pas de HD, location limitée a 24h, contenu du
de 9 euros catalogue peu attractif, pas de HD
A partir ND Freebox DVD et HD Prix, forfait 5,99 euros/mois Plate-forme réservée aux abonnés Free,
de 9,99 euros catalogue un peu maigre
A partir Glowria Player PC uniquement DVD Large catalogue de films Acceés au catalogue limité au player Glowria,
de 9,99 euros prix d'un épisode TV excessif, pas de HD
A partir Windows Media Player 9 PC uniquement VHS ou DVD ? Pas de HD, catalogue cinéma/séries TV trés
de 9,99 euros peu récent, pertinence des contenus
ND M6 Video 1click PC uniguement VHS (streaming) et DVD Les séries TV et le contenu de la chaine Pas de HD, pas d'achat définitif, catalogue
cinéma insignifiant, prix de certaines séries TV
ND Windows Media Player 9 PC uniquement VHS (streaming) et DVD Catalogue varié Pas de HD, pas d'achat deéfinitif,
catalogue vieillissant
A partir Windows Media Player 9 PC et Neufbox DVD et HD Richesse du catalogue de films, Catalogue HD insignifiant
de 15,99 euros Neuf Media Center pour la diffusion
de la VoD et des contenus PC sur la TV
A partir Windows Media Player 9 PC uniquement VHS (streaming), Richesse du catalogue, achat Universal Catalogue HD insignifiant, durée de location
de 9,99 euros DVD et HD comprenant un exemplaire PC, limitée a 24h, prix de la location HD excessif
un exemplaire Creative ZEN et I'envoi
du DVD
ND Windows Media Player 9 PC uniquement VHS (streaming) et DVD Plate-forme réservée Prix
aux cinéphiles curieux
A partir Windows Media Player 9 PC uniquement DVD ou HD Full HD, catalogue varié Catalogue HD insignifiant, VoD accessible sur PC
de 15,99 euros uniquement, interface surchargée
A partir Windows Media Player 9 PC uniquement VHS (streaming) et DVD Documentaires de qualité et variés, Ne pas aimer les documentaires ?
de 8,99 euros gravure compatible avec les platines
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DVD. Le dernier cas en date concerne la
diffusion simultanée a la TV aux Etats-Unis
et en VoD chez nous de la deuxiéme saison
de « Heroes ». Une premiere en France et
peut-étre un pas en avant dans les négocia-
tions entre les plates-formes de VoD et les
producteurs. Et ce n’est qu’a cette condi-
tion que les plates-formes de VoD pourront
espérer étre plus attractives que les vidéo-
clubs, exception faite des plates-formes
proposant du contenu davantage ciblé.

Alors que I'Europe encourage (voire impose)
I'interopérabilité d’un coté et la protection
des oeuvres numériques de l'autre, les
plates-formes font appel a la gestion des
droits numériques (DRM ou Digital Rights
Management) pour contrdler I'utilisation qui
est faite du contenu numérique loué ou
acheté. Et c'est essentiellement vers
Windows Media Player que les plates-
formes de VoD se sont tournées, en Iésant
au passage |'univers Apple et Linux. Puisque
aucun lecteur fonctionnant sur ces plates-
formes ne supporte les DRM de Microsoft.
Linternaute devra donc obligatoirement ins-
taller la derniére version de Windows Media
Player, sans oublier de mettre a jour le com-
posant DRM ou alors, dans certains cas
(CanalPlay, Orange, Glowria, M6), téléchar-
ger le lecteur proposé par le site de VoD, qui
s'appuie de toute fagon sur I'architecture de
Windows Media Player. Ce qui a pour but
d’offrir une interface personnalisée, mieux
adaptée aux services de VoD proposés et
de permettre de faciliter la gestion des
contenus numériques pour l'internaute.

Pour finir, sachez qu'il existe une méthode
pour s’affranchir de la protection DRM, ce
qui permet, par exemple, de pouvoir utiliser
n’importe quel baladeur audio/vidéo nomade
ne sachant pas gérer les DRM de Microsoft,
comme I'iPod. Elle s’appuie sur le program-
me Antidrm qui n’est plus tres facile a trouver
en téléchargement. Toutefois, avant d’espé-
rer pouvoir utiliser ce petit programme chi-
nois, les dangereux pirates devront préala-
blement vérifier qu’ils n’ont pas installé le
correctif DRM KB891122 sous peine d’avoir
a le désinstaller (le patch, pas le programme
pirate) ! Bien s(r, la législation frangaise inter-
dit aujourd’hui toute tentative de contourne-
ment d’un verrou numeérique, mais égale-
ment toute utilisation de logiciels capables
de contourner les systéemes de protection
des oeuvres numeériques.

Par rapport aux vidéoclubs, la VoD présente
quelques avantages : les prix sont assez
attractifs dans I'ensemble et les offres s’en-
richissent continuellement. Qui plus est, si
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de plus en plus de vidéoclubs fournissent
des services de location 24h/24 par I'inter-
médiaire de distributeurs automatiques, les
plates-formes de VoD offrent au contraire
des services interactifs trés facilement
accessibles a domicile. Inutile de préciser
que vous ne rencontrerez plus le moindre
risque lié a I'indisponibilité d’un film, ni
aucune pénalité de retard.

N’oublions pas non plus I'offre catalogue de
contenus qu’il est extrémement rare de
trouver ailleurs, comme le cinéma indépen-
dant francais, les documentaires en tout
genre, les émissions TV, les concerts, sans
oublier les archives de la télévision francai-
se. Une richesse que les téléspectateurs
nostalgiques ne manqueront pas d’appré-
cier. Et nul doute que notre tableau vous
guidera pour découvrir I'offre, ou les offres
qui vous conviendront le mieux.

Néanmoins, outre cet aspect qui permet de
regarder ce que vous souhaitez, quand
vous le désirez et ol que vous soyez, la VoD
souffre de quelques inconvénients. A com-
mencer par I'impossibilité de graver un
contenu acheté définitivement sur un DVD,
le support des DRM restant obligatoire (a
I’exception de CanalPlay, TF1 Vision et
Vodeo). Si nous comprenons parfaitement
le fait que chaque FAI propose son propre
catalogue de VoD, nous préférerions pou-
voir choisir librement la plate-forme de VoD
sans avoir a passer par son PC, L'intérét de

que CanalPlay n’y adhére pas.

la VoD étant quand méme de profiter d’un
large éventail de vidéos sur sa TV, conforta-
blement assis dans le salon, vous devez
impérativement connecter votre PC a votre
TV en utilisant au choix la sortie vidéo com-
posite, S-Vidéo ou HDMI de votre carte gra-
phique, sans oublier la sortie audio au for-
mat minidack de votre carte son ou la sortie
optique si vous possédez un amplificateur
home cinéma.

Autre aspect agacant, le verrou majoritaire-
ment utilisé reste le systtme DRM de
Microsoft. Ce qui vous limitera aux seules
plates-formes Windows (et le baladeur
Zune ?) et vous interdira d'utiliser tout autre
dispositif multimédia tel qu'un baladeur
audio/vidéo de type iPod, par exemple ou
encore un disque dur multimédia. Sans
oublier les systémes Mac OS X et les distri-
butions Linux qui deviennent des laissés-
pour-compte.

Pour finir, si bien évidemment de nouvelles
offres sont en cours de préparation (on
pense notamment a Apple), nous regrettons
le manque d’exclusivités, et un catalogue
de vidéos VOST et HD presque inexistant.
Puisque les offres se limitent aujourd’hui a
la résolution 720p (1080p avec VirginMega)
et a quelques titres ne présentant pas un
grand intérét (la trilogie Rambo, King Kong
de 1976, Total recall, Basic instinct, New
York 1997, Mon Nom est personne, etc.).
Espérons que les choses vont pouvoir évo-
luer assez rapidement.
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Par : Laurent Dilain

'~ Petites configu

Loin des processeurs quad core et des derniéres cartes graphiques a
plusieurs centaines d’euros, il est possible d’utiliser des configurations
bénéficiant de performances modestes pour de petites applications certes,
mais tres utiles. Recyclage, petit prix, consommation faible et logiciels :
voici comment tirer le meilleur parti d’'une approche différente du hardware.




a plupart d’entre nous possedent
dans une cave ou dans un placard

les rebuts d’anciens PC adorés : en
effet, aprés de loyaux et bons services et
une utilisation poussée comptant d’innom-
brables heures, il est souvent difficile de se
séparer de son matériel, méme si celui-ci est
complétement dépassé par le marché
actuel. Quel dommage de le mettre a la pou-
belle comme un mouchoir jetable alors que
dans un coin de sa téte, on sait qu’il pourra
toujours servir ! Pire : quand on sait que le
matériel embarqué dans certains appareils
multimédias récents et colteux date d’une
autre époque, notamment en ce qui concer-
ne la puissance des processeurs, il est
rageant de savoir que I’on a a notre disposi-
tion des composants qui permettraient une
bonne puissance et une fiabilité de fonction-
nement mais qui sont inutilisés.

DEPOUSSIERONS NOS CPU !

Commencons le tri de nos antiquités par les
CPU. Quels processeurs sont dignes d’étre
réutilisés ? En sachant que la plus petite
configuration permettant de lire des fichiers
de type MP3 nécessite une vitesse de
133 MHz, on peut laisser de c6té, pour Intel,
tous les CPU antérieurs a la génération du
Pentium Pro. Exit donc les 486 et Pentium
MMX qui seront bons pour commencer une
collection. Ensuite pour avoir une machine
silencieuse, il est préconisé d’utiliser si pos-
sible des processeurs ne nécessitant pas de
systéme de refroidissement comme le
Celeron 300A. Quand l'utilisation d’un venti-
rad est nécessaire, on peut essayer de
downclocker le processeur pour faire bais-
ser sa température de fonctionnement et au
pire, ralentir la vitesse du ventilateur. Parlons

“Pour les petites configurations, il vaut mieux

utiliser la distribution Xubuntu plutét qu’un
Windows comme I'édition Millennium. “

I Le Limnop.

justement des systémes de refroidissement :
nos configurations d’antan chauffant beau-
coup moins, il est parfois possible de s’en
passer. Exit donc les ventilateurs bruyants
des boitiers ! A la rigueur, il est conseillé de

= ¢

I Le Zonbu.

Ou trouver

du matériel usagé ?

Pour monter une petite configuration a partir de
bric et de broc, il manque parfois un ou deux
éléments, comme par exemple une barrette de
RAM. Il faut alors se tourner vers le marché de
I’occasion qui est tres florissant sur Internet avec
des sites comme eBay. Mais attention : certains
produits, bien que dépassés, se vendent une
fortune car ils sont tres recherchés. C’est la loi de
I'offre et de la demande ! Le mieux est alors de se
tourner vers ses connaissances, ou bien faire les
brocantes ou petites annonces plus classiques
afin de trouver son bonheur a moindre co(t.

Mémoire graphique occupée par
différentes résolutions avec 32M
de couleurs
640 x 480
800 x 600

1024 x 768
1280 x 1024

les remplacer par des neufs, comme ceux
de la marque Papst ou Noctua, qui seront
beaucoup plus performants et silencieux
que de vieux ventilateurs qui auront fait leur
temps. En regle générale, il faut, dans un
premier temps, couper toute source de bruit,
et ajouter de la ventilation si le systeme
s’avere instable. Venons-en maintenant aux
cartes graphiques. Avec ce genre de maté-
riels recyclés, ne comptez pas décoder de la
vidéo au format HD. Quand on voit que les
petites configurations vendues actuellement
ne le permettent pas, on ne peut pas
demander I'impossible & des composants
de plusieurs générations passées. Peu
importe donc la puissance de la carte gra-
phigue pour lire des DVD ou des DivX, I'utili-
sation la plus poussée que I’'on fera de ces
configurations, la décompression s’effectue-
ra au pire et par défaut, via le CPU. Pour
raccorder le petit PC a un systéme
audio/vidéo existant, il faudra bien entendu
disposer d’une sortie TV et éventuellement
d’une entrée si I’on veut enregistrer au for-
mat numérique a I’aide d’un disque dur. A
savoir, la majorité des entrées/sorties sont
au format S-Vidéo. Il faudra donc se munir
des convertisseurs adéquats, comme un
appareil S-Vidéo/RCA Audio <-> Péritel.
Enfin, pour terminer avec le c6té hardware, il
ne faut pas négliger les portables ! Ce sont
en effet de trés bonnes solutions car ils ne
prennent pas de place et sont en général
tres silencieux.
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Damn Small Linux est sans doute le meilleur 0S graphique pour les
configurations minimalistes.

Avant Pinstallat

Pour tester la
distribution Linux que
I’on va installer, il est
possible d’utiliser la
virtualisation a partir
de Windows.
Concretement, on
lance dans une
fenétre ou en plein
écran un PC virtuel qui sera équipé de tous les
périphériques dont dispose le PC héte, y compris
un disque dur sous forme d’image : ainsi, pas
besoin de formatage et de multiboots, ce qui
pourrait altérer sa configuration. Il existe de
nombreux logiciels de virtualisation gratuits dont le
Virtual PC de Microsoft, mais nous avons retenu
VirtualBox de la société Innotek qui est I'un des
plus stables.

LA PUISSANCE DE
LALTERNATIVE LINUX REVELEE

Passons maintenant aux applications
concrétes possibles de ces minimachines.
Dans un premier temps, quel systéeme d’ex-
ploitation adopter ? Pour de petites perfor-
mances, entre Windows et Linux le choix
est clair : I'OS libre est nettement mieux
optimisé et les fonctionnalités sont bien
plus nombreuses et stables que pour
Windows, méme dans sa version
Millennium. De plus, il existe une centaine
de distributions qui peuvent étre optimisées
et spécifiques pour telle ou telle utilisation.
Chacune possédant ses fans, nous avons
fait un choix arbitraire en fonction de la
popularité et des mises a jour disponibles.

Commencons par GeeXboX que l'on ne
présente plus. Bien connu de nos lecteurs
car nous en parlons souvent comme la
plate-forme idéale pour les petites configu-
rations HCPC, sa derniere mouture 1.1 vient
tout juste de sortir. GeeXboX permet de
décoder la quasi-totalité des formats audio
et vidéo numériques, et méme les proprié-
taires comme le WMV9 ou le WMA Pro de
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Watch a Movie

Listen to Music
look:ati Pictures

Shutdown

| La surcouche Freevo permet, via une interface 3 la Media Cenier, d'utiliser une petite configuration cormme magnétoscope numeérique.

Microsoft. Epaulée par une carte réseau
Ethernet ou Wi-Fi branchée sur Internet, la
distribution pourra aisément aller chercher
tout type de streams audio et vidéeo, mais
aussi accéder a des fichiers stockés, par
exemple, sur un NAS a travers le réseau
local. En bref, cette solution se veut ultime,
malgré I'absence d’'un enregistreur numé-
rigue qui sera sans doute présent dans une
future mise a jour. A noter, il existe une ver-
sion PowerPC qui permettra de faire tourner
la distribution sur un vieux Macintosh, ce

¥ Use anti-skasing for forts
# Use hinting
Ute sub-ponet hentng D Display Preferences
Resobstion Gamma correction
160001200985 =
1600x1200975
1600x1200970
160031200965
160051200960
128031024905
128051024875
1280x1024960
140021050083 Logout settings

Genaral Advanced
Session chooser

Diaglay chosser on login

qui est d’autant plus intéressant de par le
design des ordinateurs de la firme Apple qui
pourra tres bien s'intégrer dans un salon. A
la base, GeeXboX est disponible a partir
d’un live CD, mais il est tout a fait possible
par I'intermédiaire d’un tutorial présent sur
le site de I'installer sur un disque dur ou un
support USB. L'installation ne nécessitant
que 8 Mo de place, pourquoi s’en priver ?
Elle permettra de régler une bonne fois pour
toutes ses paramétres et ses fonds d’écran.
Dans le cas contraire, si le CD de base ne

i |
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| Avec la version 1.1, GeeXboX intégre de nouveaux codecs et gagne en stabilité.

convient pas parfaitement, il existe un
générateur de CD qui permet de créer une
image ISO personnalisée. La méthode utili-
sée pour perdre le moins de temps possible
et éviter les ratés est de monter I'image ori-
ginale a travers VirtualBox pour la générer.

Une autre utilisation de telles configura-
tions systeme peut étre la construction
d’une minimachine de jeu : pour ceux qui
favorisent le gameplay plutét que les FPS,
Linux permet d’accéder a d’'innombrables
jeux en natif ou par le biais d’émulateurs.
AdvanceCD est une distribution Linux qui
permet de jouer a tous les jeux compatibles
MAME, qui ont fait le bonheur de nombreux

gamers sur machines d’arcade. Basée sur
un live CD, elle peut étre utilisée sur une clé
USB ou un disque dur. La distribution ne
contient que trois jeux trés moyens par
défaut pour des questions de droits, mais
on peut trouver facilement des milliers de
ROM sur Internet. Installé sur un disque dur
ou un support USB, le systéme ne prend
que 20 Mo de place, ce qui permet de
stocker un nombre considérable d’autres
jeux quand on sait qu'ils ne pésent que
quelgues megaoctets. Mis a part cette dis-
tribution spécialisée dans I'émulation
MAME, il faut savoir qu'il existe de nom-
breux émulateurs que I'on pourra installer
sur une distribution généralisée, comme
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Configuration minimale :
CPU : 133 MHz
RAM : 32 Mo
Carte son
Lecteur de CD-Rom

Le plus : une carte réseau pour accéder aux streamings sur Internet

Lecteur vidéo numérique

Configuration minimale :

CPU : 300 MHz

RAM : 64 Mo

Carte son

Lecteur de CD-Rom ou DVD

Carte graphique 4 Mo

Le plus : une sortie TV pour profiter sur un grand écran des vidéos

Magnétoscope numérique

Configuration minimale :

CPU : 650 MHz

RAM : 128 Mo

Carte son

Carte tuner TV

Carte graphique 4 Mo (avec entrée et sortie)

Le plus : un graveur de CD-Rom/DVD pour archiver les enregis-
trements

Configuration minimale :

CPU : 400 MHz

RAM : 96 Mo

Carte son

Carte tuner TV

Carte graphique 16 Mo

Le plus : un pad ou un joystick et un disque dur pour stocker les jeux

avec la Super Nintendo, I’Atari ST, ou enco-
re la Gameboy.

Pour une utilisation plus généraliste, il exis-
te des distributions de type desktop totale-
ment adaptées pour les petites perfor-
mances, tout en offrant les multiples
applications disponibles sur Linux. Le killer
des minibureaux est sans nul doute Damn
Small Linux. Le prérequis pour faire fonc-
tionner DSL étant un 486DX avec 16 Mo de
RAM, autant dire qu’il marchera partout !

Disponible sous la forme d’un live CD, son
utilisation sera tout de méme plus simple
sur une clé USB, car les parameétres et
autres documents seront sauvegardés. En
prenant 50 Mo de place, le systeme peut
s'installer sur un disque dur et étre transfor-
mé en distribution Debian, bien connue des
linuxiens pour sa stabilité et son sérieux.
Par défaut, DSL embarque FireFox, XMMS
un player multimédia, ainsi que péle-méle
une suite bureautique et tous les outils
nécessaires pour se connecter a un autre
ordinateur. Pour des configurations un peu
plus costaudes, notre choix se porte sur
Xubuntu, version light de la fameuse distri-
bution Ubuntu. Basée sur le moteur gra-
phique Xfce, la distribution permet de faire
tourner toutes les applications disponibles
sur Ubuntu dans un environnement light.
Malgré tout, un minimum de 256 Mo et un
disque dur de 20 Go semblent corrects
pour faire tourner parfaitement le systeme.

<01>
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En attendant PEee PC d’Asus

A la rédaction, il est rare qu’un
produit soit attendu d’une facon
aussi unanime. Asus va nous
dévoiler dans les semaines qui
viennent une série de L.
miniportables a un prix de [
départ de 200 $. Basé sur un ,‘
systeme Linux, le portable
semble s’avérer étre le parfait - —
compagnon des internautes : Wi-Fi, webcam,
écran de 7 a 10 pouces et avec 2 Go de mémoire,
gageons que I'Eee PC saura démocratiser ce
nouveau type de PC économiques avec le poids
marketing et commercial du constructeur Asus.

Liens Internet

VirtualBox : http://www.virtualbox.org/
GeeXboX : http://geexbox.org/fr/

AdvanceCD : http://advancemame.sourceforge.net
Damn Small Linux : http://www.damnsmalllinux.org/
Xubuntu : http://www.xubuntu-fr.org/

Freevo : http://freevo.sourceforge.net/
OpenGate : http://www.easyneuf.org/fr

Linutop : http://www.linutop.com/

Zonbu : http://www.zonbu.com

Koolu : http://www.koolu.com/

Enfin, pour compléter les solutions qui ont sus-
cité notre intérét, on peut parler de la suite logi-
cielle Freevo, qui n’est pas a proprement parler
une distribution a part entiére, mais une sur-
couche logicielle permettant de transformer un
PC en magnétoscope numérique. Disponible
pour une dizaine de systémes d’exploitation,
dont Xubuntu et Windows, il fait le bonheur
des fans de HCPC de par l'intégration parfaite
d’un systeme PVR (Personal Video Recorder).
A noter, les responsables du développement
de GeeXboX sont en train de I'intégrer totale-
ment a leur distribution. On pourra alors dire
que GeeXboX atteindra la perfection !

PETITES
CONFIGURATIONS NEUVES :
UN MARCHE FLORISSANT

On peut le voir, il est donc possible de tirer
un maximum de performances de petites
configurations a moindre cott. C’est le pari
qu’ont pris certains constructeurs en com-
mercialisant des box fonctionnant sous des
systemes d’exploitation légers.

Malheureusement, nous n‘avons pas eu l'occa-
sion de tester tous les produits que nous
aurions voulu : méfiance donc sur les perfor-
mances et les applications que pourraient four-
nir ces différentes box. Plusieurs systemes
d’exploitation sont encore en version béta et
certains projets, dont celui d’Orange baptisé
Dijinn, n‘ont pas dépasse le stade de I'annonce.

Commencons avec une surprise : saviez-
vous que Neuf Telecom/Cegetel proposait
des machines a la vente ? Eh oui, sous le
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nom de code Easy Neuf, le fournisseur d’ac-
ces Internet propose en sus d'un abonne-
ment a Internet un petit terminal préparame-
tré fonctionnant sous Linux. La navigation
semble simple et tous les outils sont pré-
sents (bureautique, photo, navigation
Internet). Issu donc de la philosophie open
source, le boitier OpenGate est la version
commercialisée sans la personnalisation
effectuée par Neuf Cegetel. Disponible aux
alentours de 270 euros, la machine est tout
de méme en cours de béta test. Au niveau
technique, le petit boitier est équipé d’'un
processeur Intel Celeron M600, d'une
mémoire flash de 512 Mo faisant office de
disque dur, ainsi que de 512 Mo de RAM. Le
port Ethernet et les ports USB permettront
de se connecter a d’autres machines et
d’autres périphériques comme des lecteurs
de DVD ou des disques durs classiques. Il
est a noter que la « gate » posséde apparem-
ment une grande communauté active, de par
la taille de son wiki et de son forum.

Nous avons eu I'opportunité de tester un de
ces produits : le Linutop fabriqué par une
société francaise. C’est un mini-ordinateur
dont le systéme d’exploitation se lance
depuis une clé USB que I'on enfiche dans
I’'un des quatre ports disponibles en facade.
Aprés une attente de quelques dizaines de
secondes aprés allumage, on arrive sur le
bureau de Xubuntu, spécialement configuré
et optimisé pour le Linutop. Lors du premier
lancement, une fenétre de configuration
s'ouvre pour paramétrer divers réglages dont
la langue, le clavier et le réseau. On pourrait
croire que le systéme est extrémement lent
vu les performances du matériel et surtout le
fait que le systeme est sur une clé USB.
Pourtant, il n’en est rien : les applications se
lancent en quelques secondes et leur utilisa-
tion demeure trés fluide. Des documents peu-
vent étre bien entendu stockés sur la clé USB
qui contient un espace total de 1 Go, systé-
me compris. D’apres le wiki du site Internet, il
est possible d’installer d’autres distributions
comme Damn Small Linux ou Mandriva. Un
processeur AMD Geode LX700 et 256 Mo de
RAM semblent donc plus que suffisants pour
de la bureautique et du surf simple, et méme
le visionnage de fichiers DivX en plein écran.
Cependant, il reste quelques petits détails a

rower ()

|L'ordinateur « écolp ».

peaufiner : I'heure et la date du systéeme ne
semblent pas étre sauvegardées au reboot et
les clés USB Wi-Fi n’ont pas fonctionné pour
nos appareils dotés d’un chipset Atheros ou
Ralink. Néanmoins, on peut penser qu’il n'y a
qu’un pas a franchir puisqu’elles sont suppor-
tées sous Linux depuis un certain temps. Au
final, pour 280 euros, le Linutop accompagné
de sa clé USB 1 Go se révéle étre une bonne
machine silencieuse destinée a faire office de
second PC pour le surf ou pour les
bidouilleurs linuxiens.

Autre innovation francaise, mais cette fois-
ci venant d’outre-Atlantique car les diri-
geants de la start-up se sont exilés aux
Etats-Unis : Zonbu est une autre box qui a
la particularité de marcher avec un abonne-
ment mensuel. Que procure cet abonne-
ment ? L'entreprise a misé sur le tout en
ligne avec une sauvegarde automatique de
ses données sur un serveur, les mises a jour
automatiques du systeme d’exploitation et
des logiciels et le remplacement de la
machine en cas de probléme ainsi qu’une
hotline sur Internet illimitée. Equipée d’un
processeur Via épaulé par 512 Mo de RAM
et d’'une mémoire flash de 4 Go faisant offi-
ce de stockage, la machine est livrée avec
les logiciels stars de I'open source comme
FireFox et OpenOffice. Le systeme étant
encore en phase de béta test, les trois pre-
miers mois d’abonnement sont gratuits. Le
produit ne coltant que 100 $, la société
compte bien faire des bénéfices avec
I'abonnement allant de 13 $ et 20 $, suivant
la taille de I'espace de stockage de backup.

Autre concurrent dans le domaine des
machines légeres, Koolu mise principale-
ment sur I'écologie et I’environnement en
promettant une réduction de consommation
électrique de 90 %. Ce n’est qu’un argu-
ment commercial, car les autres box ali-
mentées elles aussi en 12 V ne consom-
ment qu'entre 5 et 10 W. Cette box ne
semble avoir rien d'original, mis a part
qu’elle intégre parfaitement la solution
Google Apps qui est une suite bureautique
alternative gratuite en ligne. La box com-
portant 512 Mo de RAM est au prix de 199
$ et de 299 $ avec un disque dur de 80 Go
embarquant la distribution Ubuntu. W




Aluminum 2.5" & 3.5" HDD Enclosure

s,

ARG
LU L DR SR
SO S SANITA K S
Ca

SRS SRS v

S
s bR SSNA
S e A
) Caas X
ARTISLALYYY

ECA3120

\ N2}

000000000(
0000000000
2000000000

www.enermax.fr

te web

01.43.39.27.46 S

01.43.39.20.02 Fax

Enerpoint computers France
6, AV. des Marguerites 94380 Bonneuil sur Marne

Tel

=
=
=
)




M | Comprendre

UPNP

Pour environ 120 euras,

Philips propose un récepleur
audio Wi-Fi/Ethernet compatible
DLNA. Profitez de vos MP3
partout dans Phabitat !
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DLNA

NOIMk&

Par : Laurent Dilain

Aucun doute : les sources

multimédias ne cessent de croitre,

notamment avec la démocratisation

de la HD. Bien évidemment, les matériels

et logiciels doivent suivre le mouvement et

il est parfois difficile de faire communiquer

tout ce petit monde en termes de formats de
fichiers et de réseaux. L’alliance DLNA et le
protocole UPnP arriveront-ils a résoudre ces
problémes ? Comment mettre en pratique 'UPnP ?

orsque I'on possede plusieurs élé-
ments sur un réseau local, comme
des ordinateurs, une platine DivX,
un routeur, des consoles de jeu et un serveur
de fichiers, il est souvent difficile d’optimiser
et de configurer parfaitement les connexions
pour obtenir le plus de services associés. Et
les différents formats de fichiers multimédias
n’arrangent rien au probléme : lorsque I'on a
des fichiers MP3, OGG, AVI, MPEG-2 ou
méme des images PNG, comment y accéder
depuis n'importe quels systéemes branchés

sur le réseau en sachant que, bien évidem-
ment, ceux-ci sont limités dans la prise en
charge des différents formats ? Lorsque I'on
connait les problémes que I'on encourt sur
un simple systeme d’exploitation comme
Windows avec l'installation des codecs, ily a
de quoi s'arracher les cheveux. Non content
de jongler avec différents OS, il faut donc
tenir compte des différents formats de
fichiers mais aussi des protocoles réseau
utilisés, qui sont aussi légion. Comment
acceéder a ses fichiers ? Plusieurs possibili-
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Le constat est donc facile : pour des utilisa-
teurs férus de multimédia méme expérimen-
tés, il est difficile de mettre en place un
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appareils. Un comble quand on voit toute la
technologie a notre disposition !
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Une fois qu'elle est installée, il est nécessaire
de construire une bibliothéque qui sera en f3it
Ie regroupement de fous les fichiers 3 diffuser
sur le réseau. Pour ce faire, on va se rendre
dans le menu Outils, Options et prendre Fonglet
Bibliothe 1l faut alors analyser les dossit
que on aura préalablement choisis.
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Avec les derniers
firmwares, la Playsiation 3
de Sony est cedifiée DLNA,
ce qui peut Ia ransformer
en Véritable media center.

Les projets futurs du DLNA

Les premieres recommandations du consortium

datant de mars 2006, celui-ci pense deja a

I'avenir en prévoyant d’intégrer a la certification

plusieurs éléments :

esupport des imprimantes avec une focalisation
sur la photographie ;

senvoyer des informations depuis un client vers
un serveur. Pour l'instant, I'échange ne se fait
que dans un sens : du serveur au client ;

e prise en compte plus large des appareils
mobiles, comme par exemple transférer une
chanson de son PC a sa chaine hi-fi pour la jouer
par I'intermédiaire de son téléphone portable ;

esupport du MPEG-4 qui devra étre un format
de référence ;

esupport étendu de la technologie Bluetooth ;

e support du protocole RTP (Real Time Protocol)
pour streamer de 'audio et de la vidéo sur
Internet ;

e qualité de service (QoS).

communication réseau specialisé dans cette
tache : I'Universal Plug and Play (UPnP).
Pour faire simple, le principe est de mettre en
oeuvre cette couche réseau dans les appli-
cations (serveurs ou clients) ou les matériels.
Ceux-ci pourront alors communiquer entre
eux, méme si les systémes sont compléte-
ment différents : on peut dire que le réseau
TCP/IP sert alors de langage commun entre
les machines. Comment fonctionne 'UPnP ?
Dans un premier temps, le logiciel ou le péri-
phérique va partir a la découverte des com-
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| ‘ Comprendre
UPNP

De nombreux NAS
sont spécialisEs dans
le muitimédia comme
le D-Link DNS-323.

posants UPnP présents sur le méme réseau.
Un ensemble d'informations, dont les ser-
vices disponibles pour chaque hote, vont
étre échangées avec ces derniers : ainsi, un
serveur de fichiers UPnP spécialisé en vidéo
annoncera au logiciel client, une platine DivX
par exemple, qu’il est présent et prét a four-
nir du contenu ainsi que la méthode pour y
accéder. Cela peut paraitre compliqué au
premier abord, mais pour I'utilisateur, rien
n’est plus simple. Dans la plupart des cas, du
coté serveur, il suffit d’activer I'UPnP en
cochant une case. Du c6té du client, le ser-
veur apparaitra automatiqguement dans la
liste des éléments disponibles. Bien entendu,
il faudra que les interfaces TCP/IP soient
parameétrées de maniére idoine afin que les
appareils communiquent entre  eux.
L'utilisation du DHCP et la vérification de la
connexion avec un simple ping suffiront a
s’assurer que tout est en ordre. Méme si I'uti-
lisation de I'UPNP est trés répandue dans le
domaine audio/vidéo, il est possible pour de
nombreux autres services : imaginons qu’un
paramétrage complexe soit nécessaire sur
un routeur pour qu’'une application puisse
accéder a Internet. Si le routeur et ladite
application possédent I'option UPNP, il suffira
de I'activer des deux cotés pour que le para-
métrage soit effectué automatiquement sans
I'intervention de I'utilisateur !

Si ce protocole semble aussi génial, pour-
quoi n’est-il pas utilisé plus souvent ? Un
consortium industriel nommeé DLNA
(Digital Living Network Alliance) a été
formé par de grandes marques comme
Sony, Microsoft ou Nokia pour promou-

S dina

Le lago DINA permet de savair du premier coup qu’il n°y
aura pas de probléme de compatibilité UPnP

voir I'UPnP et surtout essayer de clarifier
les systemes pour les utilisateurs lambda.
Ainsi, tous les produits certifiées DLNA
sont slrs d'étre 100 % compatibles UPnP.
Concrétement, au niveau réseau, cela ne
change pas grand-chose alors que cer-
tains y voient une révolution numérique.
Eh oui, d'aprés nous, le DLNA n’est enco-
re qu’'un label qui sert surtout a attirer le
chaland. Depuis le buzz de la sortie de la
console PS3 de Sony et de sa certifica-
tion DLNA, tout le monde ne parle que de
ca, alors que le protocole UPnP existe et
est utilisé depuis fort longtemps. Malgré
tout, nous ne pouvons pas nous empé-
cher de saluer cette initiative qui permet-
tra sans doute de développer le marché et
les applications du multimédia réseau.
D’autant plus que la certification DLNA ne
s’arréte pas la : elle essaye de normaliser
les formats de fichiers audio, vidéo et
image. Ainsi, les formats obligatoires rete-
nus pour étre compatibles DLNA sont le
JPEG, le MPEG-2, et le LPCM (format non
compressé). Néanmoins, il existe tout de
méme des formats optionnels totalement

Requis Optionnels

Image JPG PNG, GIF, TIFF
Audio LPCM AAC, ATRAC3Plus, MP3, WMA9
Vidéo MEG-2 MPEG-4-2, MPEG-4-10, WMV9

Gertains 16léviseurs haut de gamme embarguant du réseau, cemme une prise Ethernet, sont certifiés DLNA : on peut aceéder ainsi au
comtenu d’un serveur multimédia 3 Pinsiar d’un media center.

| Les formats suppori€s par le DLNA
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La majorite des routetrs proposent mainienant une option UPnP 3 activer
dans linterface Web de gestion.
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Tout ceci est bien joli, mais 'UPNP et le
DLNA possédent néanmoins de gros
inconvénients et autres problemes sus-
ceptibles d’apparaitre. On peut parler
dans un premier temps des risques de
sécurité engendrés par de tels systemes :
a vouloir tout simplifier pour I'utilisateur,
celui-ci ne sait au final plus ce qui se
passe sur son réseau et c’est d’autant
plus grave dans le cas des routeurs.
Imaginez ce qu’'un virus spécialisé UPnP
pourrait faire comme ravages... De plus,
toujours a propos de sécurité, les
méthodes d’authentification sont parfois
quasiment inexistantes : comment empé-

¥ Utiiser mon das

Ensuife, toujours dans le méme onglet, on cligue st Ie bourton Configurer le pariage...
et on coche la case Partager mes fichiers mulimédias.

compatibles avec les appareils : PNG,
GIF, TIFF pour les images, AAC,
ATRACS3PIus, MP3, WMAS9 pour I'audio, et
MPEG-4-2, MPEG-4-10 et WMV9 pour la
vidéo. Si un serveur distribue par exemple
un fichier MP3 a un client DLNA, celui-ci
le recevra et le convertira au format LPCM

avant de le lire. Enfin, dernier plus et non
des moindres par rapport aux appareils
UPNP basiques, le DNLA utilise la techno-
logie DRM de Microsoft. Ainsi, nul besoin
de Windows pour lire les fichiers
protégés : les lecteurs pourront y accéder
sans probléme.

Télévision
Audio/Vi

Systeme

NAS (Network
Attached Storage)

cher un client de se connecter a un ser-
veur UPnP sans interdire son adresse IP
ou adresse MAC, chose qui est facilement
contournable par un pirate ? On le voit,
I'utilisation simplifiée est en train de s’en-
voler : est-ce que l'utilisateur lambda
devra prendre des cours de réseaux

Logiciel / PG
Acer Inc. X
Buffalo, Inc.
Cyberlink Corp. X

CyberTAN Technology, Inc.

D&M Holdings Inc.

DigiOn, Inc. X
Fujitsu X
Hewlett-Packard

Intel X
Intervideo X
I-O DATA DEVICE, INC.

Kenwood

Macrovision X
Marvell Semiconductor

NEC Personal Products, Ltd.
Packet Video

Philips

Pioneer Corporation

Promise Technology, Inc.
Samsung Electronics Co., Ltd.
Sony Corporation

Toshiba Corporation X
Victor Company of Japan Limited (JVC)
YAMAHA CORPORATION

ZyXEL Communication Corporation

>< >

> >

X

X
X
X

X
X X

X
X X
X

DMA (Digital DVRP (Digital Video
Media Adapter)

X

X

X

X
X
X
X
X

X
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1l est nécessaire de fermer tourles les fenéires des oplions et de revenir au méme endroit pour avoir des gptions supplémentaires concernant
le partage pour le configurer. ici, on pourra shoisir quels iypes de fichiers seront disponibies et les machines autorisées 2 y accéder.

S

MISE EN PLACE D'UN SERVEUR
UPNP SOUS WINDOWS

Méconnu de la majorité des utilisateurs, il
est possible de mettre en place un ser-
veur UPnP audio/vidéo dans Windows
avec Windows Media Player. Totalement
transparent, il suffit de se créer une
bibliotheque de fichiers et d’activer le
partage dans les options du lecteur. Avant

© Editer La playlint

[ e e -

Pour les routenrs Netgear, PUPnP est disponible dans le menu
de droite. On peut alors Pactiver et voir les ports et adresses
qui utilisent le protocole en direct.

toute chose, il est nécessaire de téléchar-
ger la derniére mouture de Windows
Media Player, la version 11.

UPNP ET LE RESEAU : PLUS DE
FACILITE POUR L UTILISATEUR

La mise en service de I'UPNP pour utiliser
une application réseau et un routeur peut
étre considérée d’une facilité déconcertante.
Comment ne pas avoir utilisé ¢a plus tot !
Dans le cas de logiciels Peer 2 Peer dighes
de ce nom, I'option UPnP est souvent pré-
sente. Par exemple, pour le client Bittorent
Azureus, il suffit d’aller dans les options et
de cocher dans la section UPnP : Enable.
Dans le cas de configurations réseau parti-
culieres, il est possible de mettre I'adresse
IP du routeur, mais dans la majorité des cas,
il faut laisser ce champ vide.

Ensuite, il faut bien entendu activer le méme
mode du co6té de son routeur qui est
connecté a Internet. Les emplacements et
les options difféerent peu suivant les
modeles et constructeurs, on n'aura pas de
mal a retrouver la simple case a cocher. Bl

| Taie [ 1ype I

=/ ) LOLDBOOK : Loko: il
O & Musigne Hom
5 Abums
ﬁ ) [Adbum inconnu]
S ) Mandvlon
R S S #-) Moaring Sun
Les programmes de P2P soni assez friands a’UPnP : avec cetle & ) Astistes apant colaboré
oplion activée, fini les problémes de configuration de porls ! @) Adtistes de Falbum
50 Classament
locaux TCP/IP pour regarder un film sur sa [ 3 Compontews
T 5 ¥ [ |2 Dosacis
télevision ? Tout le monde n’est pas % 5 Genre
(encore) né dans la potion informatique et = 3ebd:u ! T
) 5 . By il -
les constructeurs ne 'ont pas tout & fait .3 Tokalemsmie it Delo
compris. On peut aussi s’interroger sur le &) Photos {Eléanor |
; < i i 4 () Sélections
choix des formats des fichiers choisis par i1 £ Vidéo
le DLNA. Pourquoi en privilégier certains,
certes trés répandus, mais anciens ? Une
telle aventure, outre le fait de promouvoir
le réseau multimédia, aurait pu étre un for- et 2
midable tremplin pour la vidéo HD et les Pascou | ypos do hehiers. Mavigs 4| ¥ |

formats de compression audio sans perte

s || ]| S ||

de qualité comme FLAC. Toutefois, l'initia- OJ‘ I Aok

tive est louable car ces systémes sont pour

I'instant quasiment inconnus du grand Au final, Windows Media Player 11 propase de maniére tout 3 fait transparente les fichiers de 1 bibliothéque. Il suffit alors d’utiliser
public et la démocratisation s’impose ! un client compatible UPnP n'importe oii sur le réseal pour y accder. G'est le cas du logiciel PowerDVD 7 de la société Cyberlink.
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qui profite au PC

Un nouveau prix Nobel francais est venu couronner le
professeur Albert Fert et son équipe aprés des années

de recherche. Les avancées réalisées sur la
magnétorésistance géante sont a I’origine des
capacités phénoménales de nos disques durs.

Ibert Fert, directeur du
laboratoire commun CNRS-

Thales d’'Orsay, et Peter
Griinberg, professeur a I'Institut far
Festkdrperforschung, a Jilich, se sont
vu décerner le prix Nobel de Physique
2007 pour leur travaux sur la

magnétorésistance géante (GMR).

La GMR est a I’ceuvre dans un objet que
nous connaissons bien pour ['utiliser
tous les jours, et son importance est
appele a croitre. Ou ? La GMR est I'une
des clés des densités colossales
atteintes par les disques durs modernes
: on trouve cet effet dans la téte de
lecture. On le trouvera dans les
meéemoires si la MRAM arrive un jour sur
le marché.

Parlons d'abord de la
magnétorésistance : c'est la propriété
de certains matériaux qui leur permet
d’avoir une résistance électrique qui
varie en fonction du champ magnétique
qui leur est appliqué. Le qualificatif de
« géante » se rapporte évidemment au
fait que certains matériaux ont un effet
beaucoup plus marqué que d’'autres.
Ironie de I’histoire des sciences (le prix
Nobel est censé récompenser des
travaux de I'année, ce qui n'est plus le
cas depuis bien longtemps), au moment
ou le prix Nobel est attribué pour les
travaux sur la GMR, il a été trouvé des
effets encore plus intenses, qui seront
probablement eux-mémes utilises
couramment bientot.

Comment obtient-on un matériau a
magnétorésistance géante ? Par des
technologies de couches minces (voir
encadré). On crée des alternances de
matériaux ferromagnétiques et de
matériaux non magnétiques. Si les
orientations des champs a l'intérieur
des matériaux sont les mémes, la

Des couches ultrafines

Les technologies de couches minces ou films
minces sont des technologies complexes a
mettre en ceuvre et a maitriser mais étonnantes
a voir. Ces technologies servent partout dans
la microélectronique, permettent de fabriquer
des diamants synthétiques plus purs et parfaits
que nature, de synthétiser des matériaux a
propriétés « bizarres » (citons les diverses
magnétorésistances, les supraconducteurs a
haute température, ...), de réaliser des
traitements de surface sur métaux, verres, ...
Pour résumer, vous ne trouverez pas de
matériaux en couches minces a |'état naturel
et vous en avez vu/utilisé des dizaines.
Citons : I’évaporation, la pulvérisation
cathodique, I'ablation laser pulse, ...

résistance électrique est faible, si elles
sont opposés, la résistance est
maximum. C’est précisément en
étudiant ce genre d’alternance que les
deux scientifiques et leurs équipes
respectives ont découvert la GMR en
1988.

Revenons a nos couches. Si on fige
I'orientation d’une des deux couches

Depuis quelques années, nos disques durs
benéficient des avancées de la
magnétorésistance géante.

ferroélectriques (par exemple en la « collant »
a une couche encore plus aimantée),
I'orientation de I'autre couche modifie la
valeur de résistance. Et pour modifier cette
valeur, on peut utiliser une surface
magnétisée localement dans un sens ou
dans I'autre : le disque dur ! Voila la téte de
lecture, dispositif extrémement sensible aux
champs magnétiqgues de trés petites
dimensions. C'est ainsi qu’on peut obtenir
les densités énormes des disques durs
modernes. Si on fait varier électriquement
I'orientation de cette couche et qu’on
dispose des millions de cellules de ce genre
dans une puce, c'est la MRAM.

Félicitations a ces equipes | &

Le ferromagnétisme est la propriété qui permet
a certains matériaux de s'aligner tres fortement
sur un champ magnétique et de garder une
orientation résiduelle quand on supprime le
champ magnétique. Ca, ¢'est en langage
physicien, en langage courant, on résume ¢a a
« ce sont les aimants ».
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Kits au
banc d’essai

Par: Thomas Olivaux

Voila plus de six mois que la DDRS3 a débarqué. Si elle était
totalement inabordable au mois de juin dernier, depuis, les
tarifs ont été divisés par deux ou trois et les modules se

sont multipliés. Est-ce le moment de lacher la DDR2 ?
Quelles barrettes de DDR3 choisir ?

a sortie fin juin du chipset
Intel P35 a dévoilé le support

sur PC d’un nouveau type de
mémoire, la DDR3. Loin d’'étre une
révolution, elle a été concue de facon
a consommer un peu moins d’énergie
et a monter bien plus haut en fréquen-
ce, que ce dont est capable la DDR2.
Comme toujours, I'arrivée sur le mar-
ché d’un nouveau standard de mémoi-
re fait jaser : « Faut-il y passer ? »,
« Les timings sont tres mauvais », « Ca
n’apporte rien » et autres phrases de
ce style sont lisibles sur les forums
Internet. Voici donc un état des lieux
de la DDR3 en

La mémaire hatries performances iilise
Jatins des tanslons Slaciily péri
aux recommandations du JEDEC. Les modules

cette fin iestés ici sont tous a 1,6 V et plus.
d’'an-
née, de La DDR3 est concue pour recevoir
fagon a une alimentation de 1,5 Vcontre 1,8 V
savoir de quoi sera pour la DDR2 et, tandis que la DDR2
constitué le beau PC que vous officielle plafonne a 400 MHz (DDR2-
vous ferez offrir a Noél :) 800), c’'est a cette fréquence que
débute la DDR3 ! Sur le marché de la
Nom commercial  Equivalent bande passante Fréquence réelle DDR2, 'eT mOd%‘;eS ha“tt“;‘s' perfctar—
1ae: Ol (o]
DDR3-1066 PC3-8500 533 MHz cas de la Corsair Dominator PC-
DDR3-1333 PC3-10666 666 MHz 10000, une évolution ultime trés peu
DDR3-1375 PC3-11000 688 MHz vendue. En matiére de DDR3, la PC3-
DDR3-1600 PG3-12800 800 MHz 10666 est déja supportée officielle-

DDR3-1800 PC3-14400 900 MHz ment et nous avons affaire, en trés
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haut de gamme, a de nombreux modules de I’époque étaient des Kingston PC3-10666. (sans overclocking) des chipsets compatibles
PC3-12800 (800 MHz réels !) et quelques PC3- (Intel P35 et X38). A I'heure actuelle, I'organis-
14400 (900 MHz réels !!). Les progres en six Précisons que lorsque nous parlons de sup- me JEDEC qui standardise la mémoire de nos
mois sont assez impressionnants, les barrettes port officiel, il s’agit juste des standards les PC ne s’est pas encore prononce a propos des
les plus rapides que nous ayons testées a plus courants et surtout des prises en charge fréquences commerciales approuvées.

N\

 Corsair i
Nous entamons notre étude du marché par Corsair, leader mondial des

mémoires hautes performances et premier par ordre alphabétique, sachant
que les DDR3 produites par A-Data et Ballistix sont introuvables sur le
marchg francais actuel.

Trés loin des modules de PC3-8500 béta que nous testions fin mai, Corsair
a largement étoffé sa gamme depuis. Réservée aux PC haut de gamme
pour le moment, la DDR3 n’existe pas encore dans la gamme Value Select
mais débute a 533 MHz (PC3-8500) en série XMS. Contrairement aux
barrettes que nous avions en CAS 9, ce kit de 2 x 1 Go est congu pour \
tourner en 7-7-7-20. Ce n’est pas encore I'extase (des barrettes de DDR2 trés performantes tombent en 4-4-4-12 a cette fréquence)
mais les progres sont bien la. La gamme XMS est également composée d’un kit PC3-10666 9-9-9-24 que nous n’'avons pas testé.
Plus onéreuse, la gamme XMS DHX est également mieux fournie. Cette série reprend les radiateurs DHX inaugurés avec les Dominator
et améliorant quelque peu I'efficacité du refroidissement gréace aux ailettes placées sur le dessus. Elle comprend un kit de PC3-
10666 9-9-9-24 dont nous ne voyons guére I'intérét (le méme que celui de la série XMS, aux radiateurs prés) mais un total de quatre
kits en PC3-12800 7-7-7-20, les choses commencent donc a devenir tres sérieuses : deux kits 2 x 1 Go et deux de 2 x 2 Go et il existe
a chaque fois une version standard et une compatible avec la fonction Intel Extreme Memory Profiles. Nous n'avons pas testé cette
meémoire, car nous avons eu la chance de mettre la main sur le premier kit DDR3 de la série Dominator, un monstre de PC3-14400
7-7-7-20 'Vendu uniquement en 2 x 1 Go, il existe la aussi deux références, compatible ou non avec Intel Extreme Memory. Nous
avons donc testé les kits TWIN3X2048-1066C7 G et TWIN3X2048-1800C7DF G, vendus respectivement 340 et 540 euros.

\

GSkill | i 1

Nous poursuivons par GSKill, une marque assez peu connue en France
mais pourtant appréciée des overclockers tout autour de la planéte.
A son catalogue, le constructeur a, en DDR3, trois familles par vitesse.
A commencer par la plus lente, GSKill propose trois kits de PC3-8500
avec des latences variant de 7-7-7-18 a 6-6-6-15. Au-dessus, il existe
trois kits de PC3-10666 de 9-9-9-24 a 8-8-8-21. Enfin, le haut de
gamme se compose d’un kit de DDR3-12800 avec des timings de 7-
6-6-18. Il peut étre surprenant de trouver des modules a la fois plus
rapides au niveau des fréquences mais disposant également de
meilleurs timings. Cela s’explique bien sdr par une sélection rigoureuse \
des puces utilisées sur ces barrettes mais aussi par I'application d’une tension nominale de 1,9 V pour le kit PC3-12800,
alors que tous les autres fonctionnent en 1,65V (Rappel : la DDR3 normale est congue pour fonctionner a 1,5 V). Tous ces kits
sont en configuration 2 x 1 Go et nous avons testé les références F3-10600CL9D-2GBNO et F3-12800CL7D-2GBHZ vendues
autour de 410 euros et 700 euros.

%

PC Update novembre/décembre 07 <101>



B | Comparer
DDR3

C’est ensuite autour de Kingston de nous proposer de la DDR3.
Historiquement, Kingston a deux gammes : la série Value RAM pour
la mémoire standard et la série HyperX pour la mémoire hautes
performances, a I'image de Corsair et de sa différenciation entre Value
Select et XMS, par exemple. Si nous pouvons nous réjouir que Kingston
commercialise de la Value RAM en DDR3, ne criez pas victoire trop
vite ! Il s’agit simplement de la DDR3 jusqu’a PC3-10666 (les
fréquences « officielles » donc) mais, si elle s’affranchit en effet de
radiateurs, elle codte encore atrocement cher. Nous n’allons pas lister
ici toute la production Kingston car ce constructeur trés prolifique ne N /
propose pas moins de huit références, rien que pour la Value RAM. Il n’y en a plus que quatre si nous nous concentrons sur
les kits de mémoire (deux barrettes identiques). En résumé, Kingston propose des kits 2 x 512 Mo et 2 x 1 Go en PC3-8500
CAS 7 et en PC3-10666 CAS 8.

Pour les fréquences supérieures, ¢c’est la gamme HyperX avec ses désormais célebres radiateurs bleus qu'il faut observer.
Il'y ala aussi une dizaine de références, dont cinq kits, quatre étant en 2 x 1 Go. Kingston offre trois vitesses en HyperX,
les PC3-11000 7-7-7-20 et 5-7-5-15, les PC3-13000 7-7-7-20 et les PC3-14400 8-8-8-24. Comme vous pouvez le constater,
Kingston n’hésite pas a inventer ses propres standards de vitesse et vend surtout un kit avec des timings tres agressifs pour
de la DDR3. Il n’est pas encore disponible a I’heure ol nous écrivons cet article, nous avons testé Ie kit KHX110003LLK2/2G
(PC3-11000 7-7-7-20). Il est trouvable dans le commerce autour de 450 euros.

0CZ 1=

' Nous terminons notre analyse du marché DDR3
par 0CZ, la quatriéme marque que nous ayons
testée, sachant que les autres qui suivent par
ordre alphabétique comme Patriot ou Supertalent
ne sont pas vendues en France (bien qu’elles \
proposent de la DDR3).

Chez OCZ, suivre les gammes est toujours quelque peu compliqué et la DDR3 ne déroge pas a la régle. En partant des
modeéles les moins bons (sachant qu’OCZ ne propose que des mémoires hautes performances), nous avons droit a trois
references dans la famille Gold : un kit PC3-8500 7-7-7-21 & 1,6 V, un PC3-10666 9-9-9-26 a 1,6 V et un autre DDR3-12800
8-8-8-27 a 1,8 V. Ensuite, la série Titanium ne comprend qu’un kit PC3-12800 8-8-8-27 a 1,8 V qui est compatible avec
Intel Extreme Memory Profiles. Il offre d’ailleurs un second profil a 7-7-7 si vous osez aller un peu plus haut en tension.
Encore plus haut de gamme que Gold et Titanium, il y a |a série Platinum. Nous avons droit a quatre kits de DDR3 : PC3-
10666 7-7-7-20 a 1,8V, PC3-12800 7-7-7-24 a 1,9V, PC3-12800 7-6-6-20 a 1,9 V et PC3-14400 8-8-8-24 a 1,95 V. Enfin,
bénéficiant du systéme de refroidissement Flex XLC (grands radiateurs que I’on peut raccorder a un systéeme watercooling),
il existe un kit PC3-12800 6-6-6-18 & 2,05 V ! Nous avons essayé les kits Platinum PC3-12800 (CL7) et PC3-14400, leur
prix n’est pas encore connu car ils ne sont pas encore arrivés sur le marché francais. A I'heure actuelle, nous trouvons des
. kits Gold 2 x 1 Go en PC3-10666 pour environ 400 euros.
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Performances

Nous avons mesuré les performances et aptitudes de sept kits de DDR3 2 x 1 Go,
ils ont été testés sur une Asus P5E3 Deluxe, nous avons également fait subir ces
mémes tests au kit de Corsair Dominator PC2-8888 CAS 4 sur une Gigabyte
P35-DS3R afin de leur opposer I'un des meilleurs kits DDR2.

3DSMax
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FarCry 1280x1024

0CZ 14400 142

corsair 14400 - | 1

0cz12800 — 137

askill 1zz00 | 137

Kingston 11000 | :::

s osss | 12

Corsair 8500 (DDR2) — 128
e ———

115 120 125 130 135 140

mFPS

145

490

Ce premier test sous 3DSMax, un
rendu de scene 3D
particulierement exigeant pour le
couple CPU/RAM, révéle des gains
sensibles, mais il faut garder a
Pesprit que les écarts de
fréquence mémoire sont élevés.
Notons que hous n’avons pas
intégré les deux kits de DDR3-
1800 car nous Etions obligés
d’overclocker le CPU,

ce qui faussait les résuliats.

En matiére d’encodage DivX,

les écaris sont beaucoup moins
imporianis. Notons que nous
n’avons pas intégré Ia non plus les
deux kits de DDR3-1800 pour la
méme raison que précédemment.

Dans un environnement de jeu, la
mémoire améliore également les
performances. Nous avons cetie

fois-ci laissé les kits DDR3-1800 car
Poverclocking CPU nécessaire pour
atteindre leur fréquence n’avait pour
ainsi dire pas d’impact sur le jeu. Nous
constatons un important gain sur ce titre,
le passage d’une fréquence de mémoire
a lautre étant marqué de plusieurs FPS.
En revanche, a fréquence égale d’un kit a
l’autre, peut d’écart si ce n’est enire 8500
DDR2 et DDR3 pour lesquelles le fossé
des timings est important.

PC Update novembre/décembre 07

<103>



[ | Comparer
DDR3
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Ce lest rapide de bande passanie réalisé sous Sandra XI ne fait
que montrer Pévidence : plus la mémoire est cadencée, plus la
bande passanie est élevée. Les timings ont bien entendu un
réle imporlant, nous pouvons le constaler entre nos deux kits
de DDR 8500 (4-4-4 en DDR2 et 7-7-7 en DDR3), mais la
frequence influe d’avaniage.

Le premier kit de DDB3 que
nous ayons regu fait déja
office d’ancéire avec ses
timings de 9-9-9 en PC3-8500 !

Fréquences overclockées maximales (MHz DDR)

ocz 14400 [, 1225

G.skit12s00 | 154

1402

G.skil 10666 |, 20

1485

1394

Kingston 11000 - | 13:0

1435

1215

Corsair 8500 (DDR3) 1250
1306

<] 500 1000 1500 2000 2500

7-7-72,1V m8-8-821V 9-992,1V

Considérant que ces kits de mémoires sont avant tout uliles aux
overclockers, hous avons cherché a trouver la fréquence max de
chacun d’entre eux (en utilisant les deux barrettes onjointement).
Nous avons dans lous les cas uflilisé une tension élevée de 2,1V
(les kils étant tous vendus au-dela des 1,5 V de la norme, de 1,6
a 2 V pour notre sélection). Helas, nous ne sommes pas parvenus
a atteindre le palier symboligue des 2 000 MHz (1 GHz réel), nous
constatons que ces premiers Kits de DDR3-1800 sont déja fort
bien exploiiés d’origine. En revanche, la DDR3-1066 et Ia DDR3-
1333 montent encore bien !

Lost Planet 1280x1024

ocz 14400 |
ocz 12500 | ::
asat2z00 | ;-
corsar 1400 | 5

Kingston 11000 — 61

G.Skill 10666 61

Les meilleurs timings
a la fréquence d’origine

Corsair 8500 (DDRS3) 5-6-6 Corsair 8500 (DDR3) — 60
Corsair 14400 6-7-0 Rl e ——
G.Skill 10666 6-6-5 :
58 56 57 58 59 60 61 62 63
G.Skill 12800 6-6-6
Kingston 11000 7-7-6 WFPS
0CZ 12800 6-6-6 Second jeu, second conslal. Lost Planet ne profile quasiment pas de la
mémoire haute performances el pour cause, il met a genoux louies les
0OCZ 14400 7-7-6 5 5 : 2
cartes graphiques du marché (le maillon faible).
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CHOIX N® 1 :

DDR2 OU DDRS3 7

Le moment d’adopter la DDR3 est-il
venu ? Pour aller au plus court, non,
pas encore. C’est une mémoaire plus
que prometteuse, nous avons
d’ailleurs déja droit a des kits tres
tres performants qui raviront les
overclockers, mais pour la majorité
du public, ils ne servent pas a
grand-chose. Bien que les timings
ne soient pas encore aussi bons
que ceux de la DDR2 qui peuvent
tomber a 3-3-3 (qui se souvient
encore des meilleures barrettes de
DDR en 2-2-2 ?), ils s’améliorent et
surtout, I'incroyable progression des
fréquences suffit a faire grimper trés
sensiblement les performances au
niveau de la mémoire d’un PC.

La grande lacune du marché
DDR3 actuel est liee au fait que

Le marché DDR3 manque de barreties standard et

4 bas prix qui ressembleraient 3 ce modéle Supertalent.

seuls des kits hautes perfor-
mances sont vendus, méme les
barrettes Value RAM de Kingston
sont a des tarifs prohibitifs.
Lorsque la DDR3 a pointé le bout
de son nez avant I'été, les pre-
miers kits 2 Go étaient affichés
aux environs de 800 euros. Les
choses ont tres rapidement évolué
puisgue nous pouvons désormais
en trouver entre 300 et 400 euros...
ce qui reste tout de méme trois a
quatre fois plus cher qu’un kit
DDR2 standard en PC2-6400.
L'apport de la DDR3 n’étant réelle-
ment sensible qu’a partir de la
PC3-10666, tant que des barrettes
standard ne sont pas vendues a
des prix plus réalistes, admettons
150 ou 200 euros le kit de 2 Go, la
DDR3 reste un luxe.

7 CORSAIR

Enire 500 et 600 euros, e west finalement pas si cher pour de 1a DDB3 si véloce. Les meilleurs kits DDR2

sont souvent sortis a ce tarif.

CHOIX' N® 2 :

QUELS MODULES DE DDR3 7

Si vous désirez tout de méme
vous équiper en DDR3, nombre
d’overclockers et d’amateurs de
PC haut de gamme y passent en
ce moment, tout dépend de votre
approche. A I'heure actuelle, tant
que le marché ne s’est pas vérita-
blement installé et que les prix
fluctuent beaucoup, c’est difficile
a dire, mais il semble établi que
Corsair est sensiblement moins
onéreux gue ses concurrents. En
effet, méme si l'intérét de la DDR3
est nul en PC3-8500 (il existe de
nombreux kits a cette fréquence
en DDR2 moins chers), le ticket
d’entrée tombe presque a 300
euros. En haut de gamme, le kit
Dominator PC3-

14400 qui figure
tout en haut des
graphiques en
termes de per-
formances
colite bien
moins cher que
ses équivalents
chez Kingston
et OCZ, sans
compter que la
marque est mieux repré-
sentée en France au sujet des pro-
duits tres haut de gamme. Il est
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rare que le choix soit si évident
mais il n’en sera pas forcément de
méme dans quelques mois. Si
VOus connaissez un ami qui va aux
Etats-Unis, n'hésitez pas a lui faire
acheter de la DDR3, entre le prix
moins onéreux de base et la
conversion euros/dollars trées
avantageuse, vous pourriez bien
vous en sortir !

Que faire d'un kit PC3-14400 ? A
vrai dire, a part faire augmenter de
fagon inouie sa bande passante
mémoire, ce qui profite a quelques
rares applications, c’est assez peu
utile. En matiére d’overclocking
toutefois, les besoins ont évolué
depuis les plates-formes DDR2.
Rappelons qu’avec la DDR3, la
fréquence réelle minimale est de
400 MHz pour un processeur utili-
sant un bus de 266 MHz. Il y a
donc, au plus lent pour la mémoi-
re, un ratio de 1,5. Pour les per-
sonnes désirant battre des
records d'overclocking avec des
processeurs capables de tenir jus-
qu’a 600 MHz de bus parfois, une
meémoire capable de tourner a 750
MHz est donc nécessaire. Quant
aux 900 MHz de la PC3-14400,
nous cherchons toujours... l
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GEEKITUDE

Geekitude

Par : Manuel Da Costa

La geekitude, c’est aujourd’hui une culture a part entiére ! Il faut beaucoup de passion et de travail pour parvenir au
rang de geek, avec pourquoi pas I'objectif de devenir un maitre « nerd ». Et si le geek est souvent assimilé a une
personne socialement anormale et capable de passer une dizaine d’heures devant son PC, c’est aussi un
cinéphage, un fan de comics, de gadgets aussi inutiles qu’indispensables, collectionneur de figurines, BDphile ou
encore un réliste. C’est pourquoi nous nous lan¢ons aujourd’hui dans une grande campagne de geekisation en
vous proposant notre sélection d’objets pour geeks.

ssayez de taper le mot « geek »
E (prononcez guik) dans Google et
vous tomberez sur une multitude
de définitions indiquant pour la plupart
que le geek n’est autre qu’un étre com-

pulsif, pas méchant, anormal et passant

le plus clair de son temps sur son PC. Il
est juste différent et tente vainement de
transmettre sa passion autour de lui a
I’aide de termes incompréhensibles pour
les autres. Voila donc ce que nous
sommes devenus ? Des étres extréme-

ment intelligents, trés évolués (Gniiii,
quelle modestie), spécialisés dans les
nouvelles technologies. Mais si notre
passion dominante est bien le PC, nous
nous intéressons également a d’autres
aspects de la culture. B

& L —
T , Le PC, c’est rasoir
. -~ Alors trés franchement, les gadgets inutiles, nous,
[~ \ on adore ga a la rédaction. Mais en y réfléchissant FPS
= ' bien, tous les gadgets ne sont pas si inutiles que ¢a
. a commencer par ce rasoir USB vendu 25 euros grandeur
oty - .~~~ (www.mensway.com). Rechargeable via la prise USB, ce nature

rasoir vous permettra de rester collé plus longtemps a votre
PC. C’est notre rédacteur en chef qui va étre content. Aprés
les nuits a passer sur notre PC, il ne pourra plus nous
reprocher d’étre mal rasés et nous pourrons méme arriver
plus t6t au bureau. Ce n’est pas la classe ¢a ?

Alors trés franchement, les gadgets
inutiles, nous, on adore ¢a a la rédaction. Mais en y
réfléchissant bien, tous les gadgets ne sont pas si inutiles
que ¢a a commencer par ce rasoir USB vendu 25 euros
(www.mensway.com). Rechargeable via la prise USB, ce
=", rasoir vous permettra de rester collé
. plus longtemps a votre PC. C’est
» notre rédacteur en chef qui va étre
- content. Aprés les nuits & passer
4 sur notre PG, il ne pourra plus
" q’ nous reprocher d’étre mal rasés
' 5 a et nous pourrons méme arriver
plus tot au bureau. Ce

\ K/’:‘ n'est pas la classe ¢a ?
P 3\

Désolé,
mais ca presse

Allez comprendre pourquoi, malgré des
bruits assez étranges sortant de
notre propre corps, ou encore
des flux malodorants parfois
insupportables et désagréables,
nous passons pourtant plusieurs
grosses minutes dans les
toilettes. Peut-étre est-ce pour
feuilleter des magazines que nous
n’aurions pas le temps de lire, tant
nous passons du temps sur notre
PC ? Toujours est-il que nous avons
déniché un dérouleur de papier de toilette qui
agrémentera vos efforts pénibles. Branché sur secteur
ou rechargeable, et méme transportable, ce dérouleur

0 |

| Pris en flagrant délit
|| Bon, soyons honnétes pour une fois. Qui de vous n’a jamais
J profité de son PC au travail pour surfer sur le Net, visionner des
vidéos YouTube, chatter, visiter nos forums, ou pire encore, faire
une petite partie en réseau ? Véritable gadget antiproductivité,

présente la particularité d’intégrer un socle pour votre N/ e ~ vous n'aurez plus peur d’étre surpris par votre supérieur ou votre
iPod (probablement compatible avec I'iPhone, le port / = patron avec ce bouton Panic USB. Fourni avec un CD d'installation,
étant le méme) accompagné de haut-parleurs qui y » il fonctionne sous Windows 2000 et XP uniquement. Et il vous
permettront de rendre plus agréables les toilettes. A /| ! r permettra de basculer instantanément sur votre poste de travail.
quand les dérouleurs de papier de toilette pour les / ' .| Toujours est-il que votre patron se demandera tres certainement
baladeurs Zune ou Creative ? .\\ ¥ / a quoi peut bien servir ce bouton.
!“ | . |
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Wakfu, j’en suis fou

Si I'adaptation de jeux vidéo au cinéma et a la TV est plutdt en vogue depuis quelque temps, on ne peut
pas dire que I'on soit des plus émerveillé. Car si Sireet fighter 2, (nous parlons bien de I'OAV et non du
film insipide avec I'incontournable star du rire, Jean-Claude Van Damme), s’en est plutdt bien sorti, les
autres réalisations restent pitoyables. Nous citerons par exemple les chefs-d’oeuvre Super Mario Bros,
Mortal kombat, Resident evil, Doubie dragon. Et pour ceux qui ne connaissent pas encore « I'excellent »
réalisateur Uwe Boll, précipitez-vous sur la bande-annonce de Postal sur YouTube.

Avec ce passé, 6 combien glorieux, nous avons toutes les raisons de nous inquiéter quant aux projets
cinématographiques de Far cry, Halo ou encore World of wareraft qui ont été annoncés cet été lors de la
BlizzCon 2007. Plus discret, le groupe Ankama fort du succes de Dofiss, un jeu massivement multijoueur
gratuit 2 mi-chemin entre un dessin animé et un jeu vidéo tactique, prépare actuellement une suite :
Wakifu. Le jeu n’est méme pas sorti que déja une adaptation en dessin animé sur France 3 est en cours.
Et vu les premiers dessins, nous ne pouvons que nous réjouir de découvrir prochainement Wakfi, en
espérant que le scénario soit a la hauteur de I'événement.

Goblins 2

Si vous étes fan de World of warcraft et autres mondes virtuels
d’heroic fantasy, réjouissez-vous, le tome 2 de Goblin’s des
éditions Soleil (www.soleilprod.com), envers et contre tous,
vient de paraitre. Vous y retrouverez les Goblin’s déjantés
débarquant avec encore plus d’idées loufoques, des machines
révolutionnaires et machiavéliques pour survivre plus d’une
journée, dominer le monde et repeupler le village de petits étres
verts. Une chose est sire, vous ne verrez plus les Goblin’s de
la méme facon.

Dofus tome 6

Désignant les bandes dessinées japonaises et un style graphique
f qui leur est propre, le manga est devenu populaire, au point
{ d’éfre un véritable mouvement culturel capable de rivaliser avec
les BD européennes. Et si justement I'univers si particulier de
& Dofus vous intrigue, nous ne pouvons que vous conseiller de
4 découvrir le manga like 100 % francais, dont le volume 6 est
récemment paru. Un phénomene qui ne vous échappera pas
longtemps, de nombreuses dédicaces ayant méme été
organisées au Virgin Megastore et a la Fnac. Ce qui n'est pas rien

1Vous y découvrirez un univers déjanté abritant action, humour,
noirceur, la fureur « draconesque » d’Arty et le terrible barbare
Goultard. .. Précipitez-vous, avant la sortie du tome 7 que nous

B comme Bricoleur
Tous les geeks n’ont pas les mémes compétences, fort
heureusement d’ailleurs. Et pour ceux qui se sentent frustrés de

ne pas avoir la fibre d’un grand bricoleur et moddeur, la BD
B comme Bricoleur de Laudrain vous consolera et vous soutirera
quelques larmes de joie bien méritées. De cette fagon, vous n'aurez
plus aucune excuse puisqu’un bricoleur averti en vaut deux aux
éditions Vent d’ ouest (www.ventsdouest.com).

attendons impatiemment le 6 décembre.

Le Guide junior pour
bien éduquer tes profs

Encore dans le registre humour, les plus jeunes geeks d’entre
nous (et méme les plus anciens par nostalgie) pourront découvrir
Le Guide junior pour bien éduguer tes profs de Goupil, Douyé
et Lai. Une belle fagon de faire oublier la dure rentrée des
classes. Mais la vie de geek étant loin d’étre facile, nous vous
conseillons également Le Guide junior pour bien élever les
parents et Le Guide junior des dingues de jeux video. Des livres
désopilants a lire d’'urgence !

La Geste

Toujours aux éditions Soleil (www.soleilprod.com), c’est cette
fois-ci un récit bien plus sérieux dont il est question. La série
de La Geste des chevaliers dragons (le tome 6 vient de paraftre)
relate la création d’une guilde de vierges ayant échappé au
fléau qu’est le Veil. Elles seules sont capables d’approcher et
d’anéantir les dragons qui réapparaissent mystérieusement et
transforment bétes et hommes en étres monstrueux dans un
univers heroic fantasy trés prenant.

MutafuKaz

Nous terminerons cette rubrique par une BD, éditée aux éditions Ankama (www.ankama-editions.com), qui roxxe, qui poutre
sévere, dotée d’une grande originalité et 100 % frenchy en plus. C’est un peu par hasard que nous avons découvert les
deux premiers tomes de Mutafukaz, relatant I'aventure de deux antihéros, Angelino etVinz, deux loosers comme on les aime.
Un stupide accident de scooter va plonger Angelino dans un Dark Meat City splendide et dans une fouttitude d’ennuis
dont dépendra. .. la survie de 'humanité. On y découvrira notamment des hommes vétus de noir surarmeés, des gangs
de toute sorte, des catcheurs mexicains et méme des genres d’entités extraplanétaires. Avec une petite note d’amour
également...

Nous avons tout simplement adoré cette BD : originale, ambiance détonante, illustrations magnifiquement soignées,
scénario immersif. . . tous les ingrédients sont présents pour offrir du pur bonheur. On sent bien ici la patte du vrai
passionné de japanimation qu’est RUN, alias Guillaume Renard né en 1976.A la fois graphiste et illustrateur (c’est
également Iui qui est a I'origine du scénario), il s’est inspiré de I'Age d’or de la science-fiction, des séries Z et de la
culture latino. Un cocktail détonnant qui a donné vie au court-métrage Mutafukaz primé au Sundance Festival de Salt
Lake City en 2003. Un événement ayant fait le tour du monde avant d'initier la bande dessinée. Les adeptes apprécieront
en plus les qees, de la société Toy2R a Tokyo, basés sur I'univers de Mutafukaz disponibles sur le site www.ankama-
shop.com. Des objets de collection que se doit de posséder tout geek passionné de Mutafukaz.
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Le chipset haut de gamme d’Intel, le X38, est sorti et disponible a I'achat. Depuis notre
premier essai le mois dernier, quelques cartes meres ont été présentées, les voici toutes en
essai par notre labo. Faut-t-il privilégier le X38 au P35 ?

e P35 est le chipset milieu de gamme
d’Intel sorti en juin dernier pour
remplacer le P965. A part le support
officiel du bus FSB1333 et des prochains
processeurs Penryn gravés en 45 nm, la petite
révolution qui l'accompagne est le support d’un
nouveau type de mémoire, la DDR3. En dehors
de ¢a, rien d’'extraordinaire, seuls quelques
détails comme le nombre de ports USB 2.0
ayant grimpé de 10a 12, par exemple (nouveau
southbridge ICH9). Le mois précédent, c’est le
X38 qui a été dévoilé par le fondeur, le chipset
haut de gamme qui vient prendre la place d’un
975X vieillissant. Si ce dernier est tout a fait
performant, le X38 est résolument plus
moderne et, outre le passage de I'lCH7 al'lCH9

(seul le P965 était accompagné d'un ICH8) et la
prise en charge des bus FSB1333, des CPU 45
nm et de laDDRS, il se distingue notamment par
le support du nouveau bus PCl-Express 2.0 a
bande passante doublée. Sachant que cette
principale nouveauté n'a pour l'instant aucun
intérét (Il n'est méme pas possible de la tester
faute de cartes exploitant une pareille bande
passante), que lui reste-t-il ?

INTEL X48

Si le support du PCI-Express 2.0 n’est pas
spécialement attirant et que la DDR3 n’arien
d'exclusif (le P35 peut aussi fonctionner en
DDR3), le X38 offre tout de méme quelques

Le radiateur de chipset de fa Maximus Exireme peut éire raccordé a un watercooling. Ga n’est utile que si voire CPU est également
refroidi par eau.
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petits avantages. Pour commencer, il est
concu pour des performances extrémes si
bien qu’elles sont trés légerement a son
avantage. N'imaginez pas un fossé entre les
deux jeux de composants, mais a l'aide
d’échanges mémoire optimisés, il fait parfois
1 ou 2 % mieux que son petit frere. Il est
également plus adapté a I'overclocking, tant
officiellement qu’officieusement. La gestion
de la DDR3 s’arréte a 1 066 MHz pour le P35,
elle grimpe a 1 333 avec le X38, voila pour la
version Intel. Dans la pratique, les
constructeurs de cartes méres n’hésitent
pas a améliorer ce point en ajoutant des
ratios mémoire supplémentaires comme
Asus, les cartes P35 exploitant déja de la
DDR3 a 1 333 MHz et les nouvelles cartes
X38 étant méme capables de faire tourner les
modules 1 600 et 1 800 MHz ! En fait, le vrai
avantage de ce chipset est de faire faire des
efforts aux constructeurs afin d’innover
encore plus et de nous proposer des
produits toujours plus sexy.

Nous savons que I*avenir sera fait de Core 2
FSB1600. Les premiers Xeon 45 nm utilisent
ce bus et nous savons d’ores et déja que des
modeéles haut de gamme de Penryn pour le
grand public seront FSB1600. Les rumeurs
vont bon train quant a I'hypothétique sortie
d’'un nouveau chipset Intel X48 compatible
avec cette fréquence, Intel va-t-il avec le X38
nous faire un remake du 955X qui s’est vite fait
expulser par le 975X ? Seul I'avenir nous le
dira, mais vous vous en doutez bien, 100 %
des cartes méres X38 sont d'ores et déja
capables de tourner a 400 MHz (FSB1600).



P5E3 Deluxe Wi-Fi-AP
DDR3, 300 euros

La premiére carte mére X38 que nous ayons décortiquée est I’Asus P5E3
Deluxe Wi-Fi-AP, celle-la méme que nous avions recue le mois dernier =
pour le test du chipset (paru dans Hardware Magazine n° 31). |l
s’agit donc d’une carte tres haut de gamme, c’est un pléonasme ‘s
que de le dire en ce qui concerne le X38, particulierement bien
équipée. Il suffit de consulter le tableau a la fin de ce .
minicomparatif pour s’en rendre compte. Innovation sur ce modéle, le
Wi-Fi passe en 802.11n et la carte est équipée de deux antennes (livrées).

Originale, cette carte integre notamment une interface baptisée Asus Express Gate permettant
de surfer sur le Net et de téléphoner via Skype sans méme démarrer d’OS sur disque dur. Ce
minisystéme d’exploitation est logé dans une puce de mémoire a méme la carte mére et vous pouvez
bien entendu le désactiver si vous préférez un fonctionnement plus traditionnel de votre machine.

Allant bien au-dela des spécifications du chipset, le BIOS de la P5ES est déja capable d’exploiter la DDR3-1600 et la DDR3-1800 !
En fait, le principal défaut de cette carte mére est bien entendu son prix, environ 300 euros a I'’heure actuelle ! Il existe heureusement
une version sans carte Wi-Fi qui baisse a 270 euros et une plus épurée, la P5E3 standard (sans Express Gate notamment), qui ne
colite que 230 euros, tout en bénéficiant des mémes performances et capacités d’overclocking. Ces deux cartes sont évidemment plus
intéressantes, le Wi-Fi étant tout de méme peu utile pour un PC fixe pour lequel nous visons plutét le maximum de rapidité.

Equipements B8 Asus Express Gate Overclocking

= Prix (pour la version Wi-Fi-AP@n)

Maximum Extreme
DDR3, 300 euros (environ)

Peut-on faire encore mieux que la P5E3 Deluxe ? Mais certainement
mon bon monsieur, nous pouvons faire plus geek et plus power user en
tous les cas. Issue de la serie Republic of Gamers, cette carte est tres
impressionnante. Elle se distingue de la P5E3 par son coté « m’as-tu-
vu », un radiateur trés impressionnant et des diodes a tout va pour
distinguer en un coup d’oeil si la tension du CPU, du northbridge, du
southbridge ou de la RAM est élevée ou non, pour montrer aux partenaires de ses
soirées réseau que son CPU est fortement overclocke ! Le radiateur est d’ailleurs prévu pour étre
raccordé a un circuit de watercooling et son design a été amélioré depuis son introduction sur la Blitz Extreme
(P35). Adressée autant aux overclockers qu’aux gamers, cette carte embarque également des boutons de
démarrage et reset, ainsi qu’un pratique clear CMOS qui permettra de pallier tout exces d’optimisme.

Nous retrouvons le systéme Crosslink d’Asus qui permet de modifier I'attribution des lignes PCI-Express. Appliqué au X38, nous passons
d’un systéme de ports PCI-Express 16x de 16/16/4 a 16/8/8, ce qui permettra notamment d’exploiter au mieux les futurs systemes de
gestion des particules dans les jeux a I'aide de cartes graphiques (verrons-nous ceci un jour ?), tout en profitant du multiGPU (sachant
que les chipsets Intel ne sont compatibles que CrossFire et non SLI). En matiére d’overclocking, bien que ¢a soit amplement suffisant,
les premiers exemplaires sont un peu décevants. C’est le FSB max. qui « pose probléme » car il est pour I'heure impossible de dépasser
590 MHz de bus. Certes, c’est déja un score impressionnant, mais sachant que la méme carte en version workstation tient les 650 MHz
et que la Gigabyte testée ci-apres peut atteindre prés de 670, le BIOS est donc perfectible. Aux dires d’Asus, c’est la top priorité des
ingénieurs a Taiwan ces jours-ci.

Si vous n’avez pas 300 euros a dépenser dans une carte mere et surtout si vous n’avez pas 300 euros et plus a investir dans la DDR3,
notez I'existence de la Maximus Formula. Nous ne I'avons eue que 15 min entre les mains, pas le temps nécessaire pour la tester, mais
cette derniére ne partage pas le méme design que 'Extreme. Elle ressemble plus a la Blitz Extreme (P35). La Maximus Formula ne
co(tera que 250 euros environ, la Maximus Formula SE (avec le northbridge Fusion compatible watercooling) sera a 280 euros environ.
Aussi étrange que ca puisse paraitre a ce niveau de prix, la Maximus Formula ne propose pas de eSATA.

Look [ Refroidissement chipset Overclocking Boutons de démarrage/reset/clear CMOS

= Watercooling chipset assez peu utile = Overclocking max. FSB ?
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X38-DQ6
DDR2, 240 euros

Une fois de plus, Gigabyte frappe fort. En oubliant les arguments
marketing bidons de la marque (Quad BIOS, Quad Triple phase pour le
CPU...), les produits sont de trés grande qualité et bénéficient surtout
d’un excellent rapport qualité/prix. Cette carte ne propose certes pas de
téléecommande ou de carte Wi-Fi comme la P5ES, elle ne bénéficie pas
non plus de diodes ou de boutons a méme la carte comme la Maximus
Extreme, mais elle s’offre le luxe d’overclocker un peu mieux que les deux
precedentes pour 70 euros de moins, avec des équipements globaux de
tres haut niveau tout de méme. Pour étre honnéte, cette X38-DQ6 est a
mettre en face de la P5E3 « tout court » chez Asus, I'écart de prix devenant
ainsi nul et les equipements étant a peu prés les mémes. Point fort chez
Gigabyte, la carte son Realtek ALC889A, compatible DTS Connect.

PC UPDATE

Pour les overclockers, pas de probleme ! Outre le fait que Gigabyte ait déja officialisé son support du FSB1600 (), cette carte monte
sans atteindre de limites autres que votre processeur. Un FSB supérieur a 670 MHz a déja été atteint avec cette derniere, une valeur
que presque aucun processeur ne sait tenir (le CPU ayant lui-méme une limite de FSB, généralement autour de 500 pour les premiers
Core 2 et 600 pour les plus récents). Dommage que cette carte si performante en overclocking ne bénéficie pas de petits avantages
que I'on peut trouver chez les concurrents tels que les profils de BIOS et les boutons permettant de démarrer la carte sur table. Au
méme prix, Gigabyte propose également la X38T-DQ6, en DDR3.

B Prix B Overclocking B Carte son
= Manque de « gadgets » pour une carte haut de gamme (boutons, afficheurs, diodes...)

X38 Platinum

Environ 240 euros

MSI, en bon éleve, est le seul constructeur a ne pas proposer de ‘ :
cartes meres X38 DDR2. Rappelons que selon Intel, le P35 est &
compatible DDR2 et DDR3 mais le X38 n’est fait que pour la DDR3.
Nous avons testé la moins chére des deux, la X38 Platinum, elle ne \&
se distingue de sa grande soeur qu’au niveau de la carte son et
quelques menus détails. Alors que notre modéle dispose d’une puce
Realtek soudée a I'image des autres cartes, la version Diamond W& -*
habituellement livrée avec une puce Creative... I'est cette fois-ci avec une g
SoundBlaster X-Fi Xtreme Audio, une carte fille sur bus PClI comme si vous ¥
I'achetiez séparément dans le commerce ! Environ 40 euros séparent les \§
deux modeéles, c’est moins que le prix de la carte son.

Cette carte mére ne dispose pas d’autant de gadgets haut de gamme que les grosses Asus, mais signalons des détails appréciables
comme les boutons de démarrage ou I'afficheur LCD de boot qui se révelent bien pratiques pour les bidouilleurs en tout genre. Le
BIOS est également tres complet a I'image de ses concurrentes, nous avons clairement affaire a du haut de gamme. Avec une capacité
a dépasser les 600 MHz de bus, c’est d’ailleurs un excellent modéle pour overclocker ! Notons I'arrivée prochaine de la X38 Hydrogen,
une version avec refroidissement liquide du chipset.

Reste a comprendre I'intérét des quatre ports PCI-Express 16x, dont deux semblent bien peu utiles puisque cablés en 4x. Sur une
carte P965 ou P35, nous pouvons encore comprendre la présence du second afin de brancher une deuxieme carte graphique (ce qui
ne concerne que les utilisateurs de tri ou quadruple écran ), mais la...

¥ Boutons de démarrage/reset/clear CMOS [ Prix B Overclocking

= Refroidissement chipset CircuPipe plus démonstratif que réellement utile = Inutilité d’avoir quatre ports PCI-Express 16x
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Marque Asus

Modele P5E3 Deluxe Wifi-AP@n

Socket Intel 775

Chipset Intel X38 + ICHIR

FSB supportés 1333/1066/800

Mémoire (type) DDR3

Mémoire 4

(emplacements)

PCI Express 16X x3 (cablés en 16 + 16
+4). 1X x2

PCI 2

SATA 6 (RAID 0/1/5/10)

eSATA 2 (RAID 0/1)

PATA 2

Réseau

Audio

SPDIF
USB 2.0

Firewire

Gigabit Ethernet x2, Wifi
802.11n

AD1988B (HD Audio 7.1)

Sorties optique et coaxiale

12 (dont 6 via prises internes
vacantes)

2 (dont 1 via prise interne
vacante)

Ventilateur(s) 0
sur la carte
Prise(s) pour 6

ventilateur(s)

Divers

Telécommande, interface
intégrée Xpress Gate,
fonctionnalités et logiciels
Asus (EPU, Q-Fan 2, Q-
Connector, O.C. Profile,
CrashFree BIOS 3, EZ Flash 2,
Al Slot Detector, MylLogo 3, Al
Booster)

300 euros

Asus

Maximus Extreme
Intel 775

Intel X38 + ICHIR
1333/1066/800
DDR3

4

16X x3 (cablés en 16 + 8
+8). 1X x2

2
6 (RAID 0/1/5/10)

2 (RAID 0/1)

2
Gigabit Ethernet x2

AD1988B (HD Audio 7.1) sur
carte fille

Sorties optique et coaxiale

12 (dont 6 via prises internes
vacantes)

2 (dont 1 via prise interne
vacante)

0

Radiateur chipset avec
possibilité de watercooling,
CrossLinx, afficheur LCD avec
codes de démarrage,

boutons démarrage + reset +
clear CMOS sur la carte mere,
fonctionnalités et logiciels
Asus (EPU, Q-Fan 2, Q-
Connector, O.C. Profile,
CrashFree BIOS 3, EZ Flash 2,
Al Slot Detector, MyLogo 3, Al
Booster)

300 euros

Gigabyte

X38-DQ6

Intel 775

Intel P35 + ICH9R
1600/1333/1066/800
DDR2

4

16X x2, 1X x3

2

8 (RAID 0/1/5/10 sur 6 et
RAID 0/1/4 sur 2)

4 via brackets, utilisent des
ports SATA de la carte mere

2
Gigabit Ethernet x2

Realtek ALC889A (HD Audio
7.1) avec DTS Connect

Sorties optique et coaxiale

12 (dont 8 via prises internes
vacantes)

3 (dont 1 via prise interne
vacante)

0

5

Fonctionnalités et logiciels
Gigabyte (Ulta Durable 2,
Virtual DualBIOS, @BIOS,
Download Center, Q-Flash,
EasyTune, Xpress Install,
Xpress Recovery 2)

240 euros

MSI

X38 Platinum

Intel 775

Intel P35 + ICHI9R
1333/1066/800
DDR3

4

16X x4 (cablés en 16 + 16 +
4+ 4),1Xx2

1
6 (RAID 0/1/5/10 sur 4)

2
Gigabit Ethernet x2

Realteck ALC888 (HD Audio
7.1)

Sortie optique

12 (dont 4 via prises
internes vacantes)

2 (dont 1 via prise interne
vacante)

0

Afficheur LCD avec codes de
démarrages, boutons
démarrage + reset + clear
CMOS sur la carte mere,
fonctionnalités et logiciels MSI
(Dual Core Center, Live
Update Online, Live Update 3)

270 euros

Choix «. Rédaction

as facile de choisir une carte parmi
tous ces beaux modéles sans

négliger la contrainte du prix. A vrai

Mais revenons quelques instants sur terre
car dépenser 300 euros dans une carte mére
reste relativement surréaliste selon nous.

dire, si vous n’étes pas a quelques dizaines
d’euros, il faut bien avouer que les deux Asus
essayées (il s'agit des deux plus haut de
gamme du constructeur) sont les plus
séduisantes. En effet, elles bénéficient du
maximum d’'équipements et de petits détails
trés sympathiques comme l'interface Xpress
Gate sur I'une, les diodes ou les boutons sur
I'autre. A choisir entre la PSE3 Deluxe Wi-Fi-
AP@n et la Maximus Extreme, c’est tres
difficile. Votre préférence pour le multimédia
et Internet vous fera prendre la premiere,
votre attirance pour la bidouille et
I'overclocking la seconde.

C’est trois fois le prix des modéles que nous
conseillons dans l'autre comparatif de ce
numéro, des cartes pourtant trés correctes
elles aussi | A 240 euros, bien que nous
n'ayons pas eu I'’Asus de niveau inférieur, le
choix se fera donc entre Gigabyte et MSI.
Nous avons retenu la MSI pour ses aptitudes
a l'overclocking et son design un peu
meilleur, sa carte son DTS Connect étant
également un plus, mais la MSI n’est pas loin
derriere et se trouve étre une excellente
alternative pour tous ceux qui préférent cette
marque. Nous avons également privilégié la
MSI pour son support de la DDR2 ; c’est

moins intéressant sur le long terme, mais
bien plus réaliste aujourd’hui d’un point de
vue tarifaire. W

PC Update novembre/décembre 07 <1>



[ | ‘ Test

IPHONE

Lancé au début de I'été, I'iPhone a suscité

une vague d’enthousiasme sans précédent
dans le petit monde de la téléphonie mobile.

Est-elle réellement justifiée ?

u’on aime ou qu'on n'aime pas Apple,

force est de constater que la firme de

Cupertino sait attirer I'attention sur
ses produits et s’assurer lors de leur conception
quils feront sensation. L'iPhone s'inscrit tres
nettement dans cette lignée d’articles qui
marqguent leur temps. Si au départ, certains ne
croyaient pas au succés de I'iPhone, ce
téléphone hors de prix visant une clientéle jeune
a la recherche de design et de technologies,
mais pas une clientéle professionnelle, ils ont
rapidement eu la réponse a la question : « Qui
va acheter ce téléphone ? ». En effet, en deux
mois, plus d’'un million d'iPhone étaient déja
écoulés et ce, rien que sur le territoire des Etats-
Unis. Les amateurs étaient donc au rendez-
vous, méme si le départ s’est fait en douceur.

Lancésa 599 $ (HTVA) en version 8 Goet 499 $
en version 4 Go, ils ont tous les deux subi une
baisse de prix énorme de 200 $, seulement
deux mois aprés leur lancement, de quoi faire
exploser les ventes. A 399 $ (305 euros taxes

comprises) et 299 $ (230 euros taxes
comprises), il devient difficile de résister. /
Lorsque nous étions de passage a San
Francisco pour I'Intel Developer
Forum, a la mi-septembre, nous 4
avons pu observer un rush de la
presse internationale vers
I’Apple Store du coin. Mais tout
ceciavec un brin d'illégalité. ..

L'IPHONE :
Sl VOUS Y ETES
AUTORISE

Apple a également la
réputation de garder un
contréle total, ou tout du moins
de tout faire pour, sur ses produits et
sur leur utilisation. Ici aussi, I'iPhone ne
déroge pas a la regle. La commercialisation
de I'iPhone est donc au départ limitée
uniguement aux Etats-Unis et avec un seul

| Naviguer entre les albums avec un iPhone qui répond au doigt et... au doigt est un pur régal.
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La navigation Web sur iPhone :
réellement utilisable.

opérateur puisqu’il
faut signer un
contrat de 2 ans
chez AT & T pour
pouvoir utiliser le
précieux périphérique.

Au déballage, I'iPhone est
inutilisable. 1l doit étre

activé via iTunes une fois
I'abonnement en ordre avant
de pouvoir démarrer. Quand
cette activation est faite,
I'iPhone reste lié au réseau AT &
T et il est impossible de changer
d’opérateur.

Il en sera de méme trés bientét en
Europe puisque Apple a négocié des
accords similaires a ceux qui le lient a
AT & T avec un opérateur anglais (02) et
allemand (T-Mobile). Pour la France, les
négociations ont été plus compliquées.
Apple est en effet trés gourmand et va
jusqu'a prendre une commission de 40 %
sur les abonnements d’0O2 ! Inutile de dire
qu’apres l'arrivée de la possibilité de pirater
I'iPhone, mais également parce que la loi
francaise interdit la vente forcée d’un service
avec un bien, Orange a probablement voulu
revoir a la baisse les prétentions d’Apple, de
quoi prolonger les négociations et retarder
I'arrivée en France de I'iPhone. Steve Jobs,
iPapy pour les intimes, n’est, comme vous
vous en doutez, pas prét a vendre un iPhone
libéré de toute contrainte en matiere
d’opérateurs puisque cela empécherait le
contrdle dans les autres pays et les contrats
juteux qui y sont associés.

L'IPHONE EST PIRATABLE

Cela n’est plus un secret, il est possible de
pirater I'iPhone. Bien entendu, il est de notre
devoir de vous rappeler que pirater, ¢c’est mal



méme s'il existe un petit flou juridique a ce
niveau. Pirater I'iPhone doit se faire en deux
étapes : activer I'iPhone sans iTunes et
« désimlocker » le téléphone, c’est-a-dire
faire disparaitre la contrainte de I'opérateur
forcé. Pour les besoins de cet article, nous
avons effectué I'opération qui s’est déroulée
sans le moindre souci. Entre-temps, Apple a
sorti une nouvelle version du firmware de
I'ilPhone (1.1.1) qui corrige les failles qui
rendaient possibles ces opérations.

Comme vous vous en doutez, il n'aura pas
fallu longtemps pour que de nouvelles failles
soient exploitées de maniere a déjouer les
nouvelles protections. Un business s’est
dailleurs créé a ce niveau. Par exemple,
iPhone SimFree propose contre 60 $ un
logiciel pour débloquer I'iPhone, logiciel qui
avant d'étre livré est personnalisé avec le
numéro de série de chaque exemplaire, de
maniére a ce qu'il ne puisse étre utilisé que
sur un iPhone bien spécifique. Un magasin
Leclerc a également importé des iPhone
débloqués en France pour une modique
somme de 999 euros !

A terme, il est possible qu'Apple arrive
réellement a boucher toutes les failles,
certains utilisateurs ayant piraté I'iPhone ont

En partenariat avec Yahao, ViPhone
dispose d’applications lelies que la melco
et le cours de la boutrse. YouTube est
également de 13 partie avec un programme
dédié dastiné 2 faciliter son utilisation.

d’ailleurs eu la mauvaise surprise de
le voir a nouveau étre bloqué par la
mise a jour du firmware, tout du
moins temporairement, le temps
qu’une solution nouvelle
apparaisse. A l'avenir, il n’est pas
certain que cette possibilité sera
toujours la. Qui plus est, ce
piratage n’est pas sans risque
puisque de mauvaises
manoeuvres peuvent rendre
I'iPhone totalement inutilisable,
et Apple insiste sur le fait que
piratage rime avec fin de
garantie. Dernier probléme,
I'iPhone est personnalisé pour
les services de son opérateur et
la compatibilité avec d'autres
réseaux n'a pas été assurée,
étant donné que ce n’était pas
nécessaire. Par exemple, aux us, la
boite vocale repose sur un systeme
spécifique a AT & T qu’il faudra modifier pour
accéder a son répondeur mais en perdant de
nombreuses options.

Rappelons que ce piratage n’a pas que pour
intérét de rendre I'iPhone utilisable sur tous
les réseaux. Il permet également d'ajouter
des fonctions et des applications diverses,
ce qu’Apple entend bien ne pas laisser faire.

L'IPHONE EN PRATIQUE

Aprés un mois d'utilisation quotidienne,
nous avons eu l'occasion de bien prendre
en main la béte. En réalité, il suffit de tres
peu de temps pour y parvenir, le tout étant
trés intuitif. Par contre, nous avons pu en
observer les nombreuses limitations. Apple
n'a en effet intégré que le strict minimum
pour que l'effet « cool » soit réussi et a
blogué tout le reste, ce qui laisse un petit
golt de trop peu voire entraine diverses
frustrations quand une fonction aussi
simple qu’évidente manque a I’'appel. Nous
allons donc commencer par lister tout ce
qu’on n'aime pas.

L'iPhone ne supporte pas la 3G, la
couverture étant limitée aux Etats-Unis,
Apple ne s'y est pas intéressé. La gualité de
réception est ainsi réduite par rapport aux
GSM UMTS.

L'iPhone ne supporte pas les MMS, les
abonnements comprenant du data illimité en
Edge (variante du GPRS) pour Apple, il faut
envoyer un e-mail a la place.

Il n'est pas possible de synchroniser ses e-
mails qui, une fois sur I'iPhone, n'arriveront
jamais sur votre systéme courant. |l faut alors
passer par un compte IMAP.

| La qualité vidéo est excellente mais il faut convertir les fichiers dans le bon format au préalable.
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L'interaction entre I'iPhone et d’autres
périphériques est inexistante. Ne révez
donc pas de DLNA et de plate-forme
multimédia centralisée a laquelle I'iPhone
se connecterait pour lire votre musique et
vos vidéos, Apple sera probablement le
dernier a rejoindre un tel standard ouvert, sa
plate-forme fermeée étant un juteux succes.
La seule interaction autorisée concerne
iTunes ainsi que le répertoire des photos
prises avec le téléphone (en lecture mais
pas en écriture !)

L'appareil photo repose sur une application
sommaire et sur un capteur tres bas de
gamme dont la qualité est nettement en
retrait par rapport a ce que fait Sony Ericsson
depuis longtemps déja (K750i etc.) puisque
Apple utilise un capteur 2 mégapixels bon
marché qui ne dispose pas d’autofocus et
qui produira souvent des photos floues. Il
n’est pas possible de filmer.

Une fois en veille, I'iPhone ne montre pas le
moindre signe d’activité. Si vous avez
manqué un appel ou recu un SMS, il n'y a
pas moyen de le savoir sans sortir le
téléphone du mode veille. Une petite diode
signalant un élément nouveau aurait
pourtant été tres simple a implémenter...

La prise Jack pour les écouteurs est
légerement renfoncée, ce qui rend
impossible |'utilisation d’écouteurs
différents des modéles Apple. Il faudra donc
passer par un adaptateur vendu dans les
boutiques Apple.

Impossible d’utiliser un mp3 comme
sonnerie, il aurait été dommage de nuire au

<114> PC Update novembre/décembre 07

business tres lucratif des sonneries vendues
a des prix souvent ridicules.

Cette liste pourrait s'allonger a n’en plus finir.

L'IPHONE, A JETER 7?

Vous seriez probablement tenté de dire :
« Qui » a ce point mais la réponse est non et
un grand non. C'est avec tous ces
arguments en téte, en plus d'un agacement
vis-a-vis de la politique commerciale d’Apple
que nous sommes entré dans I'’Apple Store
de San Francisco hien décidé a ne pas se
laisser tenter par cet objet diabolique. Et
nous avons résisté... pendant 5 minutes au
bout desquelles nous étions déja accro.

Autant I'iPhone est limité, autant ce qui
marche, marche bien. Le grand écran d'une
résolution de 480 x 320 fait merveille,
permet de regarder des films dans des
conditions correctes. L'interface est tres
rapide, les effets graphiques réussis, c’est
simple et efficace.

Une fois 'application Installer
dans le systéme, ViPhane
piraté voit ses possibilités
s’élendre. Getie application
fait voir via Wi-Fi ou Edge, et
au grand dam d'Apple, toutes
les applications développées
par la communauié, 3 la
maniére de packages Linux.
Les récupérer et les instalier
est alors un jeu d’enfant.

Les trois capteurs de I'iPhone lui permettent
de connaitre I'orientation de I'appareil, de
maniére a passer en mode paysage si cela est
supporté par l'application, d’adapter la
luminosité de I'écran et de couper celui-ci lors
d’une conversation de maniére a ne pas
appuyer par inadvertance sur |'écran tactile
mais surtout a économiser la batterie. Cette
derniéere offre une autonomie correcte, Apple
annonce 250 h en veille, 8 h en conversation,
7 h en vidéo et 24 h en écoute musique, ce qui
correspond plus ou moins a ce gue nous
avons constaté.

La prise en main de |'écran tactile se fait tres
rapidement. Taper sur le clavier virtuel avec les
deux pouces est hasardeux au départ mais
nous nous y sommes fait rapidement.
Linterface profite pleinement des possibilités
offertes par un tel écran. Par exemple, lorsque
vous visionnez une photo, il suffit d’écarter les
pouces pour zoomer et de les rapprocher pour
dézoomer. Passer a I'image suivante ? Tirez
Iimage a I'écran hors de ['affichage.
Brillamment simple.

L'iPhone est probablement le téléphone qui
permet de surfer avec le plus de confort a ce
jour et la aussi, tout semble simple.
L'écartement des doigts permet de zoomer, le
texte est adapté pour améliorer la lisibilité, il
suffit de double cliquer sur une image pour la
voir en plein écran etc.

L’iPhone est un modéele d’ergonomie et c’est a
se demander ce que les autres fabricants de
téléphones ont fait pendant toutes ces
années. Plus qu’un coup de brio d’Apple, c’est
plutét un manque d’imagination criant de la
part de la concurrence qui a permis ce succes.

EN CONCLUSION

Si vous étes un amateur de nouvelles
technologies, vous serez probablement
directement conquis par I'iPhone. C’est
simple, efficace, multi-usage et terriblement
agréable a utiliser. Pour ce qui est des
professionnels, il leur faudra probablement
passer leur chemin, I'iPhone ne permettant
pas a I'heure actuelle d'afficher un sérieux
suffisant pour ce type d'utilisation,
notamment avec trop de limitations au
niveau de la synchronisation.

Apple a bien réussi son introduction sur ce
marché, en témoignent les ventes énormes
mais malgré tout, le fabricant agace et il est
frustrant de voir cet iPhone limité. Il serait
donc bon qu’Apple ouvre la plate-forme
iPhone et légalise les applications tierces qui
apportent en plus des fonctionnalités dont il
est difficile de se passer, une fois y avoir
golté. Sinon, il ne nous reste plus qu’a
espérer que Samsung, Nokia ou autres
prennent le relais pour disposer d’un iphone
ouvert au monde...
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PREMIER CONTACT
AVEC L'IPOD NANO « 3G »

<116>

S EEEE R Arrivé & sa troisieme génération, I'iPod Nano est-il toujours incontournable ?

Pour le savoir, nous I'avons confronté a deux baladeurs Cowon et Sony.

roisieme génération (déja !) et voila
I'iPod Nano transformé, redessiné
pour s'adapter a I'ére de la vidéo
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mobile. D’'un baladeur longiligne mélant
angles et arrondis, on passe a un MP3 trapu
et plus rond encore, finalement pas tellement
plus large que I'ancien mais surtout plus
court sur pattes : 69,8 x 52,3 contre 90 x 40
pour le précédent, I'épaisseur restant la
méme avec 6,5 mm. L'encombrement est
donc équivalent, mais les nouvelles
proportions permettent d’embarquer un
écran 2" affichant une résolution de 320 x
240. Par rapport a un iPod Classic - le
« gros » iPod — on ne perd que ? pouce de
diagonale. Une différence minime a 'usage
et si la vidéo sur iPod Classic vous convient,
celle du Nano 3G ne vous décevra pas.
L'écran est précis, lumineux et la résolution
de 320 x 240 est élevée pour une si petite
taille puisqu’on atteint une densité de 204

pixels par pouce, a comparer aux 160 pixels
par pouce d’'un iPhone. Du coup, la fonction
vidéo est vraiment exploitable, regarder un
clip ou un épisode de série ne pose pas
d’autre probléeme gu’un éventuel torticolis...
Coté format, I'iPod carbure au MP4 : de
nombreux convertisseurs dédiés a I'iPod
Classic sont déja disponibles sur le Net,
payants ou gratuits, ils sont compatibles
avec ce nouveau Nano.

Pour exploiter ce nouvel écran, Apple ne
s’est pas contenté d’ajouter une fonction
vidéo. La puce graphique intégrée a aussi
été upgradée, permettant de jouer a des
jeux nettement plus intéressants et plus
beaux. Mais si ces jeux ressemblent
beaucoup a ceux que 'on trouve déja sur
I'iPod Classic, les bibliothéques ne sont
hélas pas compatibles ! Il faudra donc
attendre que tous soient adaptés a la
nouvelle plate-forme.

ERGONOMIE :
UN PEU D’ANIMATION

L'ergonomie de I'iPod a toujours été I'un de
ses points forts, Apple I'a donc modifiée
avec subtilité. Le menu Texte est désormais
collé sur lagauche, la partie droite de I'écran
affichant de petites animations. Dans les
menus Vidéos et Photos, ce sont les affiches
de films et les photos stockées sur I'iPod qui
vont et viennent a droite de I'écran. La
nouvelle fonction de recherche est trés
légérement différente de I'ancienne : on entre
des lettres avec la roue de sélection et les
résultats s’affichent au fur et a mesure de la
saisie. Un clic arriere permet d’effacer une
lettre et un avant de passer dans la liste des
résultats afin de sélectionner un titre précis.



Le reproche que nous avions fait a I'iPod Nano
de deuxieme génération est aussi valable pour
celui de troisieme génération : le son est

correct, mais a prix égal des concurrents
comme Sony, Cowon et Creative font mieux.
Les plus exigeants en termes de qualité sonore
auront plutét intérét a se tourner vers le Sony

iAudio 7
Dimensions : 76,1 x 35,6 x 19 mm
Poids : 60 g
Capacité: 4 ou 8 Go

Pod nano

1

NWZ-A81x. C'est cependant I'un des rares
défauts que nous puissions trouver a ce nouvel
iPod Nano. De forme différente, mais toujours
aussi compact, sa fonction vidéo est aussi
pratique que celle de I'iPod Classic (on aime ou
on n’aime pas...), et son design et son
ergonomie sont toujours au top.

Taille écran: 1,3"
Résolution écran : 160 x 128

Fiche Technique

* Dimensions : 69,8 x 52,3 x 6,5 mm
* Poids : 492 g

* Capacité : 4 ou 8 Go

* Taille écran: 2"

* Résolution écran : 320 x 240

¢ Formats audio supportés : AAC
(avec ou sans DRM), MP3, Audible,
Apple Lossless, AIFF, WAV

* Prix : 159 € (4 Go), 209 € (8 Go)
B design,

ergonomie,

fonction vidéo exploitable

@ pas compatible avec les anciens jeux
iPod,

@ arriére « miroir » qui attire les rayures

Formats audio supportés : MP3, WMA (avec ou
sans DRM), 0GG, FLAC, WAV
Prix : 180 € (4 Go), 240 € (8 Go)

Bien sdr, Cowon n’a pas la notoriété d'Apple. La marque est cependant connue des utilisateurs les plus avertis, car ses baladeurs se destinenta un public plus « geek » que ceux d’Apple.

La raison de cette reconnaissance ? Les baladeurs Cowon offrent une flopée de fonctionnalités et de réglages, a I'opposé du simplissime iPod. Au programme donc,
enregistrement audio par I'entrée line in ou par le micro intégré, radio FM, lecture d’'images et de documents, equalizer paramétrique, réglage de la vitesse de
lecture audio, réveille-matin. .. d'accord, en ce qui concerne le réveille-matin, il s'agit avant tout d'un gadget. Pour qu'il vous réveille, il faudra d'abord
le brancher sur des enceintes, a moins de dormir avec un casque sur les oreilles.

L'iAudio 7 est doté de touches « tactiles », qui réagissent des qu’on les effleure. Pour compenser le manque de sensations lorsqu'on les manipule,
Cowon a intégré un petit haut-parleur qui émet des « clics » lorsqu'on navigue dans I'interface. Reste que lorsqu’on le manipule « en aveugle » dans
sa poche, IiAudio 7 est bien moins agréable a utiliser qu'un iPod. On regrette aussi que Cowon ait conservé les dimensions de I'iAudio 6 sans les améliorer.
En cette fin d’année 2007, I'iAudio 7 semble bien pataud avec presque deux centimétres d’épaisseur la ot les concurrents font moins d’un centimetre.

Coteé video, I'iAudio lit le MPEG-4 et le XVid a 15 FPS, mais il est limité par son écran. Nous aurions préféré comparer I'iPod Nano a un baladeur comme le Cowon D2, doté
d'un écran 2,5" tactile, mais celui-ci n’est pas arrivé dans les temps a la rédaction. Avec un écran de seulement 1,3" en 160 x 128, la fonction vidéo de I'iAudio7 est

nettement moins exploitable que celle du nouvel iPod.

\Venons-en maintenant aux points qui nous ont séduit dans I'iAudio 7. Son autonomie semble inépuisable : au bout d'une semaine d'utilisation quotidienne, nous étions
encore loin d'en venir a bout. Le son est excellent et les nombreux réglages audio satisferont les amateurs du genre. Envisagez toutefois de changer trés vite le casque d’origine pour profiter
de la qualité sonore de I'iAudio 7, car ¢'est clairement le maillon faible de la chaine. Enfin, la connexion au PC se fait avec un cable mini-USB standard, ce qui est bien plus pratique que les cables
spécifiques utiliseés par Sony et Apple. Le bilan est donc contrasté en ce qui concerne I'iAudio 7. Son ergonomie et son design sont nettement en dessous de I'iPod Nano et méme si le public
visé n'est pas le méme, on a du mal a lui pardonner son embonpoint, ses touches pas toujours pratiques et son petit écran. La qualité sonore, les nombreuses fonctions (dont la radio !) et
I'excellente autonomie viennent rendre ce tableau plus positif.

# radio FM B nombreux réglages B autonomie M qualité sonore [ possibilités d’enregistrement

= touches tactiles peu pratiques = encombrement

= petit écran rendant la vidéo gadget
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NWZ-A815

Dimensions : 88 x 44,5 x 9,6 mm Taille écran : 2" Formats audio supportés : MP3, AAC (sans DRM),

Poids : 53 g Résolution écran : 320 x 240 WMP (DRM10) et WMA (sans DRM)

Capacité : 2 Go (A815), 4 Go (A816), 8 Go (A818) Prix : 130 € (2 Go), 160 € (4 Go), 209 € (8 Go)
Enfin, Sony décide de corriger les erreurs du passé en adoptant une interface de connexion standard pour ses baladeurs ! Rappelons brievement
les faits. Les précédents baladeurs MP3 de Sony n’étaient pas mauvais, loin s’en faut, mais tous étaient handicapés par I'obligation de passer
par le logiciel SonicStage pour convertir ses fichiers audio au format ATRAC. Résultat : pas de gestion des DRM, un transfert nettement plus
long et une complexité accrue. Aujourd’hui, Sony propose enfin une gamme de baladeurs qui communiquent de facon standard avec le PC.
Ainsi le NWZ-A815 se remplit en faisant un simple glisser-déplacer vers Windows Media Player. Un seul regret : Sony a complétement
supprimeé le support de I’ATRAC sur ce baladeur. Du coup, les aficionados de la marque qui avaient déja une bibliotheque de morceaux
de musique a ce format vont devoir la reconvertir en MP3 (un logiciel est fourni pour cela). C'est dommage, I’ATRAC offrant une meilleure
qualité sonore que le MP3.

La qualité sonore est justement I'un des points forts du baladeur Sony. Le son est bon, et plusieurs fonctions d'amélioration sont
prévues pour I'adapter aux golts de chacun. Les écouteurs fournis sont de bonne qualité, attention en revanche a leur design assez
particulier qui ne s'adapte pas a 100 % des oreilles. Difficile de le savoir avant I'achat malheureusement, sauf si vous avez déja
utilisé des écouteurs similaires.

Tout comme I'iPod, le Sony NWZ sait lire des vidéos qu'il affiche sur un écran de 2" en 320 x 240. Le seul format supporté est
le MPEG-4/h.264, on est donc assez limité si I'on n’utilise pas un logiciel de conversion. L'écran du NWZ n’est pas orienté de
la méme facon que celui de I'iPod, il s’agit en réalité d’un écran « 240 x 320 » plutdt que 320 x 240. Qu'a cela ne tienne, on
peut afficher les vidéos « de travers », dans un sens ou dans |'autre, pour bénéficier de toute la largeur de I'écran. C'est
tout de méme un peu moins pratique que I'iPod Nano qu’on n’a pas besoin de tourner pour regarder une vidéo.

Proposé au méme tarif que I'iPod Nano de troisieme génération, le Sony NWZ-A815 (tout comme les versions de meilleure
capacité A816 et A818) est une alternative séduisante a I'incontournable baladeur Apple. Il a pour avantage une meilleure
qualité sonore et de multiples procédés d’amélioration du son, ce qui en soi devrait suffire a en convaincre plus d’un.
D'autant que ses fonctionnalités sont similaires a celles de I'iPod Nano, qui ne le rattrape que sur les points de

I'ergonomie et de la compacité.

[ fonction vidéo exploitable [ qualité sonore B nombreuses fonctions d’amélioration du son
¥ enfin compatible avec Windows Media Player !
= les écouteurs peuvent poser probléme a certains = orientation écran = plus encombrant qu’un iPod

ChoixX e laRedactlon

! uspense insoutenable... oui, c’est bien I'iPod Nano que nous élirons gagnant ! Nous

‘ avions craint un moment que la lecture de vidéos sur un écran de 2" tienne du gadget,
mais cela s’avere infondé. L'iPod Nano 3G est donc une mise a jour bienvenue d’un
baladeur dont la réputation n’est plus a faire. Les mélomanes lui préféreront toutefois un
baladeur au son irréprochable comme le Sony NWZ-A81x. M
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PINNACLE PCTV
FLASH STICK ET
PCTV TO GO WIRELESS

Avec les PCTV Flash Stick et PCTV to go Wireless, Pinnacle étoffe sa gamme vidéo de deux produits malins. Le
premier est une clé USB TNT faisant aussi office d’unité de stockage mobile, le deuxieme vous permet de diffuser
vos chaines TV a travers un réseau ou sur Internet pour en profiter ot que vous soyez. Que valent-ils en pratique ?

1: PCTV DVB-T FLASH STICK
ourquoi ne pas ajouter de la mémoire
| flash aux clés USB Bluetooth, Wi-Fi
ou TV ? C'est ce gqu'afait Pinnacle sur
F==" sa PCTV DVB-T Flash Stick, un tuner
télé TNT possédant une capacité de stockage
de 1 Go pouvant servir de disque amovible et de
support d’enregistrement TV. Son installation est
simple et ne demande aucun CD de pilotes,
I'application et les drivers sont contenus sur la
clé. Dés la premiére connexion au PC, le
systeme détecte trois périphériques, deux pour
le stockage (un disque amovible d’une capacité
réelle de 776 Mo contenant le logiciel et un
lecteur CD contenant les pilotes) et le tuner TV
lui-méme. Lapplication TVCenter Pro se lance

Fiche Technique

* Nom : PCTV DVB-T Flash Stick

* Constructeur : Pinnacle

* Tuner : DVB-T

* Connectique : USB 2.0

» Capacité de stockage : 1 Go (776 Mo)
* Prix : 90 euros

¢ Site Web : www.pinnaclesys.com

1 Uapplication TV foumie avec la PCTV Flash Stick offre une qualité o'image moyenne.
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d’image médiocre
= Pas de support AC3 et h.264
@ Taille de la clé
@ Esthétique de 'EPG

automatiquement, elle va chercher les dernieres
mises a jour sur Internet, installe 'ensemble des
composants nécessaires et vous guide dans

@ les premiéeres étapes de configuration. Ce
logiciel TV offre des fonctionnalités
compléetes gravure a la volée,
enregistrement dans différents formats
(vCD, SvCD, DVD, DivX Home
Theater/Portable/Handheld, MPEG natif),

TimeShifting, capture d'images, éditeur de
chaines, EPG avec les infos gratuites ou via un
service d’abonnement, sous-titrage et
multilangage. En dehors d'un temps de
chargement assez long et quelgues rares
ralentissements al'usage, le logiciel s’est montré
stable et efficace. Aucun probleme n'a été
rencontré a la recherche des chaines, la prise en
main de I'application est simple, le changement
de canal est réactif, tout comme le lancement
d’enregistrements ou du TimeShifting. Les
débits de la clé USB sont d’ailleurs suffisants
pour enregistrer la TV dans la meilleure qualité
possible. En tant que support de stockage
amovible, elle remplira également son office bien
qu’elle soit assez volumineuse pour tenir dans
une poche. Il faudra faire attention a ne pas
effacer les fichiers de I'application contenus sur
laclé, un CD de restauration est fourni en cas de
mauvaise manipulation. Mais tout n’est pas
parfait et le logiciel TVCenter Pro présente
quelques défauts. A commencer par la qualité
d'image mediocre. Le codec maison MPEG
n'effectue pas un bon travaill de
désentrelacement et les parametres de
configuration n'y changent rien. L'option g
d’accélération matérielle était d’autre part

grisée sous Vista. Autre carence,
TVCenter ne supporte pas le décodage

ACS3 ni celui du h.264, donc impossible

de profiter des canaux de test HD.

Le PCTV 1o go Wireless peut accueillir deux app
plating DVD, récepieur TNT ou satellite eic.

ils vidéo en analogique de type g box FAL,
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pression perfectible

écommande compacte
N necessaire, une petite
e rallonge USB, la PCTV
un produit intéressant qui
pénalisé par la qualité de
ion. Nous ne conseillons
comptez I'exploiter avec
>uvant utiliser ses drivers
s fonctionnalites. Si vous
3s capacités de stockage
‘ez de meilleurs tuners TV
1S sur le marché.

issi simple a installer qu'a
'ous n'avez pas hesoin de

2 . PCTV TO GO WIRELESS

Le PCTV to go Wireless est un boitier
autonome sur lequel peuvent étre connectes
difféerents appareils vidéo afin de rendre
disponible leur contenu n'importe ou sur
votre réseau local ou sur Internet. Il est par
exemple capable de piloter et de diffuser
toutes les chaines recues par un décodeur
satellite, une box de FAI, un magnétoscope
ou un récepteur TNT sur un PC a distance.
Pour cela, le boitier supporte plusieurs
connectiques : un port RJ-45, une interface
Wi-Fi, une entrée Péritel RGB, une deuxieme
entrée Jack A/V et un report infrarouge
indispensable pour piloter le périphérigue
vidéo. L'installation du boitier est tres simple,
il suffit de connecter le récepteur TNT ou la
box FAl ala prise Péritel ou ala prise Jack sur
le PCTV, d'installer le report infrarouge prées
du récepteur IR de votre appareil vidéo, de
connecter le réseau Ethernet du PCTV et
d’installer I'application maison sur le PC
destiné a afficher la source. Le logiciel vous
guide ensuite efficacement pour configurer
I'ensemble. Apres avoir détecté I'appareil et
s'y étre connectée, I'application propose de
sélectionner I'une des deux entrées vidéo du
PCTV. Elle vous permet ensuite de configurer
les commandes infrarouges a transmettre a
votre appareil, en sélectionnant sa marque et
son modele. Si le périphérique n'est pas
disponible dans la liste, il est possible
d'apprendre au PCTV les commandes
infrarouges touche par touche, ce qui permet
au final d'utiliser n'importe quel appareil.
L'installation se termine en entrant un

identifiant et un mot de passe pour protéger
I"accés au PCTV.

L'affichage de la source s'effectue dans
I'application TV livrée. En mode réseau local, la
recompression MPEG-2 utilisée donne une
gualité d’'image correcte mais un peu moins
bonne que l'original. Il est alors possible
d’enregistrer la vidéo sur votre PC et d'utiliser
le TimeShifting. En passant par Internet, le
débit va étre conditionné par larapidité de votre
connexion et c’est le MPEG-4 qui est exploité.
L'image est donc relativement dégradée par
rapport a la source mais la qualité reste tout de
méme bien supérieure a ce que l'on peut
trouver sur YouTube, par exemple. L'acces par
Interet est trés aisé puisqu’il ne nécessite
aucune ouverture de ports ou configuration de
votre routeur. L'assistant de connexion a
distance fait le travail a votre place. Il sera en
revanche impossible d’enregistrer ou de mettre
la vidéo sur pause via Internet.

Le PCTV to go Wireless est un produit abouti,
simple a utiliser et qui représente un bon
investissement pour peu que vous ayez besoin
de telles fonctionnalités. Il sera tres pratique
pour accéder a vos chaines TV sur un PC de
votre domicile (et si personne ne regarde déja
la télé avec cette source) ou lorsque vous étes
en déplacement ou en vacances via Internet. |
est un peu cher mais il n'y a pas grand-chose
alui reprocher en dehors de la qualité d'image
qui pourrait étre améliorée. M
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ANTEC P190:
L’AVENIR EST-IL
AUX BOITIERS AVEC
UNE DOUBLE
ALIMENTATION ?

Dans un coin de la piece, le P190 bourdonne
discretement, monstre paisible de prés de 20 kg
tout en acier, son ventilateur de 200 mm brassant
doucement lair, ses deux alimentations travaillant ensemble pour
produire 1 200 W de courant continu. Bien plus qu'il n’en faut pour alimenter n’importe quelle
configuration actuelle. Mais a quoi peut bien servir une telle débauche de puissance ?

ors de la premiere présentation du - =
L I P190 a la presse francaise, Antec FIChe TeChnlque
n'avait pas souhaité communiquer le - - )
futur prix de ce boitier. Votre serviteur, : 2D(|)rge(:‘)15|ons :51,5 (h) x 59,3 (p) x
additionnant le prix d’'un P180 et de deux ’.
alimentations de 550 et 650 W, avait alors * Poids : 19,6 kg
estimé a voix haute que « cela devrait tourner » Matériau : acier
* Emplacements 5"1/4 : 4

autour de 400 euros ». Les journalistes présents
* Emplacements 3"1/2 externes : 1

a la conférence étaient restés incrédules :
* Emplacements 3"1/2 internes : 6

« 400 euros ? C’est impossible ! Qui voudrait
d’un boitier aussi cher ? ». Aujourd’hui, aprés
une longue attente, le P190 est enfin disponible

; . Fre . g i . ilation :
au prix public conseillé de 429 euros. Méme si ' ¥e2n:(“$:f'(‘)):‘m$r :io.?rg(l;nmm
les boutiques du Net le proposent déja autour ascord I o,
: SR S "accord, Pidée préte 4 sourire au premier abord. o Ali 3 -
de 3,50 euros,Alg Question reste entiéere - aqui se Mais en pratique, avoir une lumiére d'appoini dans son ﬁhm: UL (') %GOPOWGF 650 W +
destine ce boitier ? boitier s’avere sotvent utile. eoPower 55

* Prix : environ 350 euros

Refroidissement

Fixations en silicone pour disques durs
Parois alourdies

Ventilateurs réglables

B Tiroirs pour disques durs

Qualité générale

B Upgrade des alimentations difficile,
@ alimentation secondaire sous-exploitée

B poids élevé

B des vibrations malgré les fixations en
silicone

UN P182 SURGONFLE

Ceux qui connaissent le P180 et sa
déclinaison plus récente, le P182, ne seront
pas surpris en découvrant le P190. C’est une
version bodybuildée, surventilée et avec une
double alimentation du P182. On retrouve
donc avec plaisir de nombreuses astuces
destinées a réduire le niveau sonore du PC :
tiroirs pour disques durs intégrant des
fixations en silicone et parois alourdies pour
réduire les vibrations, ventilateurs Tricool

Les parois sont alourdies afin de réduire les vibrations et celie de gauche intégre un ventilateur de 20 cm de diameétre, irés discret. il
est doté d’un filtre facilement démaoniable.
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10n ret le compartiment. 1éristique qu'avait initié le P180.

g

réglables selon trois positions, compartiment
séparé pour les alimentations et quelques
autres encore. On retrouve aussi les orifices
permettant de faire passer les tuyaux d’un
éventuel watercooling. Le message est clair :
le P190 est destiné a accueillir des
configurations musclées.

Coté ventilation, le nouveau boitier Antec
recoit tout d’abord un 120 mm a I'arriére et
deux 140 mm sur le dessus. Ces trois
ventilateurs sont des Tricool qui offrent trois
vitesses de fonctionnement différentes,
sélectionnables par des switchs situés a
I'arriere du boitier. Un ventilateur de 120 mm
est situé dans le compartiment inférieur, sa
vitesse ne pourra étre modifiée qu’en ouvrant
le boitier pour accéder au réglage. Un
cinquiéme ventilateur, de 200 mm celui-la, se
trouve intégré a la paroi latérale gauche. On
regle sa vitesse lorsque le boitier est ouvert
et son grand diamétre lui permet de souffler

A

La disposition des ventilateurs de 140 mm en extraction d'air sur le dessus du boitier est efficace car ils iravaillent dans le méme

sehs que la convection.

= = = (= (= — L=
.
.
.
.
.

les disques se fixent grace 3 des fixations souples en silicone
puis se glissent dans le boitier grice aux tiroirs.

fort méme lorsgu’il tourne a sa vitesse
minimale et donc d’étre trés silencieux. Le
niveau sonore global varie, logiquement, en
fonction des réglages. On peut obtenir un PC
discret, bien qu’il ne soit pas parfaitement
silencieux, ou bien bruyant en poussant tout
a fond. Dans tous les cas, le P190 brasse

Un ventilateur de 120 mm a Parriére ef deux de 140 mm sur le dessus. Tous sont réglables a Parriére du boitier ef savent se montrer
discrets si nécessaire.

beaucoup d’air, il n'a donc pas peur de
I'overclocking.

DEUX ALIMENTATIONS
COUPLEES, POUR LE MEILLEUR
El POUR LE PIRE

Le cloudu spectacle, avec le P190, ce sont les
deux alimentations couplées. La premieére,
une NeoPower de 650 W, est une alimentation
avec quatre connecteurs PCl-Express pour
cartes graphiques, un 24 points, un 4 points et
un 8 points pour alimenter la carte mere. Autre
différence par rapport a une NeoPower de
série, son connecteur ATX 24 broches est
muni d’une petite dérivation qui lui permet d’
« informer » 'autre alimentation que le PC a
été allumé. L'autre alimentation est aussi une
NeoPower mais de 550 W et elle est modulaire
celle-la. Elle offre par défaut six connecteurs
Molex 4 points et quatre SATA, ainsi qu’'un
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Gommeni évoquer le P180 sans parler de ses deux alimeniafions ? Dommage qu'elles soieni dotées d’un ventilateur de 80 mm et non

de 120 mim, leur disposition ne le permettant pas.

plus pérenne. Autre regret, I'alimentation
secondaire n’offre que des connecteurs
Molex 4 points et SATA, ce qui la dédie aux
unités de stockage et aux ventilateurs. Du
coup, elle est sous-exploitée. Sur une
configuration de test équipée d'un disque
dur, d’un graveur de DVD et avec tous les
ventilateurs tournant a fond, nous ne I'avons
jamais vue tirer plus de 70 W en pic (ce qui
correspond a environ 50 W de courant
continu, on est trés loin des 550 W). Mais
méme si ce n'est pas I'usage préconisé par
Antec, rien ne vous empéche d’ajouter a
cette alimentation des adaptateurs Molex
vers PCl-Express afin qu’elle alimente deux
des cartes d’'un quad SLI...

Qu’est-ce qui a poussé Antec a mettre deux
alimentations dans le P190 ? On peut
avancer une hypothése... Une alimentation
de 1 200 W comme la Thermaltake
Toughpower 1 200 W colte autour de
300 euros a elle seule. En revanche, deux
alimentations 650 et 550 W reviennent a
moins de 200 euros ! En associant deux
alimentations dans un boitier, Antec peut
donc afficher un tarif inférieur a celui d’'un
boitier équipé d’une « véritable » alimentation
1200 W. C’est futé, mais la réalisation n’est
pas tres rationnelle. Alimentation secondaire

connecteur qui vient se relier a la premiere
alimentation pour gérer l'allumage et
I'extinction. Les cables modulaires fournis
n’offrent que neuf connecteurs Molex 4 points
et quatre SATA.

Si la conception du boitier est globalement
ingénieuse, celle des alimentations couplées
I'est moins. En effet, que faire lorsqu’une des

deux alimentations tombe en panne ou
lorsgu’on veut I'upgrader ? Impossible de la
remplacer par un modéle « standard » qui
n'aurait pas la connectique requise pour le
couplage. C’est d'autant plus dommage qu'’il
n’aurait pas été tres difficile de concevoir un
connecteur 24 points intercalaire qui aurait
permis de coupler n'importe quelles
alimentations et d’avoir ainsi un systeme

peu exploitée, difficultés pour upgrader,
poids colossal... On aurait préféré un P190
«nu », auquel on N'aurait eu qu’a ajouter une
grosse alimentation comme la Truepower
Quattro 850 W. En I'état, le P190 est un
boitier a la conception splendide, au
refroidissement  superlatif, mais son
systeme de double alimentation n’est pas
tout a fait convaincant. M

Que faire d’un P190 ?

UN SERVEUR DE STOCKAGE ?
BOF...

A la rédaction, tout le monde a un serveur de
stockage chez lui. On récupére un vieux PC, on
récolte dans nos stocks tous les vieux disques
durs qui prennent la poussiére et de 80 Go en 80
Go, on finit par atteindre le téraoctet... Du coup,
nos serveurs embarquent plus d’une dizaine de
disques durs (quinze pour celui de Tom) et le pic de
consommation au démarrage met I’alimentation
a rude épreuve. Le P190 a plusieurs des qualités
qu’on peut rechercher pour un serveur de stockage
: beau, discret, et surtout gavé de puissance avec
une alimentation de 550 W dédiée uniquement
aux connecteurs Molex 4 points et SATA.
Seulement voila, le P190 n’offre « que » six
emplacements 3"1/2. C’est suffisant pour la
plupart des usages, mais pour un serveur de
stockage, c’est niet.

<124>

UN PC POUR RENDRE JALOUX
SES VOISINS ? PAS IDEAL...

Avouons-le, lorsqu’on dépense une petite fortune
pour s’offrir un boitier haut de gamme, on espére
attirer un peu I'attention. Mais le P190, lui,
n’impressionne que les connaisseurs.
Esthétiquement, on le différencie a peine d’un
P182, qui est déja I'image méme de la sobriété.
Pour I’amateur éclairé, les deux prises
d’alimentation suscitent la curiosité ; mais pour le
néophyte, ce n’est qu’un gros boitier noir. Pour
s’afficher avec son PC, mieux vaut donc choisir
un Cooler Master Cosmos (testé dans ce numéro)
ou un Stacker 830 : ils reviennent au méme prix
une fois I"alimentation ajoutée, mais feront tourner
plus de tétes !

PC Update novembre/décembre 07

UN GROS PC DE JEU ?
OUI MAIS...

L’alimentation de 650 W est suffisante pour faire
tourner une configuration sérieuse, en SLI, d’autant
que la deuxieme alimentation de 550 W se
chargera des disques durs et des lecteurs/graveurs
de DVD. Comme le P190 a toutes les qualités d’un
P182 et une ventilation encore un cran au-dessus,
les configurations musclées ne lui font pas peur.
Prééquipement watercooling, deux ventilateurs de
140 mm et deux de 120 mm, compartiments
séparés et loupiote intégrée : c’est clairement un
boitier pour le bidouilleur passionné. Mais malgré
son prix élevé, le P190 ne fait pas un sans-faute
dans cet usage. D’abord, il est quasi impossible
d’upgrader une seule de ses alimentations en
conservant I’autre, ce qui sera peut-étre frustrant
dans quelgues années lorsque son alimentation
principale de 650 W sera devenue insuffisante.
Mais surtout, il est beaucoup trop lourd pour étre
emporté a une LAN party.
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AUZENTECH
PRELUDE 7.1 :
UNE X-FI AUX

Beaucoup ont critiqué la X-Fi pour I'absence de fonctionnalités telles que I'encodage

dynamique du DTS ou du Dolby Digital, ou encore pour son interface « made in Creative ». La
solution a nos dilemmes existentiels sonores viendra peut-étre d’Auzentech qui propose la
premiere carte non estampillée Creative basée sur le X-Fi.

y ‘

epuis I'Audigy, les cartes son
Creative Labs s'étaient posées en
maitres dans le domaine du jeu et
du home cinéma du fait de leur qualité
sonore et de certaines fonctions exclusives a
la marque, comme les versions supérieures
de I'EAX. Mais les amateurs de HTPC
pouvaient aussi reprocher au constructeur
de ne pas intégrer I'encodage Dolby Digital
ou DTS afin de diriger les flux audio vers un
décodeur externe. Ce n’était pourtant pas
faute, pour les X-Fi, d'étre de véritables
usines a gaz. Mais selon les ingénieurs de
Creative Labs, le fait d’encoder du son avec
un format de compression « lossy » ne
cadrait pas avec I'image de haute-fidélité
censée représenter la gamme... Un
argument pour faire rire sans doute... De
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Linferface de création donne accés 4 'intégralité des réglages et désactive les
fonctions multimédias.
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| ¥-Fi CMSS-3D

| X-Fi Crystalizer
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Automatique

t |Automatique

panneau de

Bruit

=
T ..

60 O

| La fanctionnalité CMSS 3D donne un excellent effet surround avec un casgue

méme, la lourdeur légendaire des pilotes et
de l'interface de Creative Labs en a rebuté
plus d’un. Larrivée d'une carte qui
bénéficierait des avantages des X-Fi sans en
avoir les inconvénients a donc le meérite
d’éveiller en nous un intérét a peine mesure.
Creative Labs avait commencé a redonner
un petit peu dans I'OEM avec des chipsets
intégrés et voila gu’aujourd’hui, grande

premiére, Auzentech se paie le luxe de
proposer la premiere carte dotée du DSP X-
Fi. Pour I'utilisateur, les questions qui
viennent a I'esprit sont simples : est-ce que
la Prelude est-elle la X-Fiqu’on aurait voulu ?
Qu’apporte-t-elle de plus ? Et enfin, quel est
aujourd’hui I'intérét d'une telle carte son
avec Windows Vista et de son moteur audio
entierement logiciel ?
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UN PREAMPLI. ..
DEUX PREAMPLIS...

Ala premiére question, il suffit théoriquement
et dans un premier temps, de savoir lire pour
se rendre compte qu’une fois de plus,
Auzentech n'a pas fait dans le bas de
gamme. On retrouve sur la carte le DSP X-Fi
CA-20K mais aussi 64 Mo de X-RAM, un
composant essentiel pour profiter a 100 %
de I'OpenAL dans les jeux qui le supportent.
La ou Auzentech a voulu apposer sa
« patte », c’est au niveau des convertisseurs
dont le choix a bénéficié d’un soin tout
particulier. Sur la Prelude, les convertisseurs
numérique a analogique (DAC) sont des AKM
AK-4396. lls sont, sur le papier, équivalents
au CS4398 de Cirrus Logic qui équipe les X-
Fi de Creative Labs. En revanche, premier
avantage, chaque convertisseur est secondé
par un préampli de type OPA2134 de chez
BurrBrown. Celui-ci apporte au son une
touche particuliere, on le retrouve
notamment dans les préamplis pour
casques en hi-fi. Encore un petit plus qui
plaira aux amateurs de mods et d’'upgrades
en tout genre, le préampli de la sortie stéréo
avant est enchassé et remplacable, au lieu
d’étre soudé au PCB. Par défaut, celui-ci est
un National LM4652, connu pour sa bande
passantetres linéaire et une faible distorsion.
On pourra le changer pour un AD825 de chez
Analog Devices ou encore un LM6172 si I'on
désire rester chez National Semiconductor.
Le convertisseur analogigue a numérique est
lui aussi un AKM de bonne facture. Nous
verrons dans les tests que la Prelude 7.1 n'a
rien a envier a une X-Fi estampillée Creative
Labs en matiere de qualité sonore.

présent sur Ia Prelude 7.1, a utiliser avec modération.
I

Par défaut

'CI(U

& MODE DIYERTISSEMENT

Haut-parl

THX » et donc du panneau de réglage
correspondant. Il est par contre possible de
régler séparément le niveau de chague canal.
Communément au deux, et donc a l'instar des
X-Fi Creative Labs, il manque la « certification
HD » pour la lecture des contenus audio
protégés. Pour se démarquer, la Prelude 7.1
offriraen plus le support du Dolby Digital Live et
du DTS Interactive. Vous aurez, hélas, remarqué
le futur employé dans la phrase précédente car
au jour ol nous écrivons ces lignes, les drivers
de la carte n'incluent pas encore cette fonction.
Il nous a donc été impossible de la tester, ce qui
est dommage. Mais lorsque les drivers seront

Mode -
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| Grosse déception, 1a Prelude reprend exaciement la méme interface que les X-Fi de Greative Labs !

UNE X-FI (PRESQUE)
AVEC LE DTS INTERACTIVE !

Mais la ou Auzentech en rajoute encore une
couche, c’est au niveau des fonctionnalités. De
base, elle reprend tous les avantages des X-Fi :
support de la X-RAM, OpenAL, drivers ASIO
2.0, gestion 24 bits/96 kHz, décodage DTS 6.1
et Dolby Digital EX, EAX jusqu’a la version 5.0 et
128 voies gérées de fagon matérielle en DS3D
ou OpenAL. Les connaisseurs auront tout de
méme remarqué I'absence de la « certification

terminés, ils feront de cette carte son la plus
compléte qui existe. Elle rassemblera en effet
presque toutes les possibilités que I'on peut
exiger a|'heure actuelle d’une carte pour un PC
destiné au jeu ou au multimédia puisque ne
mangquera que le HDMI 1.3. A titre de rappel, le
DTS Interactive permet d'encoder n'importe
quel flux en DTS Surround et de I'envoyer via les
sorties S/PDIF sur un décodeur externe. Le
Dolby Digital Live étant son équivalent chez
Dolby avec un encodage en AC-3. On peut
utiliser ces technologies aussi bien lorsqu’on
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écoute de la musique, regarde un film ou
que l'on joue. On notera que si cette
implémentation se réalise, cela fera de la
Prelude 7.1 une carte trés intéressante pour un
PC home cinéma. En attendant, a ce jour et au
vu des drivers actuels, elle n'est pas trés bien
dotée puisqu’elle ne décompresse ni le DTS ni
le Dolby Digital et ne permet méme pas leur
« pass through » via les sorties numériques en
multicanaux. On remarque en effet autant
I'absence du logo DTS ou Dolby sur la boite que
celle de panneau de contréle qui permet sur les
X-Fi Creative Labs d’activer ou non le décodage
et le « pass through ». Espérons que cela fasse
aussi partie de la prochaine mise a jour. En
attendant, il est toujours possible d'utiliser le
décodage de Power DVD par exemple avec les
sorties analogigues.

UNE QUALITE SONORE AU TOP

Avant de pouvoir tester ces fonctionnalités dans
une phase plus aboutie des drivers et de sacrer
la Prelude 7.1 reine des usines a gaz, nous
avons comparé directement les performances
d’une X-Fi Creative Labs, a savoir une Elite Pro,
et celles de la Prelude 7.1 d’Auzentech. Le point
le plus intéressant est la qualité sonore. La, les
chiffres purement objectifs ne disentrien d’autre
que ce a quoi on aurait pu s'attendre. L'Elite Pro
donne déja dans I'excellence et s'approche de
ses maxima théoriques, quelques dixiemes de
décibel en plus ou en moins de la part de la
Prelude, qui affiche des résultats du méme
tonneau, ne donnent pas une idée bien
concrete de ses avantages ou inconvénients en
la matiere. Les amateurs de chiffres pourront
toujours se reporter aux tableaux présents dans
ce test pour satisfaire leur soif. D’'un point de vue
plus subjectif, force est d’avouer que les
préamplis de cette derniére ont de quoi charmer
un tant soit peu nos oreilles. Le son produit par
les sorties analogiques est particulierement clair
et riche en détails. Les points forts par rapport a
une X-Fi Creative Labs se situent surtout au
niveau des médiums, bien plus présents et
détaillés ainsi que sur les aigus, un poil plus
clairs. Les X-Fi Creative tirent bien plus vers les
basses et leur son est légérement moins
percutant. |l est d*ailleurs amusant de constater
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DSP X-Fi et convertisseurs
3 la pelie : I Prelude 7.1
ne mangque pas d’atouts.

8 que nos enceintes PC de
3 test, des MegaWorks THX
5.1 550, se marient mieux
. avec la Prelude qu'avec
"~ son équivalent de chez
Creative Labs.

~  BIEN ARMEE POUR
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Du c6té du jeu, la Prelude
7.1 est censée nous gater. Elle
supporte en effet 'EAX dans toutes ses
versions ainsi que [I'OpenAL. Bonne
nouvelle, elle est aussi compatible avec
Alchemy, ce qui, nous le verrons, possede
son importance lorsque I'on est sous Vista.
Avec 128 voies gérées matériellement et un
moteur de réverbération entierement
matériel, une X-Fi est ce qui se fait de mieux
pour jouer aujourd’hui. La qualité des effets
est largement au-dessus de ce que
proposent les chipsets intégrés alors que
Iutilisation du processeur est inversement
proportionnelle a cette derniére. La Prelude
7.1 reprend dans ce domaine les avantages
des X-Fi Creative Labs, avec des taux
d'utilisation CPU dans les jeux tres
intéressants. Nos chiffres synthétiques du
benchmark RightMark 3DSound se vérifient
sous Battlefield 2, dans les deux tests, la
Prelude 7.1 fait aussi bien qu’une X-Fi Elite
Pro, ce qui représente le top actuel. Cela est
db au fait que le son 3D est géré, au
maximum, de facon matérielle par le DSP.
Celui-ci dispose de possibilités que les
chipsets intégrés comme I'’AD1988D, par
exemple, n'ont pas. De nombreux effets
peuvent étre traités simultanément et
s'appliquer a différents flux et ils bénéficient
d’une excellente finesse due a la nature
paramétrable a volonté de chague fonction.

equency response

Left channel
Right chanmnel

Y 50 100 200 300 500

K]

Mais nous avons déja vu que sous Windows
Vista, la gestion de l'audio dans les jeux a
profondément été modifiée avec XAudio2. Le
changement le plus important est la disparition
de l'accélération matérielle, XAudio2 est une
couche de rendu audio dont les calculs sont
entierement effectués par le processeur central.
XAudio2 vient avec toute la panoplie d’effets que
I'on connait déja avec DS3D et EAX 1.0 et 2.0:
occlusion, obstruction, gestion des zones
d’éloignement, réverbération. Il apporte
quelques  subtilités en  termes de
positionnement et de gestion des effets qui lui
permettent de dépasser les possibilités de
DirectSound et DirectSound 3D. Lanouvelle API
fait effectuer au processeur toutes les taches
auparavant dédiées a lacarte son : traitement du
signal (DSP), filtrage du son et mixage des voies.
Théoriquement, ces changements annulent les
avantages qu’apportaient les DSP Creative
Labs en la matiere.

SOUS VISTA :
OPENAL A LA RESCOUSSE

Mais Creative n’a pas renoncé a son
originalité. La Prelude, en bonne X-Fi, gére
I'OpenAL. OpenAL est une API initialement
supportée par Creative Labs et Loki
Entertainment destinée a devenir I'équivalent
de I'OpenGL dans le domaine audio. Elle
offre une librairie de fonctions et un langage
proche du C++ qui permet d'utiliser les
fonctions audio d’un DSP ou d’une puce afin
de jouer, de positionner un son et de lui
appliquer des effets. Sa spécificité est avant
tout d’étre multiplate-forme et donc de
pouvoir s'appliquer de fagon identique sur
un PC sous Windows ou sous Linux, sur un
Mac ou sur tout appareil qui serait
compatible avec ce langage. Depuis la
version 1.1, OpenAL intégre toutes les
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| Les tests de 1a Prelude 7.1 monirent la qualité de ses converlisseurs avec une bande p.
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Battlefield 2 1680x1050 (FPS)

fonctionnalités de DirectSound
3D et permet la gestion des
effets EAX. Une carte comme

des cartes son Creative Labs et
ce, presque depuis la nuit des
temps. Avec larrivée de la

LA ALEREOA - la Prelude 7.1, qui gére de Prelude 7.1 et la bonne
’ facon matérielle les expérience des interfaces
1 instructions OpenAL, permet Auzentech jusqu’alors, nous
) donc de profiter de ces nous attendions au meilleur.
AFiiEte Fro B 5 avantages matériels dans les Quelle ne fut pas notre déception
] jeux qui ont leur partie audio en voyant que l'interface est
codée en OpenAL. Parmi les exactement la méme que celle
X-Fi Prelude 7.1 89,8 titres récents, on peut citer : des X-Fi de Creative Labs ! On
Battlefield 2142, Prey, ET : retrouve donc [I'architecture
. - - - . - - - - - e quake wars, Bioshock, « modulaire » habituelle avec
Medieval Il : total war ou trois modes différents (Création,
encore F.E.A.R. extraction Divertissement, Jeu) auxquels
point et de nombreux autres correspondent  trois  types
encore. Cela signifie aussi que d'interfaces particuliers. Est-ce
SNR 24/96 (dB) sous Vista, les jeux non codés une obligation de la part de
en OpenAL vous font perdre Creative Labs ou un poisson
I'avantage de votre X-Fi. Mais d’avril a retardement de la part
X-Fi Elite Pro 12,7 pas totalement, car un driver d’Auzentech ? A voir dans les
spécifique  X-Fi, Alchemy, futurs drivers...
permet d’effectuer la
conversion des instructions
g ” POUR NCLURE...
AL Preluceizad 109.8 DirectSound 3D vers OpenAL. OU,. CO o
5 + " Pour linstant, au vu de I'état
Sans ce driver qui fonctionne . e
" . des drivers, difficile de se
0 20 40 50 20 100 120 avec bon nombre de jeux DS3D
) prononcer de facon ferme sur
(WoW notamment), la partie
: ; la Prelude 7.1. Une chose est
audio est automatiquement . .
érée par le moteur logiciel de certaine, si pour vous le
o s support du DTS Interactive et du
Vista. En l'utilisant avec la ; P
Pralude. 7.1, Fitilisatenr oard Dolby Live est indispensable,
SNR 24/48 (dB) i elide: .4, : ey. garae attendez de voir des drivers
_ I'avantage de son matériel haut I, R
s complets sortir. Méme tarif pour
HDA ALC889A 98,1 simple chipset |nt'egre ou une through » DTS et AC-3. Pour le
carte son non X-Fi. -
| reste, la qualité sonore de la
carte en fait un choix excellent
xenar o2 || QUID DELINTERFACE ? et prometteur. On atteint, dans
Enfin, nous avons gardé le les domaines essentiels, au
| meilleur pour la fin. En effet, de moins le niveau des X-Fi de
X-Fi Elite Pro _ 1123 nombreux utilisateurs  sont Creative Labs, ce qui n'est
rebutés par I'interface des pilotes pas rien. W
0 20 40 60 80 100 120 140 _ .
HDA ALCE889A i
27
2
Dynamic Range 24/48 (dB) 35
Xonar D2 i
27
HDA ALC839A 97,2 19
22
Xonar D2 115,8 X-Fi Elite Pro
X-Fi Elite Pro 114
22
X-Fi Prelude 7.1
X-Fi Prelude 7.1 108
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= DS3D+EAX 2,0 32 voix
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DS3D+EAX 2,0 16 voix

®DS30 32 voix DS3D 16 voix
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THECUS N4100+
ET N1200 :

PLUS QUE DE
SIMPLES NAS

m Les NAS sont des périphériques pratiques pour partager des données sur un réseau sans avoir a laisser un
PC allumé. Les N1200 et N4100+ de Thecus possedent respectivement une et quatre baies 3,5 pouces pour
disques durs SATA mais ils offrent bien d’autres fonctionnalités utiles leur permettant d’étre autonomes,
polyvalents et transformés en serveurs multimédias.

Thecus

1 es Network Attached Storage
(NAS) sont des boitiers de

4 stockage externes assimilables a
des serveurs de fichiers. En pratique, ils vous

permettent de stocker tous vos contenus
multimédias (photos, morceaux de musique,

Fiche Technique

* Nom : N1200

» Constructeur : Thecus

* Nombre de baies : une pour HDD
3.5 ou 2,5 pouces SATA

* Connectique : un port Ethernet
Gigabit, deux USB 2.0, un eSATA,
un switch quatre ports 10/100 Mbps

* Protocole réseau : SMB/CIFS,
AFP, FTP, HTTP/HTTPS

* Fonction : serveur DHCP,
d’impression, FTP, iTunes, DLNA, de
téléchargement (HTTP, FTP, BT)

¢ OS supporté : Windows, Mac OS X
et Linux

* Prix : 219 euros

* Site Web : www.thecus.com

| | Switch quatre ports 10/100 Mbps
& Bruit du ventilateur

B Lecture seulement sur les disques
durs externes NTFS
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films) et data afin d'y accéder de n'importe
quel PC de votre réseau et méme a partir
d’autres périphériques tels que les consoles
de jeu ou les platines DVD, car la grande
majorité des NAS récents supportent les
protocoles UPnP et DLNA les transformant
en serveurs multimédias.

lls peuvent représenter une excellente
alternative a un PC serveur dédié a condition
d’avoir des débits réseau performants et
proposent souvent de nombreuses
fonctionnalités additionnelles.

1: THECUS N1200

Le N1200 peut accueillir un disque dur 3,5 ou
2,5 pouces SATA. |l dispose d’un port Ethernet
Gigabit et d'un switch quatre ports
10/100 Mbps avec serveur DHCP qui sera
pratique pour multiplier vos possibilités de
connexion. Deux ports USB 2.0 sont également
disponibles. lls accueilleront d’autres disques
durs externes ou des clés USB pour étendre la

capacité de stockage. Le systeme de fichiers
NTFS est supporté sur ces unités externes mais
seulement en lecture. Un port eSATA est aussi
présent, ce qui permet de connecter au total
jusqu’'a quatre disques durs, soit 4 To au
maximum avec des disques de 1 To. La prise
USB peut d'autre part recevoir une imprimante

Tias = feckage=  Bdsese=  Comples = Gyutime=  Laager

Parcage & daven Clerme

* A B
WO M 1900681 10N /s Teemanes fustiweb itk Be@ - > Page v (3 Owsk
? = 7
Q =
WebDisk
@ e s O & ostcen
| 20TN00) 201559

200711003 185922
| 2001003 105832

AT 10522

| Les N1200 et N4100+ possédent une interface d’administration Web claire et simple 3 prendre en main.
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Serveurs iTunes, d’impression, DLNA, de backup, de synchronisalion, FTP et de téléchargement (HTTF, FTP et BT), ces deux NAS

savent presque tout faire.

a partager sur le réseau, ainsi qu’une clé Wi-Fi
pour transformer le NAS en point d'accés sans
fil (seuls quelgues modeles listés dans la notice
sont compatibles avec le N1200).

La prise en main du N1200 s’effectue a partir
d’une petite application maison a installer sur
un PC et qui détecte automatiquement le NAS.
Une fois son disque dur formaté et ses
préférences réseau établies, il peut alors étre
administré a travers un simple navigateur
Internet et son adresse IP. Les fonctions
proposées par le N1200 sont particulierement
complétes. Vous trouverez les parametres
classiques de création de groupes et
d’utilisateurs, ainsi que ceux servant a créer et
a gérer les répertoires des différents disques
durs. Le N1200 peut aussi faire office de
serveur FTP, iTunes ou de téléchargement. Ce
dernier module permet de lancer ou de
programmer des downloads HTTP, FTP ou
Bittorent directement sur le NAS, sans avoir a
laisser son PC allumé. Un dernier mode serveur
multimédia permet au N1200 d’'étre détecté
automatiquement par des périphériques tels
que la PS3 afin quils puissent accéder aux
données du NAS facilement.

Les performances réseau du N1200
impressionnent méme si elles sont loin
d’atteindre les débits du Gigabit. En effet,
rares sont les NAS qui offrent des taux de

transfert corrects mais ce N1200 s’en tire
vraiment bien avec des débits d’environ
12 Mo/s en lecture comme en écriture, soit
les performances d’une interface 100 Mbps.
Le N1200 est un excellent produit,
polyvalent, simple a utiliser grace a une
interface claire et bien agencée. Il offre les
meilleures performances que l'on ait pu
observer jusque-la sur un NAS de cette
gamme de prix. Une excellente affaire donc
qui ne présente qu'un seul défaut, un
ventilateur qui souffle un peu trop.

2 : THECUS N4100+

Le N4100+ se présente sous la forme d'un
boitier a quatre baies amovibles 3,5 pouces
pouvant recevoir des disques durs SATA. |I
dispose de deux ports Ethernet Gigabit et de
deux ports USB 2.0 afin d'ajouter des unités
de stockage. Il peut, au méme titre que le
N1200, accueillir une imprimante a partager
sur le réseau ou une clé Wi-Fi pour
transformer le NAS en point d’accés sans _
fil (seuls quelques modeéles listés dans la
notice sont compatibles). Facile a installer |
et 4 déployer grace ason interface Web, la -
premiére chose a faire est de formater les
unités de stockage. Le N4100+ propose pour
cela les niveaux de RAID 0, 1 et 5, ainsi que le
mode JBOD permettant de former une unique
partition exploitant la capacité de toutes les
unités. Vous devez ensuite créer les différents
groupes et comptes d'utilisateurs puis
configurer leur autorisation de
lecture et d’écriture pour chaque
répertoire  (vidéos, photos,
morceaux de musique, etc.)
contenu sur le NAS. La diversité
des fonctionnalités proposées est
tres appréciable. Serveur DHCP,
FTR iTunes, d’impression, DLNA,
de téléchargement (HTTPR, FPT et
BT), de backup et de
synchronisation, il ne lui manque
rien et se montre compatible avec
Windows, Mac et Linux.

Pourtant équipé d’un processeur
Intel XSclae 80219 a 600 MHz et
de 128 Mo de mémoire DDR, ce
NAS offre des performances

Fiche Technique

* Nom : N4100+

¢ Constructeur : Thecus

* Nombre de baies : quatre
3.5 pouces SATA

¢ Connectique : deux ports Ethernet
Gigabit, deux USB 2.0

¢ Protocole réseau : SMB/CIFS,
HTTP/HTTPS, FTP, NFSv3, AFP3

* RAID: 0, 1,5 et JBOD

* Fonction : serveur DHCP,
d’impression, FTP, iTunes, DLNA, de
télechargement (HTTP, FTP, BT)

* OS supporté : Windows, Mac OS X
et Linux

* Prix : 499 euros

¢ Site Web : www.thecus.com

@ Débits réseau moyens en lecture et
en écriture

@ Lecture seulement sur les disques
durs externes NTFS

décevantes. Il atteint au maximum des débits
de 7 Mo/s en lecture comme en écriture, des
transferts suffisants pour lire n'importe quel
type de vidéos a travers le réseau ou utiliser
de petits fichiers, mais qui restent un peu
faibles pour transférer des fichiers
volumineux. Selon vos besoins, il sera donc
peut-étre préférable de vous tourner vers
d’autres solutions serveurs, et notamment
I'assemblage d’une petite configuration PC
qui pourrait revenir au méme prix, voire moins
cher et disposer de véritables performances
réseau Gigabit. Une telle machine sera
néanmoins plus fastidieuse a configurer si
vous souhaitez Iui donner les mémes
fonctionnalités que le N4100+. Mais si les
débits de ce NAS vous conviennent, il sera
bien plus pratique a l'usage. M
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LE GIGABYTE V-POWER
FAGE AUX RADIATEURS GPU
COOLER MASTER

Ventirads CG

Si Cooler Master dispose d’une gamme de radiateurs GPU assez compléte, ce n’est pas

encore le cas de Gigabyte. Parmi les trois radiateurs sur lesquels nous nous penchons

aujourd’hui, le V-Power est donc un coup d’essai. Que faut-il en penser ?

e V-Power est un
coup d’'essai réussi,
L reconnaissons-le tout

de suite, puisque ce ventirad
au look soigné s’avere
performant et bien équipé.
Coté Cooler Master, nous
avons testé le Coolviva Pro et
le Z1. Soulignons que le Z1
n’est pas un radiateur destiné
aux cartes graphiques dernier
cri. Au mieu, il est compatible
avec des modeles dont le
succes remonte a l'année
derniére, comme les GeForce
7900. Son intérét est donc
surtout de remplacer le
radiateur poussiéreux d’'une
carte  graphique  encore
vaillante, pour la rendre plus
silencieuse et  peut-étre
I'overclocker un peu.

<132>

Pour nos tests, nous avons
utilisé une carte mere Gigabyte
Ga-G33M-S2H équipée d’'un
Pentium D935, de 2 x 1 Go de
DDR2 Corsair XMS2-8500 et
d’'un disque dur Seagate
Barracuda 7200.10 de 500 Go.
Enfin, nous y avons installé une
GeForce 7800 GT, cette carte
constituant un dénominateur
commun entre les trois
ventirads GPU en termes de
compatibilité. Le contact
GPU/radiateur a été assuré par
de la pate thermique Arctic
Silver céramique lors de tous
les tests. Nous avons effectué
un relevé de température, alors
que 3DMark 2006 tournait
depuis une heure, et de niveau
de pression sonore dans les
mémes conditions. M
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Au mieux, le Gooler Master Goolviva Z1 est compatible avec des carles qui ont connu leur heure de
gloire Fannée derniére. Mais il peut leur donner une nouvelle jeunesse.
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Coolviva Z1

Compatibilité ATi : X1300 et X1600 Ventilateur : 80 mm non fourni
Compatibilité nVidia : 6200 et 6600 (sauf AGP), 7600, 7900 (sauf GTX) Prix : 20 euros

Le Coolviva Z1 est composé de deux parties préassemblées : un gros radiateur en aluminium
doté d’une base en cuivre et un radiateur secondaire composé d’ailettes en aluminium, lequel
est déporté de I'autre cote de la carte graphique. Sur ce dernier, Cooler Master a placé
un support pour un ventilateur de 80 mm. Comme il se doit, les deux parties sont
reliées par des caloducs, au nombre de deux.
L’installation du Z1 est un jeu d’enfant : on colle les huit radiateurs fournis sur
les puces de mémoire, on place un peu de pate thermique sur le GPU, il ne
reste plus qu’a fixer le radiateur a I’aide de quatre vis. Une feuille de plastique
isolant est préinstallée sur le radiateur arriere, pour eviter un court-circuit dans
le cas ou ce dernier toucherait la carte, on peut donc I'enlever s’il n’y a pas de contact.
Si on le souhaite, on peut aussi installer un ventilateur de 80 mm sur le radiateur
arriere. Nous avons testé le Z1 sans ventilateur dans un premier temps, puis nous
lui avons ajouté un Papst 8412N/2GL a faible débit.

O —
N

Facile a installer, le Coolviva Z1 se montre efficace et discret... voire totalement
silencieux si on le laisse fonctionner en passif. || occupe de la place au-dessus
de la carte graphique, surtout lorsqu’on lui ajoute un ventilateur et peut donc
poser probléme dans certaines configurations. Dans notre cas, avec I'encombrant Zaward Vivo
équipé de son ventilateur additionnel, ca ne passe gu’au millimetre prés ! Mais si vous avez
un ventirad plus standard, le Z1 est la bonne solution pour donner une nouvelle jeunesse
a une 7900.

T TT T

B facilité de montage [ look [ possibilité de choisir son ventilateur

= encombrement au-dessus de la carte graphique = pas compatible avec les cartes récentes

Coolviva Pro

Compatibilité ATi : X600, X700, X800, 1300 a 1950 Ventilateur : 74 mm piloté par la carte graphique, de 700 a 1 800 tpm
Compatibilité nVidia : 6200, 6600, 6800, 7300 a 7950 (sauf 7950GX2) Prix : 30 euros

Le Coolviva Pro reprend le principe initié par Arctic Cooling avec son VGA Silencer et repris
depuis par de nombreuses marques : un ventilateur radial qui souffle le long de la carte
et dirige I'air chaud vers I'arriere du PC. Cooler Master fournit d’ailleurs une équerre
ajourée a placer juste au-dessus de la carte et qui permet d’éliminer une partie de la
chaleur par I’arriere du boitier.

Pour installer le Coolviva Pro, on fixe d’abord quatre entretoises dans les trous qui
correspondent a la carte graphique utilisée. Un peu de pate thermique sur le GPU, on
colle les radiateurs sur les puces de RAM et il n’y a plus qu’a visser tout ca. Le ventilateur
est censé se connecter a la carte graphique et deux connecteurs différents sont fournis,
mais sur notre carte de test, aucun des deux ne fonctionne. Qu’a cela ne tienne, Cooler Master
fournit aussi un adaptateur pour brancher le ventilateur a une prise d’alimentation standard
(Molex 4 points). C’est celui que nous avons da utiliser, malheureusement il ne permet
pas la régulation du ventilateur par la carte graphique. Afin de nous faire une meilleure
idée des performances réelles du Coolviva Pro, nous I'avons donc alimenté d’abord
en +12 V puis en +5 V.

Assez bruyant lorsqu’il tourne a fond, le Coolviva s’avére en revanche performant.
Il sait aussi devenir discret, mais les performances chutent alors rapidement. Si
vous n’&tes pas un maniaque du silence, le Coolviva branché directement & I'alimentation
est une bonne solution pour I'overclocking.

B performances M facilité de montage

= fixation du ventilateur pas compatible avec toutes les cartes = niveau sonore lorsqu’il tourne a fond
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V-Power

X1800, Ventilateur : 90 mm tournant de
0a2000tpm
Prix : 45 euros

Compatibilité ATi :
X1900, X1950
Compatibilité nVidia : séries
6800, 7800 et 7900

Fort de son expérience
dans la fabrication de
cartes meres, boitiers et
ventirads  processeur,
Gigabyte s’attague désormais
aux ventirads GPU. Le V-Power
est donc la premiére incursion de
Gigabyte dans ce domaine,
pourtant il s’agit d’'un produit
déja trés abouti. §
Esthétiquement d’abord, le V- 5
Power est superbe, mais aussi en
termes de performances et de simplicité
de montage.

Linstallation du V-Power est en effet trés simple, " N
bien gu’un peu plus longue que celle des radiateurs ‘
Cooler Master. Il faut bien sUr fixer les petits radiateurs

sur la RAM, le V-Power sur le GPU, mais aussi installer son
systeme de contrdle de la vitesse du ventilateur. Celui-ci se
compose d’un élément en plastique qui comprend
I’électronique et d’une équerre a installer a I'arriere du PC qui
permet de régler la vitesse sans avoir a ouvrir celui-ci. Détail
sympathique : le contréleur peut réguler un autre ventilateur
en plus de celui du V-Power (connectique 3 points). Grace a
ce régulateur, on peut faire varier la vitesse du ventilateur de
0 a 2 000 tours/minute mais en pratique, la premiére option
n’est pas envisageable. Lors de nos tests, un fonctionnement
passif entrainait un plantage au bout de quelques minutes de
3DMark 2006. Il faut donc que le ventilateur tourne un minimum
pour que la carte soit refroidie correctement.

Agréable a regarder, le V-Power est aussi performant. Il sait
&tre silencieux s'il le faut, son ventilateur étant réglable, méme
si le mode passif tient du gadget. En revanche, a 45 euros, il va
avoir du mal a trouver son public. La plupart des concurrents
se dégotent a moins de 35 euros sur le Net et
malgré ses qualités, le tarif reste élevé.

Feurnis avec le V-Power :

un régulatenr de tension pour|
le ventifateur et bien s,

les indispensables radiateurs
podr puces mémaoire.

¥ ventilateur réglable B look B performances
¥ montage facile
= fonctionnement passif décevant = prix élevé

Nuisances sonores M Niveau de pression sonore

Coolviva Z1 passif

Coolviva Pro +5v

V-Power ~6v

Coolviva Z1 + Papst

Origine

Coolviva Pro +12v

V-Power +12v

T i 5 T 03 T T T 1

20 25 30 35 40 45 50 55 60

endbfa)a12,5cm

Niveau silence, rien ne vaut Ie passif ! Mais tous ces venlirads se monirent discrels
lorsqu’on réduit Ia vitesse de leur ventilateur, ou dans le cas du Z1, en ulilisant un
ventilateur a faible débit.

Température m Température GPU

V-Power +12v
Coolviva Pro +12v
Coolviva Pro +5v
Coolviva Z1 + Papst
V-Power ~6v
Coolviva Z1 passif

Origine

T T T i T T T T gl

0 10 20 30 40 50 60 70 80

Le V-Power et le Coolviva Pro offrent un excellent refroidissement. Dés gu’on réduit
Ia vitesse du V-Power, ses performances s’effondrent. Nous n’avons d’ailleurs pas
pu mesurer ces derniéres en mode passif, le GPU ayant surchauffé jusqu’au
planiage durant les ltests.

Parce qu’il est compatible avec les cartes graphiques récentes de chez ATi, qu'il offre de
trés bonnes performances de refroidissement ainsi que la possibilité de contrdler la vitesse

* de son ventilateur, le V-Power est un nouveau venu sympathique. Le tarif annoncé est
cependant élevé, mais le produit n’est pas encore distribué au moment d’écrire ces lignes,
on attend donc de voir a quel prix il sera proposé dans les boutiques du Web. Pour se
montrer convaincant, il faudrait qu’il passe sous la barre des 35 euros.
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COSMOS

Cooler Master a habitué les consommateurs
a des boitiers splendides dans le haut de
gamme (on pense bien sir au Stacker 830) et le
Cosmos ne fait pas exception. Quatre ventilateurs
de 120 mm, des poignées pour le déplacer, des
parois au look aluminium brosseé. .. au « look »
aluminium ? Oui, vous avez bien lu !

e vous fiez pas a son apparence, le brossé, qui imite parfaitement I'aspect de Cosmos se déniche déja a moins de
Cosmos n'est pas un boitier en I"aluminium, mais qui pése deux fois plus 220 euros sur le Net, un tarif raisonnable
aluminium mais en acier ! De |'acier lourd... Dommage, mais en contrepartie, le pour un boitier haut de gamme. Mais du

coup, sans alimentation, I’'engin approche
les 17 kg. Trop pour les LAN parties,
heureusement que Cooler Master a prévu de
quoi le déplacer ! Les quatre grandes anses
sont en effet tres pratiques et compensent
un peu le poids monumental de la béte, Elles
donnent aussi au Cosmos RC-1000 (c'est
son nom exact) un petit cété Apple, en
évoquant le Mac Pro.

Cooler Master fait preuve d’originalité dans
la conception des parois du Cosmos. Ces
deux lourdes plaques d’acier brossé sont
doublées d’'une épaisseur de mousse
absorbante destinée a réduire le bruit. Elles
\ sont maintenues en place par deux loguets,
- faciles a manipuler, ce qui permet d’ouvrir le

de pieds boitier trés rapidement. Petite faiblesse de

qu'en !

Sous le boitier, deux entrées d’air dont les filires sont dé)
en h les poignées inferi s’abh avec le temps...

LN G N LR
CedebebUlisEas
< L0

e
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I%hbﬂr‘k fournie par Cooler Master qui intégre 13 visserie et deux

tournevis 3 attacher 3 son perite-clés.

ce mécanisme, NOUs avons remarqué que si
la porte n'était pas parfaitement fermée (il
faut appuyer fort des deux cotés), elle
pouvait se rouvrir lorsqu’on tirait Iégérement
dessus, méme sans agir sur le loquet. Il suffit
d’y faire attention une fois qu’on est prévenu
mais les premiéres fois, la surprise est
garantie...

CE QU’IL FAIT A LINTERIEUR...

A l'intérieur, le Cosmos se montre aussi
original qu’a I'extérieur. L'alimentation
s’installe tout en bas du boitier, sur une

proéminence qui permet 'arrivée de |'air
frais, avec un intercalaire en mousse pour
réduire les vibrations. Il faut utiliser une
alimentation a ventilateur de 120 ou 140
mm pour bien profiter de cette disposition.
Ainsi I'alimentation disposera de son
propre circuit d’air, ce qui l'aidera a
conserver une température basse et donc
a faire moins de bruit. Plus haut, se trouve
I’'emplacement de la carte mere, qui est
vaste et bien dégagé : pas de probléeme
pour monter un ventirad encombrant, il y a
4 cm de marge entre le haut de la carte
meére et le premier obstacle.

En travers du boitier, on peut veir le guide d'air censé aider au refroidissement de la carle graphigue. Il se déclipse

facilement pour installer les composants.

Les trois ventilateurs placés en extraction d’air en haut el a l'arriére du Cosmos
sont assez discrels. Dommage que leur vitesse ne soit pas réglable.

\ 2 =
En travers du boitier, on peut Voir le guide d'air censé aider

au refroidissement de 1a carte graphique. Il se déclipse
P 1 pour installer les i

P

Plus en avant, les emplacements pour
lecteurs optiques bénéficient d’'un systéme
de fixation ingénieux. Un simple bouton-
poussoir permet de les attacher ou de les
détacher. Rien a redire, c'est pratique et
efficace. En dessous, se trouvent les
emplacements pour disques durs, au
nombre de six. Il s’agit de tiroirs extractibles,
fixés par des vis a main, sur lesquels les
disques sont attachés grace a des rondelles
qui sont censées absorber les vibrations.
C'est assez pratigue et trés réussi
esthétiquement, mais elles ne remplissent
pas bien leur office et le boitier a tendance a
bourdonner. Dans ce domaine, on préfere les
fixations en silicone d’Antec, méme si ces
derniéres ne sont pas parfaites : le mieux est
encore de suspendre les disques avec des
élastiques (comme dans le boitier Antec
P150/Solo).
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En bas du boitier, un ventilateur dont le flux d’air est orienté vers la
carfe mére et la carle graphique.

Dans un petit compartiment devant les
emplacements pour disques durs, Cooler
Master a glissé une boite métallique qui
recoit les accessoires : visserie, colliers en
plastique pour organiser les cables et enfin
un jeu de tournevis tres astucieux a attacher
a son porte-clés. Cété gestion des cables, le
Cosmos est un boitier frustrant parce que de
grandes ouvertures sont prévues pour faire
passer les cables derriére la carte mere mais
qu’en pratique, la paroi latérale, avec sa
mousse épaisse, empéche de faire passer
quoi que ce soit.

DES FILTRES
ET ENCORE DES FILTRES

Derriére la porte en acier du Cosmos, se
cachent des emplacements 5"1/4 qui
évoquent ceux du Stacker de la méme
marque. Les caches sont percés de petits
trous et derriere eux, se trouvent des filtres a
air. Descendons maintenant tout en bas du

he Technique

* Dimensions : 59,8 (h) x 62,8 (p) x
26,6 (I)

e Poids: 16,9 kg
¢ Matériau : acier
* Emplacements 5"1/4: 5

* Emplacements 3"1/2 externes :
1 si 'on condamne un 5"1/4

* Emplacements 3"1/2 internes : 6
¢ Ventilation : 4 x 120 mm

* Alimentation : non fournie

® Prix : environ 220 euros

look,

fixations rapides pour les parois,

B fixations rapides des lecteurs optiques,
espace disponible,

£l eSATA en fagade,

bonne ventilation,

filtre & toutes les entrées d’air,
circuit d’air dédié pour I'alimentation
= poids,

@ ventilateurs pas réglables,

@ parois difficiles a fixer

boitier, ou I'on découvre des entrées d’air au
design inédit. Comme le Cosmos est
légerement surélevé, il bénéficie de deux
entrées d’air inférieures filtrées. Une a
I"arriere qui est utilisée par I'alimentation et
I’autre a I'avant qui dessert un ventilateur de
120 mm. Sur ce ventilateur, un guide d’air en
plastique dirige I'air en direction de la carte
meére et de la carte graphique.

Continuons le tour du propriétaire avec la
ventilation supérieure : pas moins de trois
ventilateurs de 120 mm : un al’arriére et deux
sur le dessus ! Tout comme celui du bas, ce
sont des 120 mm tournant a 1 200 tours par

minute, une vitesse qui n'est pas réglable. ||
s’agit d’une solution convenable, qui permet
au boitier de brasser une bonne quantité
d’air sans étre bruyant, mais pourquoi ne pas
laisser a I'utilisateur la possibilité de choisir le
compromis  silence/performances qu'’il
préfere ? D’autant que les ventilateurs sont
alimentés par des prises Molex 4 points, il
sera donc difficile de les réguler. En I'état, la
ventilation est discréte mais pas silencieuse.

DU SILENCE, SI ON N’EN
DEMANDE PAS TROP

Le Cosmos est donc un boitier superbe et
tres satisfaisant a condition d’étre clair sur
ses attentes. Malgré sa mousse isolante, ce
n‘est pas le boitier optimal pour une
configuration hypersilencieuse. La mousse
absorbe un peu les fréquences aigués et les
ventilateurs sont plutét discrets, rien de
plus ! Il offre, en revanche, un trés bon
refroidissement, un design hors norme et
s’avere treés pratique a utiliser au quotidien. A
condition de ne pas le déplacer trop
souvent ! M

La mousse isolante qui ceuvre les parais atiénue
principak les frég aigués, comme le crépilement
des disques durs.

Les disques durs sont montés dans des tiroirs, avec des
fixations en caouichouc pour réduire les vibrations.

A lartiére du boitier, deux passages pour un éventuel watercooling.
Surle 618, les leviers parmetiant de détacher les parois en une fraction de seconde.

<138> PC Update novembre/décembre 07



ICY BOX IB-221
Boitier externe en aluminium
et plastique pour HDD SATA 2.5",
surface brossée en caoutchouc

ICY BOX IB-266
Boitier externe pour HDD SATA 2.5",
interface : USB 2.0/eSATA

ICY BOX IB-281

Boitier externe pour HDD

SATA 2.5", autealimenté
via port USB

ICY BOX IB-220

Boitier externe en aluminium et
plastique pour HDD 2.5

ICY BOX

solutions
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Votre PC abrite un monstre
Trouvez lui un bon foyer!

Nous sommes fiers de vous présenter le boitier Performance Antec P190 + 1200. Cette « béte » peut tout gérer.
En réalité, elle aime tout ce qui est double : deux cartes graphiques, double processeurs, Carte mére extended ATX,
systéme RAID, et tous les composants indispensables a votre machine. Un ingénieux systéme de rangement des
cables vous libére de la place a I'intérieur du boitier. Rappelez vous : vous construisez un véritable monstre et vous
voulez ce qui se fait de mieux. Les filtres sur les entrées d'air lui permettront de respirer sainement. De nombreux
ventilateurs viendront le rafraichir : 1 x 200mm sur le coté, 2 x 140mm sur le dessus, et des 120mm sur l'arriere
et le compartiment inférieur. L'imposant systéme d’alimentation NeolLink 1200W lui délivre toute la puissance

nécessaire. Réunissez tous ces éléments et vous obtiendrez le résultat escompté : Votre monstre sera aux anges.
Vous ne voudriez pas le décevoir n'est ce pas? Pour plus d’informations http://www.antec.com.

AnNntec

Thoe Bowaoer of Mow
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